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Gracias por comprar Korg KROSS SYNTHESIZER WORKSTATION Para asegurar un uso sin problemas de su
nuevo instrumento, por favor, lea atentamente este manual y use el producto tal como se indica.

Acerca de este manual

Los manuales y cémo usarlos

KROSS se suministra con los siguientes manuales.
* Guia de inicio rapido (impreso)

Los siguientes manuales se pueden descargar desde el sitio
Web de Korg.

* Guia de Funcionamiento (PDF) (este documento)

* “Voice Name List” (PDF)

* Quia de inicio rapido (PDF)

También puede ver video manuales en el sitio Web de Korg.

* Video manual
http://www.korg.com/

Guia de Inicio Rapido

Proporciona una explicacion sencilla de las funciones de

KROSS. Para comenzar, por favor lea la Guia de inicio rapido.

Guia de Funcionamiento (este documento)

Por resumir, la Guia de Funcionamiento esta disefiada para
responder a la pregunta, “;Como hago esto?”

Explica los nombres y funciones de cada parte de KROSS,
funcionamiento basico, un resumen de cada modo, como editar
los sonidos, grabar en el secuenciador, etc. Esta guia también
explica los fundamentos de los efectos, el arpegiador, Pista de
Bateria y Kits de bateria.

Por tultimo, también contiene una guia de solucion de
problemas, asi como informacién complementaria, como por
ejemplo, una lista de especificaciones.

“Voice Name List”

Voice Name List enumera todos los sonidos y las
configuraciones que estan en KROSS cuando se envia de
fabrica, incluyendo programas, combinaciones, Multimuestras,
Muestras de bateria, Kits de Bateria, patrones de arpegio,
patrones de Pista de Bateria, canciones Demo y plantillas de
canciones.

Versiones en PDF

Los manuales de KROSS en PDF estan disefiados para facilitar
la navegacion y busqueda. Incluyen amplia informacion de
contenido PDF, que generalmente aparece en el lateral de la
ventana en su lector de PDF y le permite saltar rapidamente a
una seccion especifica. Todas las referencias cruzadas son
hiperenlaces, al hacer clic en ellos automaticamente le lleva al
epigrafe de la referencia.

Video Manual

Este video ilustra las principales funciones de KROSS.

Convenciones usadas en este manual

Referencias a KROSS

KROSS esta disponible en modelos de 88-teclas y 61- teclas.
Los manuales se refieren a todos los modelos sin distincion
como “KROSS”.

Simbolos &, ¥, Nota, Sugerencias

Estos simbolos indican respectivamente una advertencia, una
explicacion relacionada con MIDI, una nota complementaria o
una sugerencia.

Pantallas de Ejemplo

Los valores de parametros mostrados en las pantallas de
ejemplo de este manual son solo para fines explicativos y
pueden que no coincidan con los valores que aparecen en la
pantalla LCD de su instrumento.

Explicaciones relacionadas con MIDI
CC# es una abreviatura de Numero de Cambio de Control.

En las explicaciones de Mensajes MIDI, los niimeros en
paréntesis cuadrados [ ] siempre indican nimeros
hexadecimales.

iQuées /HHENMS ?

[EMS (Resonant structure and Electronic circuit Modeling
System) es una tecnologia de modelado exclusiva de KORG,
que reproduce digitalmente los numerosos factores que
producen e influencian un sonido, y que van desde los
mecanismos de produccion de sonido de instrumentos
acusticos e instrumentos musicales eléctricos y electronicos, a
las resonancias del cuerpo de un instrumento o altavoz, el
campo sonoro en el que se escucha el instrumento, las
caracteristicas de propagacion del sonido, la respuesta eléctrica
y acustica de micréfonos y altavoces, y los cambios producidos
por valvulas y transistores.

* Todos los nombres de productos y nombres de empresas son
marcas comerciales o marcas registradas de sus respectivos
propietarios.
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1. Teclado

KROSS-61 tiene un teclado de 61-notas (sensible a la velo-
cidad, no admite aftertouch).

E1 KROSS-88 tiene un teclado de 88-notas de accion natural
contrapesada (NH) (sensible a la velocidad, no admite after-
touch).

Al interpretar en el teclado, su fuerza de toque (velocidad)
puede afectar a varios aspectos del sonido como el volumen
y la velocidad EG, permitiendo variar el caracter del ataque.
(Vea las paginas 31 y 43)

También puede configurar los ajustes de seguimiento de
teclado para que el sonido cambie segiin se mueva por el
teclado, por ejemplo haciéndose mas brillante a medida que
se tocan notas mas agudas (Vea la pagina 42).

2. Controladores
Botones SW1, SW2

Puede asignar funciones a los botones SW1y SW2 para cada
Programa, Combinacion o Cancion. Puede utilizar estos
botones para controlar los parametros del Programa via
AMS (modulacion alternativa), o parametros de efecto via
Dmod (modulacion dindmica).

KROSS de 88 teclas

También pueden transponer el teclado por octavas, activar/
desactivar el portamento o bloquear la posicion de desplaza-
miento de tono (Pitch Bend).

Cada boton puede funcionar como boton de cambio (Toggle)
o momentaneo (Momentary). En el modo de cambio Tog-
gle, la funcion asignada se conmuta entre activada y desacti-
vada cada vez que se presiona el boton. En el modo
momentaneo Momentary, la funcién asignada es activada
Uunicamente mientras esté pulsado el boton.

En modo de Programa, puede consultar las asignaciones de
SW1y SW2 en la Pagina PROG> MAIN.

Para mas informacion, consulte “Informacion SW (asig-
nacion de conmutadores)” en la pagina 28.

Cuando guarde un Programa o una Combinacion, se guarda
el estado de encendido/apagado de los botones SW1 'y SW2.
Por favor vea “Ajustar las funciones de SW1y SW2” en la
pagina 44.

Rueda de desplazamiento de tono (izquierda)

Mueva la rueda hacia adelante o hacia atras para controlar el
tono.

El centro es la posicion normal, donde no hay ningun cambio
de tono. Cuando retire su mano de la rueda de tono, regre-
sara a la posicion central.
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La cantidad de cambio de tono puede especificarse indivi-
dualmente para el oscilador de cada Programa, timbre de
Combinacion, y pista de cancion.

También puede utilizar la funcion de bloqueo de tono de los
botones SW1 o SW2 para bloquear el tono de modo que este
permanezca en la posicion que tenga la rueda inmediata-
mente antes de pulsar el boton.

Rueda de Modulacion (derecha)

Mueva esta rueda hacia adelante para controlar varios para-
metros del Programa o parametros de efectos. Si la rueda se
mueve al estado inicial, el efecto sera cero. La rueda de
modulacion se quedara en su posicion cuando la suelte, y
continuard activo el efecto.

La funcion que esta controlada por la rueda es asignada por
los parametros del Programa o los parametros de efectos.
Aunque diversos efectos se asignan para diferentes Programas
y Combinaciones, normalmente se asigna a la rueda de modu-
lacion un efecto de vibrato que varia ciclicamente el tono.

3. Mando VOLUME

Este mando ajusta el volumen de la salida OUTPUT L/
MONO, asi como el volumen de los auriculares. (Vea la
pagina 17)

4, Boton ARP (Arpegiador)

Este boton activa/desactiva el arpegiador. El boton se encen-
dera si el arpegiador esta activado. (Vea la pagina 73)

5. Boton DRUM TRACK

Este boton activa/desactiva la funcion de Pista de Bateria:
Drum Track. Este boton también indica el estado operativo
de la pista de bateria.

Apagado: desactivado, parpadeando: espera de disparo, [lu-
minado: activado (Vea la pagina 83)

6. REALTIME CONTROLS

Cuando esté tocando un programa o una combinacion, puede
utilizar estos controles para ajustar el sonido o los efectos, o
para hacer ediciones sencillas. También puede activar/desac-
tivar la entrada de audio externa, ajustar la funcion de voco-
der y ajustar el tempo del arpegiador o del secuenciador.

Nota: Los controles REALTIME CONTROLS pueden utili-
zarse cuando el LED SELECT est4 iluminado. No se pueden
utilizar cuando el LED esta apagado.

Boton SELECT, LED SELECT

Con este botdn se seleccionan las funciones que son contro-
ladas por el boton SWITCH, el botén KNOB 1 y el boton
KNOB 2. Cada vez que pulse el boton cambiaran las funcio-
nes que estan siendo controladas y se iluminara el LED
SELECT.

Las funciones controladas por el boton SELECT se guardan
para cada programa, combinacién o cancion.

Boton SWITCH, LED SWITCH

Cada vez que pulse este boton, se activara o desactivara la
funcion seleccionada por el boton SELECT. Cuando la fun-
cion seleccionada por el boton SELECT esta activada, el
LED SWITCH se ilumina con mas intensidad. El LED
SWITCH se ilumina tenuemente para aquellas funciones no
seleccionadas por el boton SELECT, permitiendo ver si estas
funciones estan activadas o desactivadas. El LED TAP par-
padea segun el ajuste de tempo.

Cuando utilice el botdn, el nombre y el valor del parametro
de la funcion seleccionada apareceran en la pantalla durante
unos momentos.

Sugerencia: Si pulsa el boton SELECT prolongadamente,
aparecera una lista de las funciones seleccionadas. Después
de un rato, volvera a la pagina o ventana anterior.

Nota: Las indicaciones de la pantalla volveran a la pagina o
ventana anterior después de transcurrido un cierto tiempo.

Mando KNOB 1, mando KNOB 2

Gire estos mandos para editar las funciones seleccionadas
por el boton SELECT. Si edita un ajuste y después utiliza el
boton SELECT para seleccionar otra funcion, el estado o
valor editado por los mandos KNOB 1y 2 se conserva. Sin
embargo, tenga en cuenta que si vuelve a seleccionar el pro-
grama, etc., los valores de los mandos relacionados con
dicho programa se reiniciaran a su posicion central.
Sugerencia: Cuando se utiliza un mando, se muestran la
funcion y el valor de dicha operacion. Después de un rato,
volvera a la pagina o ventana anterior.

Nota: Las indicaciones de la pantalla volveran a la pagina o
ventana anterior después de transcurrido un cierto tiempo.

7. Modos

Pulse uno de estos botones para entrar en el modo correspon-
diente. KROSS tiene cuatro modos de funcionamiento. El
boton de modo actualmente seleccionado se iluminara.
(Consulte “Seleccion de modos™ en la pagina 12)

Boton PROG

Este boton selecciona el modo de Programa. Los programas
son los sonidos basicos; en modo de Programa puede tocar y
editar programas.

Boton COMBI

Este boton selecciona el modo de Combinacion. Las Combi-
naciones son conjuntos de programas con configuracion de
division o de capas; puede utilizar una Combinacion para crear
sonidos que son mas complejos que un Programa. En el modo
de Combinacion puede interpretar y editar Combinaciones.

Boton SEQ (IR
Este boton selecciona el modo de Secuenciador. En este
modo se pueden grabar, reproducir y editar canciones MIDI.

Pulsando el botéon EXIT (IEEEME) y ¢l boton SEQ
() se selecciona el modo Global/Media. En este
modo se pueden realizar los ajustes globales del KROSS,
editar kits de bateria y arpegios, y guardar o cargar datos uti-
lizando una tarjeta SD.

8. Dial CATEGORY, LED

Utilice este control para seleccionar la categoria de sonido
del Programa o la Combinacion.

9. Capa/division rapida (Quick layer/split)

Aqui puede crear facilmente capas o divisiones de teclado
utilizando dos programas.

Seleccione el primer sonido en modo de Programa; luego
pulse este boton. En el cuadro de didlogo que aparece, selec-
cione el segundo sonido y especifique su volumen; y con-
firme la configuracion.

Elija LAYER si quiere que los dos sonidos para suenen jun-
tos a través de todo el teclado; Elija SPLIT si quiere que los
dos sonidos suenen por separado en distintas regiones del
teclado.
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Nota: Puede guardarse como una Combinacion la capa o
division que cree.

Sugerencia: Si desea realizar ajustes mas sofisticados para
obtener sonidos mas complejos, utilice el modo de Combina-
cion.

Boton LAYER/SPLIT

Cuando se pulsa el boton LAYER/SPLIT, aparece el cuadro
de didlogo QUICK LAYER o el cuadro de didlogo QUICK
SPLIT.

En el cuadro de didlogo QUICK LAYER, al pulsar el boton
PAGE+ (P> SPLIT), se abre el cuadro de didlogo QUICK
SPLIT. En el cuadro de didlogo QUICK SPLIT, al pulsar el
boton PAGE- (LAYER ), se abre el cuadro de didlogo
QUICK LAYER.

QUICK LAYER DIALOG

Un programa de la categoria de cuerdas se agrupa en capas
con el programa actualmente seleccionado. Seleccione un
programa para agrupar en capas y realice los ajustes de volu-
men y de octava. Pulsando el boton MENU (WRITE) puede
guardar los ajustes en un banco de Combinacion de usuario.
(Vea la pagina 29)

QUICK SPLIT DIALOG

El programa seleccionado actualmente se asigna al rango de
notas agudas y un programa de la categoria de bajo se asigna
al rango de notas graves. Seleccione el programa dividido,
intercambie los programas del rango agudo y del rango
grave si lo desea, y realice ajustes como el punto de division,
el volumen y la octava. Pulsando el boton MENU (WRITE)
puede guardar los ajustes en un banco de Combinacion de
usuario. (Vea la pagina 30)

10. AUDIO REC (Grabador de Audio)

Aqui puede controlar el grabador de audio, que permite gra-
bar y reproducir su interpretacion en KROSS o la seiial de
una entrada de audio externa. Puede ejecutar funciones como
reproducir, parar y grabar, y varios ajustes del grabador. Para
controlar el grabador de audio, utilice el boton AUDIO REC
» / 11 (reproduccién/pausa) y los cuatro botones situados
debajo de la ventana AUDIO RECORDER SETUP.

k Para poder utilizar el grabador de audio, necesitara una
tarjeta SD (se vende por separado).

Boton » / 11 (reproduccion/pausa) (mSZnEm)

Este es un boton dedicado que ejecuta la reproduccion del
grabador (o la grabacion) y las funciones de pausa. En cual-
quier modo, este botdn le permite reproducir inmediata-
mente (o grabar), o hacer una pausa. El estado de la
iluminacion y el color del boton indican el estado de funcio-
namiento del grabador.

Apagado: Parado

Reproduciendo

Parpadeando en verde:  la reproduccion esta en pausa
Iluminado en rojo: Grabacion

Parpadeando en rojo: grabacion en pausa

Parpadeando en naranja: grabacion en pausa
(esperando a la entrada de Auto)

Si mantiene pulsado el botéon EXIT (M) y pulsa el
botén P / 1 (reproduccién/pausa) (SN ), aparecera la
ventana AUDIO RECORDER SETUP.

Iluminado en verde:

11. Pantalla

Muestra los parametros y los ajustes de KROSS, asi como
otras informaciones.

Paginas: Cada pantalla de parametros o informacion se
llama una “Péagina”. Para editar o ajustar los parametros de
KROSS, acceda a la pagina que contiene el parametro
deseado y luego cambie su valor.

Cuadro de dialogo: la pantalla que aparece cuando tiene
que realizar un comando, confirmar un resultado o recuperar
una funcion temporal se llama un “cuadro de dialogo”.
Para mas informacion acerca de varios objetos que vera en
paginas y cuadros de didlogo, por favor vea la pagina 7.

Ajuste de contraste de la pantalla

Para ajustar el contraste de la pantalla, mantenga pulsado el
boton EXIT y gire el dial VALUE. También puede ajustar el
contraste de la pantalla en el modo Global, pagina PREF 1.

(Vea la pagina 117)

12. Controlador de funciones/paginas

Usara estos botones para acceder a paginas en la pantalla y
seleccionar o ejecutar funciones que proporcionan comandos
adecuados en cada pagina. Las funciones de los cuatro boto-
nes cambiaran seglin la pagina o cuadro de didlogo que se
muestra.

Boton FUNCTION

Este boton muestra una lista de funciones que contiene
comandos adecuados en cada pagina.

Boton PAGE-
Boton PAGE+

Use estos dos botones para desplazarse entre paginas y
seleccionar la pagina que desea ver. El nombre de la pagina o
pestafia que aparece en la parte superior de la pagina indica
la pagina que se muestra actualmente.

Boton MENU

Este boton muestra el menu de pagina para cada modo, el
cual le permite seleccionar una pagina.

Operaciones mientras se muestra un cuadro de dialogo

Mientras se muestra un cuadro de dialogo, la funcion de
estos cuatro botones cambiara para que se puedan realizar
tareas que son apropiadas para ese cuadro de didlogo. Las
funciones asignadas a los botones se muestran en la parte
inferior de la pantalla.

RUMNENIONS

Write Program

Solo Setting
rCompare

Auto Song Setup

cLose L e I - [N} oK

FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

Por ejemplo, supongamos que esta en modo de Programa y
presiona el boton FUNCTION para acceder a la lista de fun-
ciones.

Las funciones que se asignan a los cuatro botones se mues-
tran en la parte inferior del cuadro de dialogo.

Si pulsa CLOSE (en realidad FUNCTION), se cerrara el
cuadro de didlogo y regresara a la pagina anterior.



Introduccion a KROSS

Pulse el boton A (en realidad PAGE-) o el boton V¥ (en rea-
lidad PAGE+) para seleccionar una funcion.

Pulse el boton OK (en realidad MENU) para abrir o ejecutar
la funcién seleccionada.

Por ejemplo, si selecciona Write Program y pulsa el boton
MENU (OK), aparece el cuadro de didlogo WRITE PRO-
GRAM.

Aqui, se asignan a los dos botones las funciones
FUNCTION (CANCEL) y MENU (OK).

13. Controles de Valor

Utilice estos controles para editar valores en la pantalla.
Los utilizard para mover el cursor y seleccionar parametros,
para editar los valores y también para ejecutar o cancelar
funciones.

Dial VALUE

Permite editar el valor del parametro (celda de edicion)
donde esta situado el cursor.

Sugerencia: Puede ajustar el contraste de la pantalla mante-
niendo pulsado el boton EXIT (IIEIEEM) y girando el dial
VALUE.

Boton EXIT (mmam)

Utilice este boton para cancelar la ejecucion de una funcion
o el cambio en el valor de un parametro, o para cerrar un
cuadro de dialogo.

También lo utilizara para pasar a la primera pagina (por
ejemplo, la pagina MAIN) dentro del modo.

Usando el boton EXIT junto con otro boton, puede realizar
las siguientes funciones.

Botodn o dial utilizado

con EXIT Funciones

Selecciona el modo Global/Media.
Si durante el modo Global/Media se
0BAL/ || pulsa de nuevo el boton EXIT

L
MEDIA

(WECTEE) y </ boton seQ (TR,
se salta a la pagina MEDIA >FILE.

Boton SEQ ([

Botén AUDIO REC
» / 11 (reproduccién/
pausa) (IEAI)

Abre la ventana AUDIO RECORDER
SETUP.

En el modo de Secuenciador,
Botén SEQUENCER @ | desplaza a la posicion de comienzo
(grabacion) (IIIZEI) | especificada previamente. (Vea la

Botdn ENTER

Utilice este boton para realizar una funcion, para seleccionar
un boton de radio o para marcar/desmarcar una casilla de
verificacion.

Cuando seleccione un parametro y presiona el boton
ENTER, podra utilizar los botones del cursor A ¥ para edi-
tar el valor. Después de que haya editado el valor, pulse el
boton ENTER para confirmar el cambio.

Cuando pulse el boton ENTER en la Pagina principal MAIN
de modo de Programa o Combinacion, aparecera una lista de
seleccion de sonido.

Botones del cursor 4« > A V¥V

Use estos botones para mover el cursor en la pantalla. Mueva
el cursor hacia arriba/abajo/izquierda/derecha para seleccio-
nar el parametro que desea editar.

Nota: Si la pagina contiene mas parametros de los que pue-
den mostrarse en una sola pantalla, un simbolo A ¥ se
muestra a la izquierda de la pantalla, y podra desplazarse a la
pagina arriba/abajo. (Vea “j: Navegacion” en la pagina 8)
También puede utilizar los botones A V¥ para incrementar o
disminuir el valor en pasos de 1. (Vea “Boton ENTER y
botones del cursor A ¥ en la pagina 13)

14. SEQUENCER

Utilizara estos botones en modo de secuenciador para grabar
y reproducir MIDI.

Boton de @ (grabacion) (mmrzmm)

Al presionar este boton entrara en modo de listo para Graba-
cion. Cuando estd en modo de listo para grabacion (mostrado
por la luz del botdn), puede comenzar la grabacion pulsando
el boton SEQUENCER p> / Ml (inicio/parada). Para mas
informacion, consulte “Grabacion de MIDI en tiempo real”
en la pagina 61.

Pulsando este boton @ (grabacion) en modo programa o
combinacion, puede acceder instantaneamente a la funcion
de configuracion Automatica de cancion que le permite ini-
ciar la grabacion inmediatamente. (Vea la pagina 60)
Mantenga pulsado el boton EXIT (IlEIEN) y pulse el
boton @ (grabacion) (M) para desplazar instantanea-
mente la posicion de reproduccion de la cancion a la ubica-
cion especificada. Por defecto, esta serd el primer tiempo del
primer compas. También puede especificar una ubicacion
deseada utilizando un comando de funcion.

Boton de » / W (inicio/parada)

Este boton se inicia o detiene la grabacion y reproduccion.

15. Seccion de pads

pagina 56)
Botén STEP SEQ ACTIVE -
(NEETEE) Abre la pagina STEP SEQ EDIT.
Botén FAVORITE ACTIVE Accec!e al estado de Rreparado para
() el registro de la funcion Add to
Favorite.
Botén SAMPLER ACTIVE
e serop ) Abre la ventana SAMPLER SETUP.
son oo e R il |
MUTE
(ETT) silencio.
Botén AUDIO PLAY
ACTIVE (IEEIE) Abre la ventana AUDIO PLAY SETUP.
Dial VALUE Ajusta el contraste (ver mas arriba).

Boton SELECT de la
seccion REALTIME
CONTROLS

Selecciona el parametro que se va a
controlar en orden inverso.

Selecciona bancos de favoritos, de la
funcion de sampler (muestreo) por
pads y de la funcién de reproduccion
de audio por pads en orden inverso.

Botén BANK SELECT

Pads 1-16

Utilice los pads 1-16 para controlar el secuenciador por
pasos, los favoritos, la funcion de sampler (muestreo) y la
reproduccion de audio.

Puede cambiar la funcion de los pads 1-16 pulsando el boton
ACTIVE (IEAIE ) correspondiente a cada funcion, que se
iluminara. Pulsando un botén ACTIVE (I3l ) junto con
el boton EXIT (M), se puede acceder a la pagina de
configuracion de cada funcion.

STEP SEQ (Secuenciador por pasos)

El secuenciador por pasos le permite crear facilmente
patrones en bucle mediante los pads 1-16 para activar o des-
activar las notas que son interpretadas por los sonidos de
bombo, caja, platillos, etc.
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Boton ACTIVE (mc=xrm)

Este boton indica y cambia el estado de activacion/desactiva-
cion del secuenciador por pasos. Si esta iluminado, puede uti-
lizar los pads 1-16 para controlar el secuenciador por pasos.

Si mantiene pulsado el boton EXIT (IEEE) y pulsa este
boton, aparecera la pagina STEP SEQ EDIT para el modo de
Programa, el modo de Combinacién o el modo de Secuen-
ciador, permitiendo activar/desactivar pasos y especificar la
resolucion del patron, la longitud y el sonido utilizado para
cada tono.

Nota: Si la pantalla que se visualiza es la de seleccion de
favoritos, no se mostrara la pagina STEP SEQ EDIT al man-
tener pulsado el boton EXIT (M) y pulsar este boton.

Mientras se visualiza la pagina STEP SEQ EDIT, puede
mantener pulsado el boton ACTIVE y pulsar los pads 1-13
para seleccionar el tono (por ejemplo, bombo, caja, acento)
que sera controlado por los pads 1-16.

Manteniendo pulsado el boton ACTIVE y pulsando una
tecla, se puede seleccionar el sonido (instrumento) que es
interpretado por cada tono. (Vea la pagina 90)

Boton RUN

Cuando pulse el boton RUN (se iluminara el botdn), el secuen-
ciador por pasos comenzara la Reproduccion. Escuchara el
patron en bucle de bateria especificado por los pads 1-16.
Cuando pulse el boton RUN una vez mas (el boton estara
apagado), el secuenciador por pasos se parara.

FAVORITES

La funcién favoritos permite que utilizar los pads 1-16 para
recuperar al instante los programas utilizados frecuente-
mente, Combinaciones o canciones del grabador de audio.
Puede utilizar esta funcion para registrar sus sonidos favori-
tos o para organizar los sonidos que usara durante una actua-
cion en directo en el orden en que los vaya a necesitar.

Boton ACTIVE (mc=xmm)

Utilice este boton para activar/desactivar la funcion Favori-
tos o para registrar sonidos. (Vea la pagina 53)

Para recuperar un sonido que haya registrado, active este
botén y a continuacion utilice el boton BANK SELECT y
los pads 1-16.

Para registrar un sonido, seleccione ese programa o combina-
cion; después mantenga pulsado el boton EXIT (IEIEEE) y
pulse el boton FAVORITES ACTIVE (A ), y final-
mente utilice el boton BANK SELECT y los pads 1-16.

SAMPLER (muestreo por pads)

La funcion de sampler (muestreo) por pads permite utilizar
los pads 1-16 para reproducir o interpretar muestras graba-
das por usted tocando en el KROSS o procedentes de una
entrada de audio externa. Las muestras también se pueden
editar. Se pueden reproducir hasta cuatro muestras estéreo
simultaneamente. (Vea la pagina 93)

Nota: Cuando utilice la funcion de sampler (muestreo) por
pads, le recomendamos el uso de una tarjeta SD. Puede utili-
zar la tarjeta para guardar o cargar automaticamente datos de
muestras.

Boton ACTIVE (mc=xmm)

Este boton activa la funcion de sampler (muestreo) por pads,
o visualiza la pagina SETUP si se utiliza con el boton EXIT

(&M ). En la ventana SAMPLER SETUP, permite com-
probar y editar las asignaciones de muestras a los pads, pre-

parar para el muestreo y editar las muestras grabadas.

Boton HOLD (mrmicm)

Si se pulsa a la vez que un pad, se mantiene el estado de pul-
sado para dicho pad. Si utiliza el boton EXIT (SN ),
podra silenciar temporalmente los pads que estén sonando en
ese momento.

AUDIO PLAY (PAD AUDIO PLAY)
Boton ACTIVE (ms=m:m)

Este boton activa la funcion de reproduccion de audio por pads,
o visualiza la pagina SETUP si se utiliza con el boton EXIT
(I ). En la ventana AUDIO PLAY SETUP, permite
comprobar y editar las asignaciones de canciones de audio a
los pads, importar archivos WAVE y ajustar el volumen.

BANK SELECT
Boton BANK SELECT, BANK LED A-H

Utilice este boton para seleccionar la zona visualizada del
secuenciador por pasos o para seleccionar bancos de favori-
tos, de la funcion de sampler (muestreo) por pads o de la fun-
cion de reproduccion de audio por pads.

Sugerencia: Al seleccionar un banco, si pulsa el boton EXIT
(I ) vy el boton BANK SELECT podra seleccionar ban-
cos en orden inverso (Excepto para el secuenciador por pasos).

Cuando esta activado el secuenciador por pasos (boton
STEP SEQ iluminado), los pads 1-16 muestran el estado de
activacion/desactivacion de cada paso. Puede utilizar los
pads 1-16 para activar/desactivar cada paso.

A: paso 1-16, B: paso 17-32, C: paso 33—48, D: paso 49-64
Si la funcion Favoritos esta activada (boton FAVORITES
iluminado), este botdn selecciona el Banco de favoritos.
Utilice los pads 1-16 para seleccionar los siguientes favoritos.

Banco A 1-16, Banco B 1-16, banco C 1-16, Banco D 1-16,
Banco E 1-16, Banco F 1-16, banco G 1-16, Banco H 1-16

Cuando esta activada la funcion de sampler (muestreo) por
pads (boton SAMPLER ACTIVE encendido), este boton
selecciona los bancos de muestras. Puede utilizar los pads 1—
16 para realizar las siguientes operaciones de muestras:
Banco A 1-16, banco B 1-16, banco C 1-16, banco D 1-16,
banco E 1-16, banco F 1-16, banco G 1-16, banco H 1-16.

Cuando esta activada la funcion de reproduccion de audio
por pads (boton AUDIO PLAY ACTIVE iluminado), se
puede seleccionar el banco de reproduccion de audio. Puede
utilizar los pads 1-16 para realizar las siguientes operaciones
de canciones de audio:

Banco A 1-16, banco B 1-16, banco C 1-16, banco D 1-16,
banco E 1-16, banco F 1-16, banco G 1-16, banco H 1-16.

16. Compartimiento de Pilas

KROSS puede ser alimentado por pilas que se instalan aqui.
(Vea la pagina 19)

El compartimento de las pilas en el KROSS de 61 teclas esta
situado en el panel inferior.

17. Compartimento (solo KROSS de 88
teclas)

En este compartimento se pueden guardar cosas pequefias,
como por ejemplo un cable USB o el adaptador de CA.

La tapa se abre de la misma manera que se abre la tapa del
compartimento de las pilas. (Vea la pagina 19)
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1. Alimentacion eléctrica

Asegurese de ver la seccion “Encendido y apagado” en la
pagina 17 y siga el procedimiento descrito en la misma.

Nota: KROSS tiene una funcién de apagado automatico que
apaga automaticamente el instrumento cuando los botones
del panel frontal o el teclado no han sido utilizados durante
un cierto periodo de tiempo. Con los ajustes de fabrica, esto
se encuentra Ajustado a 4 horas. (Vea “Funcién de Auto
Apagado” en la pagina 18)

Botdn (/) (alimentacion)
Para encender o apagar, mantenga pulsado el boton de
encendido. (Vea la pagina 17)

Entrada DC9V

Aqui se conecta el adaptador de CA incluido. (Vea

la pagina 17)

K Las conexiones deben hacerse con el instrumento apa-
gado. Por favor, tenga en cuenta que una operacion
inadecuada puede dafar su sistema de altavoces o cau-
sar desperfectos.

Gancho para el cable

Usar esta pinza para fijar el cable del adaptador de CA
incluido. Después de conectar el adaptador de CA, enrolle el
cable alrededor del gancho que se encuentra en el panel pos-
terior de KROSS para que el cable no se desconecte acciden-
talmente. Deje suficiente holgura en el extremo del enchufe
para que lo pueda desconectar facilmente. (Vea la pagina 17)

A Tenga cuidado de no doblar la base del enchufe mas de
lo necesario.

2. Salida de audio: Audio Qutput
Jacks OUTPUT L/MONO, R

Son salidas de audio estéreo. Para conexiones estéreo, utilice
las salidas R y L/MONO. Para conexiones monoaurales, uti-
lice el jack L/MONO. Para conexiones mono, utilice el jack
L/MONO. Utilice el mando VOLUME para ajustar el volu-
men. (Vea “Conexion de dispositivos de salida” en la
pagina 21)

Jack ﬂ (auriculares)

Conecte aqui el minijack estéreo de 3,5 mm de los auricula-
res. Este jack emite la misma sefial que los jacks OUTPUT
L/MONO y R.

El volumen de los auriculares se controla con el mando
VOLUME.

Nota: El jack de auriculares del modelo KROSS de 88 teclas
esta situado en el lado izquierdo del frontal de la unidad.

3. Entradas de Audio

Este jack permite la entrada de audio desde una fuente
externa; el audio se puede grabar en el grabador de audio o
mediante la funcién de sampler (muestreo) por pads, o
enviarse a través de los efectos internos y emitirse por los
jacks OUTPUT.

Para ajustar la ganancia de entrada (Gain), etc., utilice los
controles REALTIME CONTROLS - AUDIOIN 1 -
KNOBI1:GAIN. (También puede realizar estos ajustes en la
pagina AUDIO IN de cada modo).

K La ganancia de entrada (Gain) puede guardarse como
una configuracion global (G-SET). (Ver “Ajustes de
entrada de audio Global (G-SET) y ajustes individua-
les” en la pagina 22)

Nota: Las senales de entrada de los jacks MIC IN y LINE IN

no pueden utilizarse simultineamente. Para seleccionar la

entrada que se va a utilizar, elija el ajuste AUDIO IN 2 de

REALTIME CONTROLS y utilice el boton SWITCH (MIC/

LINE).

Para mas informacion sobre conexiones y ajustes, por favor

consulte “Conectar sus dispositivos de entrada” en la

pagina 21.

Jack MICIN (6,3 mm tipo fono)

Este es un jack de 6,3 mm tipo fono. Puede conectar un
micréfono dinamico, una guitarra de tipo activa o una unidad
de efectos de guitarra.

Nota: Este conector no admite microéfonos de condensador u
otros microéfonos que requieren alimentacion phantom o ali-
mentacion a través de cable. Tales tipos de microfono deben
estar conectados mediante un preamplificador de micr6fono
o dispositivo apropiado.

Jack LINE IN (estéreo mini)

Este es un jack mini estéreo de 3,5 mm. Conéctela al jack de
salida de su dispositivo de audio o fuente de audio externa.

4. USB

Puerto *<-

(USB tipo B, para conexion a ordenador)

Puede conectar un ordenador a este puerto. Se pueden trans-
mitir y recibir datos de notas y otros datos de interpretacion,
asi como ajustes de sonidos, a través de MIDI entre un orde-
nador y el KROSS; también se pueden transmitir y recibir
datos de audio. (— p.25)
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5. TarjetaSD

Ranura para tarjetas SD

Puede insertar una tarjeta SD. Una tarjeta SD puede utili-

zarse para almacenar sonidos de KROSS y datos de cancion.

(Vea la pagina 25)

k Puesto que se accede directamente a la tarjeta SD
cuando use el grabador de audio para reproduccion o
grabacion, es necesaria una tarjeta SD para poder utili-
zar esta funcionalidad.

Nota: Cuando utilice la funcion de sampler (muestreo) por
pads, le recomendamos el uso de una tarjeta SD. Puede utili-
zar la tarjeta para guardar o cargar automaticamente datos de
muestras.

6. MIDI

Conector MIDIIN
Conector MIDI OUT

MIDI le permite conectar KROSS a un ordenador u otros
dispositivos MIDI, para enviar y recibir datos de nota, movi-
mientos de controlador, ajustes de sonido, etc. (Vea la
pagina 26)

7. Controladores de pedal
Jack DAMPER

Un DS - 1H (pedal damper) opcional puede conectarse a este
jack. Si esta conectado el opcional DS - 1H, éste funcionara
como un pedal amortiguador de medio pedal. Si se conecta
otro pedal tipo interruptor, éste funcionara como un interrup-
tor del amortiguador.

El DS - 1H amortiguador de medio pedal permite un mejor
grado de control en comparacion con un pedal tipo interrup-
tor. Establezca la polaridad del pedal para que el pedal fun-
cione correctamente. (Consulte “Conexion de un pedal
damper” en la pagina 23)

Jack ASSIGNABLE SWITCH

Un interruptor de pie tal como la PS-1 o PS-3 (conmutador
de pedal), opcionales, puede conectarse a este jack. Puede
utilizar un interruptor de pie para aplicar la modulacion a
sonidos o efectos, para establecer el tap tempo, o para ini-
ciar/detener el secuenciador o el inicio fin del pinchazo.

La funcion del interruptor asignable es especificada en
GLOBAL/MEDIA en la pagina G-INPUT/CTRL> FOOT,
igual que parar los pedales asignables. (Consulte “Conexion
de un interruptor de pedal” en la pagina 23)

Jack ASSIGNABLE PEDAL

Un EXP-2 (pedal) o XVP-10 (pedal de expresion), opciona-
les, puede conectarse a este jack. Puede utilizar un pedal
para aplicar la modulacién a sonidos o efectos, o para ajustar
el volumen general.

La funcion de pedal asignable se especifica en modo GLO-
BAL/MEDIA en la pagina G-INPUT/CTRL> FOOT. (Con-
sulte “Conexion de un pedal” en la pagina 24)

8. lluminacion del logotipo de KORG

El LED del logotipo de KORG se ilumina. Se puede especi-
ficar el color de la iluminacién del LED, y también si se ilu-
mina o no.

Elementos en la pantalla

a: Titulo pagina/modo f: Botén de radio b: FiThas de pagina

|
FC—IHPFUT/CTRL TN =N CONTEOLLERS
— B—SET Select:[[JLine  EMic (FPan: E127 1]
| e— T |- [ e |
Level: 127 #*Flay Gain: 48 Bus:Z[WE—
Sendl: BEA Ser|dZ: BG4 FX Control Bus:[3] Off

g: Conmutador e: Boton desplegable

c: Parametros d: Campos de Ediciéon

h: Casilla de verificacion

a: Titulo pagina/modo

Indica la pagina actual en el modo seleccionado. Desde la
izquierda, muestra la letra inicial del nombre del modo y el
nombre de la pagina.

b: Fichas de pagina

La mayoria de las paginas estan divididas en varias pestaiias.
Utilice los botones PAGE+/— para seleccionar la pestafia que
desea ver.

¢: Parametros

En la pantalla se muestran los parametros para varios ajustes.
Utilice los botones del cursor €4 A ¥ para seleccionar un
parametro.

d: Campos de Edicion

Algunos de los parametros o valores de los parametros se
resaltaran cuando use los botones del cursor 4P A V. Esto
se llama campo de Edicion, y estara disponible para editar el
elemento resaltado.

También pueden utilizar otros métodos para ajustar los para-
metros que se indican mediante los siguientes iconos.

e: Boton desplegable

Si se utilizan los botones del cursor para seleccionar un para-
metro indicado por este botén (convirtiéndolo en la celda de
edicion) y se pulsa el boton ENTER, un mentl emergente
muestra los valores de parametro disponibles.

Para introducir un valor para el parametro, utilice los boto-
nes del cursor AV

f: Boton de radio

Si se utilizan los botones del cursor para seleccionar un para-
metro con este tipo de botdn (es decir, convirtiéndolo en la
celda de edicion) y se pulsa el boton ENTER, a continuacion
se puede elegir una de las multiples opciones disponibles.
También se pueden utilizar los botones del cursor para selec-
cionar un parametro (convirtiéndolo en la celda de edicion) y
usar el dial VALUE para seleccionar el valor.

g: Conmutador
Si se selecciona un parametro con este simbolo (por ejemplo,
cuando es el campo de edicion), pulsando el boton ENTER

cambiara la funcion a activado/desactivado cada vez que
pulse el boton ENTER.
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h: Casilla de verificacion

Seleccionando una casilla de verificacion de un parametro y
pulsando el boton ENTER o girando el dial VALUE, puede
seleccionar o desactivar la casilla de verificacion.

Puede activar o desactivar una funcioén o parametro mar-
cando o desmarcando la casilla de verificacion. El parametro
o la funcidn se activa si la casilla de verificacion esta selec-
cionada y desactivada si no tiene marca de verificacion.

: Casilla de verificacién

=T

to

w0
]
i

i (= lcono de seleccion de categoria

Para los parametros indicados por este icono, puede utilizar
el selector de categoria CATEGORY o el dial VALUE para
seleccionar la categoria o nimero.

j: Navegacion

Use este control para ver los valores de los parametros que
no se pueden mostrar en una sola pantalla. En la direccion
del indicador negro existen parametros adicionales.

P—PITCH EG E
Re=set Ak
TIME CURYE

lﬁttack: B Bl

j:Navegacion ——|| Dew/EBrle: B8 BL

Slope:  [EE BL

k: Lista de funciones

La lista de funciones aparecera cuando pulse el botén de fun-
cion FUNCTION. Las funciones que se muestran dependen
de la pagina seleccionada.

Las funciones mostradas en la parte inferior del cuadro de
dialogo se asignan a los cuatro botones. (Vea la pagina 3)

k: Lista de funciones

RUNCTIEONS

Import Wy

Load Session
Create New Session
Copy Sample

cLosE L . [N} - I oK

I: Cuadro de didlogo de funcion

Cuando se selecciona una funcion, vera un cuadro de dialogo
donde puede ajustar los valores que se necesitan para ejecu-
tar el comando. El cuadro de didlogo que aparece dependera
del comando seleccionado. Algunos comandos, por ejemplo
el Ajuste Solo, no muestran un cuadro de didlogo.

I: Cuadro de didlogo de funcién  |cono de edicién de Texto

|
_

Fl&HD: 866 @ [FianosStrings 1
rlOvirite ©EERE PAHO
WIRITE To [3] USER:888: InitConmbi

CAHCEL
| |

Boton FUNCTION (CANCEL) Boton MENU (OK)

* Edicion de Texto

Cuando seleccione un parametro indicado por este icono y
pulse el boton ENTER, aparecera una ventana de edicion de
texto. En esta pantalla puede renombrar el texto (como el
nombre de un programa, combinacion o cancion). (Consulte
“Editar nombres” en la pagina 124)

* Boton MENU (OK), boton FUNCTION (CANCEL)

Para ejecutar una funcion, pulse el boton OK. Para cancelar
sin ejecutar, pulse el boton CANCEL.

* Boton DONE, boton COPY, boton INSERT

También hay botones tales como DONE, COPY, e INSERT
que realizan una accion cuando se pulsan, como se ha expli-
cado en el boton OK y el boton CANCEL en “* cuadro de
dialogo de funcion.”
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Informacion basica

Acerca de los modos de KROSS

KROSS tiene cuatro modos

KROSS tiene numerosas funciones que le permiten interpre-
tar y editar programas o combinaciones, grabar y reproducir
datos de secuencia y administrar datos. Estas funciones se
agrupan en “modos”. KROSS tiene cuatro modos.

Modo de Programa

Los programas son los sonidos basicos de KROSS.

En modo de programa, puede:

 Seleccionar y tocar programas.

» Usar un arpegiador en su interpretacion.

* Reproducir patrones Drum Track mientras interpreta uti-
lizando un programa.

+ Puede utilizar el secuenciador por pasos para crear facil-
mente patrones de bateria en bucle. Puede tocar un
programa mientras reproduce un patrén de bateria. Tam-
bién puede interpretar simultaineamente con el arpegiador
y la pista de bateria.

« Editar programas.

Puede utilizar la funcion Tone Adjust para editar facil-
mente el programa.

Puede utilizar la funcién divisién/capa rapida para super-
poner dos programas o crear facilmente sonidos divididos.
Puede ajustar los parametros y los Parametros de los osci-
ladores, filtros, amplificadores, EGs, LFOs, efectos, arpe-
giador, pista de bateria, etc.

Puede utilizar hasta cinco Efectos de insercion y dos
Master.

Ademas, puede crear programas de bateria usando kits de
bateria (tal como se crearon en modo Global).

Modo de Combinacion

Las combinaciones son conjuntos de hasta 16 programas que
se pueden interpretar simultdneamente, permitiéndole crear
sonidos que son mas complejos que un solo programa. En el
modo de combinacion, puede:

* Seleccionar y tocar las combinaciones.

 Utilizar multiples timbres para la reproduccién de patro-
nes de arpegio generados por dos arpegiadores.

+ Usar un timbre para el patron de la pista de bateria y
reproducir un patron de bateria mientras interpreta.

* Puede utilizar el secuenciador por pasos para crear facil-
mente patrones de bateria en bucle. Puede tocar una
combinacion mientras reproduce un patron de bateria.
También puede interpretar simultdneamente con la pista
de arpegiador y bateria.

» Utilizar KROSS como un generador de sonido multi-tim-
brico de 16 pistas.

+ Editar combinaciones.

Puede utilizar la funcion Tone Adjust para editar facil-
mente el programa de cada timbre.

Puede asignar los programas a cada uno de los 16 Tim-
bres, cada uno con volumen independiente, pan y zonas
teclado y velocidad; ajustes de efectos, arpegiador, pista
de bateria, y secuenciador por pasos.

Ademas, puede utilizar hasta cinco Efectos de insercion y
dos Master.

Modo de Secuenciador

El modo de secuenciador permite grabar, reproducir y editar
pistas MIDI. Puede:

* Usar el secuenciador MIDI de 16 pistas para grabar y
reproducir canciones.

* Grabar una sola pista MIDI, por separado, o grabar
simultaneamente dieciséis pistas. También puede grabar
mensajes de sistema exclusivo.

+ QGrabar y reproducir la interpretacion con la funcion de
sampler (muestreo) por pads.

+ Usar varias pistas para grabar y reproducir interpretacio-
nes generadas por dos arpegiadores.

+ Utilizar una pista para el patron de la pista de bateria y
reproducir o grabar un patrén de bateria.

« Utilizar el secuenciador por pasos para crear facilmente
patrones de bateria.

» Editar canciones

» Utilizar KROSS como un moédulo de sonido multi-tim-
brico de 16-partes.

* Reproducir archivos GM/GM2.

+ Utilizar la funcion Tone Adjust para editar facilmente el
programa de cada pista.

 Puede utilizar hasta cinco Efectos de insercion y dos
Master.

Modo GLOBAL/MEDIA

Aqui puede guardar/cargar datos en una tarjeta SD. También
puede ajustar la configuracion general para todo el KROSS y
editar los kits de bateria y los patrones de arpegio.

Puede:

» Realizar Ajustes que afectan a todo el KROSS, como afi-
nacion principal y canal MIDI global.

e Crear escalas de usuario
» Crear kits de bateria utilizando muestras de bateria.
* Crear patrones de arpegio de usuario.

+ Ajustar la funcion de los pedales asignables y botones
asignables.

* Transmitir volcados de datos de sistema exclusivo MIDI.

* Guardar y cargar programas, combinaciones, canciones
MIDI y datos de configuracion Global.

* Formatear la tarjeta SD.

» Exportar e importar secuencias SMF (archivos MIDI
estandar).

Otras funciones

Ademas de sus cuatro modos, el KROSS proporciona diver-
sas funciones que resultan muy utiles a la hora de interpretar
y practicar: grabador de audio, reproduccion de audio por
pads, sampler (muestreo) por pads y la funcion Favoritos.

Grabador de audio

Hay un grabador de audio independiente que puede grabar la
sefal de audio de un micro o entrada de linea externos o de
una entrada de audio USB, o el audio de la reproduccion de
un programa, una combinacion o del secuenciador (ver
pagina 99).

REPRODUCCION DE AUDIO POR PADS

Mediante esta funcion, las canciones grabadas por usted o
los archivos de audio importados de una fuente externa pue-
den asignarse a los pads y recuperarse facilmente para su
reproduccion.
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SAMPLER (MUESTREO) POR PADS

Mediante esta funcion, se pueden grabar frases interpretadas
por usted o audio de la entrada externa, guardarse como
datos de muestras y asignarse a los pads 1-16 para su repro-
duccion. Se pueden reproducir hasta cuatro muestras simul-
taneamente y se pueden utilizar las operaciones de pads para
reproducir las muestras como un solo disparo o como bucle
(loop). Controla la funcion de archivador de datos (guardar y
cargar datos exclusivos MIDI).

Funcion Favoritos

Puede registrar programas o combinaciones en los pads 1-16
y recuperarlos de manera instantanea independientemente de
en qué modo operativo se esté.
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Diagrama de flujo de los Modos de KROSS
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Funciones basicas

Después de haber encendido KROSS, aqui explicamos como
realizar operaciones basicas, tal como seleccionar los modos
y las paginas.

Seleccion de modos
Para poder utilizar una funcion determinada en el KROSS,
primero debe seleccionar el modo apropiado.

* Pulse uno de los botones de modo del panel frontal para
entrar en el modo correspondiente.

Botén COMBI: Modo de Combinacién
Boton PROG: Modo de Programa
Boton SEQ (): Modo de Secuenciador
Boton EXIT (HEI@MB) Modo Global/Media

+ boton SEQ (W)
Para un Resumen de cada modo, por favor consulte la sec-
cion “Acerca de los modos de KROSS” en la pagina 9.

Nota: Se muestra el modo actualmente seleccionado
mediante el boton de modo que se enciende.

Seleccionar paginas y pestaiias

Una pantalla de informacion se llama una “Pagina”. Para

acceder a la pagina que quiera, puede utilizar los botones

PAGE-y PAGE + o puede pulsar el boton MENU y selec-

cionar el menu de pagina.

» Asegurese de que esta seleccionado el modo deseado.
Para esta explicacion utilizaremos el modo de Combina-
cién como ejemplo.

Uso de los botones PAGE+/- para moverse entre

paginas

* Puede moverse entre paginas pulsando el boton PAGE+
o PAGE-.

Uso del menti de pagina para acceder a paginas

diferentes
El ment de pagina muestra una lista de las paginas y las pes-
taflas dentro de cada modo. Seleccione la pagina deseada y
pestaiia de esta lista.
1. Pulse el boton MENU.
Aparecera el menu de pagina.
La pagina donde estaba inmediatamente antes de pulsar el
boton PAGE se indica mediante un simbolo en forma de
rombo a la izquierda.

[REGES]
C-TOME ADU 3
C-TIMERE 3
C—-Z0HE/DELAY k

C-mI0 FILTER »
TAESsk L . [N} - I oK

2. Pulse el boton PAGE+ o el boton PAGE- para seleccio-
nar una pagina.
Como ejemplo aqui, seleccione C-ZONE/DELAY.

3. Presione el boton FUNCTION (TABS).
La pagina de “pestafias” (TABS OF) aparecera.

[EOGES
C-TOKNE
C—TIMEF

Jeyboard Zone )
YEL Z0OME (Welocity Zone)
DELAY
C—-mIDI F
PAGESY

- J - J ok

4. Pulse el boton PAGE + o el botén PAGE- para selec-
cionar una pestaia.

Como ejemplo aqui, seleccione KEY ZONE.
5. Pulse el boton MENU (OK).
La pagina C-ZONE/DELAY> KEY ZONE aparecera.

TR SRy @ HE v Z0ME “YEL ZONE<DELET
e’ [ TIMERE O 1 p
= Top Kew: [c=]
Top Slope: HiE
Bottom Slope: B8
Bottor Kew: LC-1

Nota: Si selecciona una pagina en el menu pagina (en lugar
del menu “tabs of”), aparecera la pagina de la pestafia ante-
riormente seleccionada.

Uso del boton MENU + botones PAGE-+/- para

moverse entre pa’ginas

* Mantenga pulsado el boton MENU y pulse el boton
PAGE + (PAGE~).
En el modo de Combinacion, esto le permite desplazarse
en unidades de paginas; por ejemplo, COMBI < C-
INPUT/CTRL « C-Tone ADJ <» C-TIMBRE « ... etc.
Cada vez, se seleccionara la pagina de la pestafia selec-
cionada mas recientemente.

Uso del boton EXIT para moverse entre paginas

 Si pulsa este boton regresara a la pagina MAIN del modo
actual. Cada vez que pulse el boton se desplazara entre
péginas de la siguiente manera:

Modo de Programa, de Combinacion y de Secuenciador:
la pagina MAIN de cada modo.

Modo Global/Media: la pagina BASIC del modo Global/
Media — la pagina MAIN del modo previamente selec-
cionado entre los modos de Programa, Combinacion y
Secuenciador.

» Cuando se abre un cuadro de didlogo, este boton cancela
los ajustes que se hicieron en el cuadro de didlogo y cie-
rra el cuadro de dialogo, igual que pulsar el boton
Cancel.

* Siun menu emergente esta abierto, pulsando EXIT se
cierra el menu.

Seleccionar un parametro y editar el valor

1. Utilice los botones del cursor <4 » A V para seleccio-
nar el parametro que desea editar.

2. Si se selecciona un campo de edicion, la pantalla se
resaltara. Edite el valor.
La forma en que se cambiara el valor depende del tipo de
parametro u objeto. (Ver “Elementos en la pantalla” en la
pagina 7)

» El valor del campo de edicion puede editarse mediante el
dial VALUE, el boton ENTER vy los botones del cursor
AV.

Dial VALUE

Utilice este control para editar el valor del parametro selec-
cionado. Este control es comodo cuando se desea despla-
zarse por una larga lista de selecciones.
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Boton ENTER y botones del cursor A ¥

Cuando seleccione un parametro y pulse el boton ENTER,
aparecera un simbolo A V¥ junto el valor ([EEE]— «&ad) ), y
puede utilizar los botones del cursor A ¥ para incrementar o
disminuir el valor en pasos de unidad. Cuando se ha especifi-
cado el valor, pulse el boton ENTER nuevamente para con-
firmar. Este método es comodo cuando quiera hacer
pequeios cambios.

Nota: Sino desea cambiar el valor, pulse el boton EXIT.

Uso del teclado para introducir un nimero de nota o valor
de velocidad

Para los parametros que especifican un nimero de nota
(como G4 o C# 2) o un valor de velocidad, al pulsar el boton
ENTER hara aparecer un simbolo A V¥ al lado del valor
(Vea mas arriba).

Puedes tocar una tecla para seleccionar directamente un
numero de nota o la velocidad. Cuando se ha especificado el
valor, pulse el boton ENTER nuevamente para confirmar.

Boton ENTER

Si el parametro es de tipo conmutador, un boton de radio o
casilla de verificacion, pulse el boton ENTER para cambiar
el ajuste.

Otros
Dial CATEGORY, dial VALUE

Los parametros indicados por i (icono de seleccion de
categoria) pueden editarse usando el dial de categoria
CATEGORY vy el dial VALUE para cambiar el nimero de
categoria y numero de Combinacion/Programa. E1 LED del
dial se iluminara para indicar la categoria actual.

En modo de Programa se pueden seleccionar la categoria de

Programa y el nimero.

En el modo de Combinacion estos diales tienen las dos

siguientes funciones.

+ Seleccionar la categoria de Combinacion y numero.

* Cuando el campo de edicion es un programa de timbre
(resaltado), los diales seleccionan la categoria de Pro-
grama y numero.

En modo de secuenciador cuando el campo de edicion es un

Programa de pista (resaltado), los diales seleccionan la cate-

goria de Programa y el nimero.

Funcion Comparar/Deshacer

Modos de Programa y Combinacién
Use este comando cuando desee comparar las ediciones rea-
lizadas en un Programa o el sonido de la Combinacion con el
original sin editar (es decir, el sonido que esta guardado en la
memoria).
Mientras se edita un Programa o una Combinacion, puede
activar la funcion de comparacion Compare (seleccione la
marca de verificacion) para recuperar la configuracion que
estd guardada en ese Programa o Combinacion. Cuando des-
active la funcion de comparacion Compare (quite la marca
de verificacion), volvera a los valores que previamente
habian sido modificados.
1. Durante la edicion, active la funcién de comparacion
Compare (seleccione la marca de verificacion).
Para activarlo, pulse el botén FUNCTION para acceder a
la lista de funciones, y utilice el boton PAGE+ (V) o
PAGE- (A) para seleccionar Compare y pulse el boton
MENU (OK).
Se recuperara el sonido que habia sido guardado antes de
que comenzara a editar.

2. Cuando se desactiva la funciéon de comparaciéon Com-
pare (quite la marca de verificacion), volvera al sonido
que previamente habia sido modificado.

Para desactivarlo, seleccione la funciéon Compare nueva-
mente y pulse el boton MENU (OK).

Nota: Si se edita la configuracion recuperada mediante la

funcion de comparacion (es decir, la configuracion guar-

dada), se borrara la marca de verificacion, y se perdera la

configuracion anteriormente editada. Incluso si vuelve a

activar Compare (seleccionando la marca de verificacion),

no volvera a la configuracion anterior.

Modo de Secuenciador

En modo de secuenciador, puede utilizar la funcion Deshacer
Undo para hacer comparaciones “antes y después” inmedia-
tamente después de usar la grabacion en tiempo real o graba-
cion por pasos para grabar una cancion, o después de realizar
una edicion en una pista.

Por ejemplo, esto puede utilizarse cuando realice Grabacion
en tiempo real MIDI en una pista de una cancion.

1. Grabacion de una Pista MIDI en tiempo real. (Toma 1)

2. De nuevo, realice la Grabacién en tiempo real en la
misma pista. (Toma 2)

3. Si activa la funcién de deshacer Undo (seleccione la
marca de verificacion), se recupera la toma 1.

4. Sise desactiva la funcion de deshacer Undo (borrar la
marca de verificacion), se recupera la toma 2.

5. Si en el paso 3 nuevamente realiza la Grabacion en
tiempo real en la misma pista (toma 3), la funciéon
Compare ahora hara referencia a la toma 1.

6. Si en el paso 4 nuevamente realiza la Grabacion en
tiempo real en la misma pista (toma 3), la funcion
Compare ahora hara referencia a la toma 2.

De esta manera, la funciéon Deshacer Undo le permite
recuperar la grabacion anterior o el estado previo de la
edicion del evento.

Nota: Si edita mientras Undo esta activo (marca de verifica-
cion seleccionada), se borrara la marca de verificacion. Esos
datos musicales se convierten ahora en los datos musicales
que seran seleccionados cuando Undo esta desactivado.

Modo Global

La funcion Compare no esta disponible en modo Global.

Grabador de Audio

Al utilizar el grabador de audio, puede utilizar deshacer
Undo para volver a un estado previamente grabado. Puede ir
hacia atras a través de tomas multiples. También puede reha-
cer. En el cuadro de didlogo AUDIO RECORDER SETUP,
pulse el boton PAGE— (UNDO).

Reproduccion de audio por pads

Al igual que con el grabador de audio, la funcién de reproduc-
cion de audio por pads también permite regresar al estado pre-
viamente grabado. En el cuadro de didlogo AUDIO SONG
SETUP, pulse el boton PAGE- (UNDO).

Sampler (muestreo) por pads

La funcién de comparacion Compare no se puede utilizar
con la grabacion de la funcion de sampler (muestreo) por
pads, ni tampoco cuando se edita en la ventana EDIT SAM-
PLE.

13
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Seleccionar y ejecutar funciones

RUMNENIONS

Write Program

Solo Setting
rCompare

Auto Song Setup

cLose L e I - [N} oK

FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

Las funciones proporcionan comandos especificos para cada
pagina, tales como Write (guardar) o Copy. Las funciones
disponibles dependeran de la pagina seleccionada.

Por ejemplo, las funciones en modo de programa le permiten
guardar la configuracion, o permiten realizar procedimientos
edicion tales como copiar ajustes entre osciladores o efectos,
o una funcion de sincronizacion Sync que permite la edicion
simultanea de dos EGs.
1. Pulse el botén FUNCTION.

Aparecera la lista de funciones.
2. Utilice los botones PAGE+ (V) y PAGE- (A) para

seleccionar una funcion y pulse el boton MENU (OK).

Aparecera un cuadro de diadlogo para la funcion seleccio-
nada.

Los comandos de tipo marca de verificacion no mostraran
un cuadro de didlogo; se cambiara su estado, y se cerrara
la lista.

* Si desea cerrar la lista sin seleccionar un comando,
vuelva a pulsar el boton FUNCTION (CLOSE).

3. Utilice los botones del cursor <4 » A V¥ para seleccio-
nar parametros en el cuadro de didlogo y use el dial
VALUE, botén ENTER y los botones de cursor A ¥
para introducir el valor.

Puede utilizar el dial CATEGORY y el dial VALUE
cuando se selecciona un nimero de Programa o Combi-
nacion en el cuadro de dialogo.

4. Para ejecutar, pulse el boton MENU (OK).

Si no desea ejecutar, pulse el boton FUNCTION (CAN-
CEL).
Se cerrara el cuadro de didlogo.

Guardar en memoria / Guardar en tarjeta
Después de editar, deberia guardar los cambios en memoria
0 en tarjeta segun sea necesario.

Por ejemplo si ha editado un Programa, los cambios se per-
deran si selecciona otro Programa o desconecta la alimenta-
cion.

Lo mismo se aplica a una Combinacion.

Los Ajustes de edicion en modo Global, canciones y favori-
tos seran mantenidos en memoria siempre y cuando el apa-
rato esté encendido, pero los cambios se perderan cuando
apague el instrumento, a menos que guarde estos cambios en
la memoria.

Para mas detalles sobre el procedimiento de guardar en
memoria (Write), consulte las siguientes paginas.

* Programas — p.122

* Combinaciones — p.122

» Favoritos — p.54

* Ajustes Globales (GLOBAL-G-USER SCALE) — p.124
» Kits de bateria — p.124

» Patrones de Arpegiador de usuario — p.124
 Plantillas de cancién de usuario

 Para detalles sobre guardar en memoria interna — p.122
Por favor, consulte las siguientes paginas para obtener mas
informacion acerca de guardar en tarjeta (Save).

* QGuardar en Tarjeta una cancion MIDI — p.65

* QGuardar en Tarjeta SD — p.121

Nota: En KROSS, la accion de guardar los datos en la
memoria interna se llama “Guardar en memoria” o simple-
mente guardar, y la accion de guardar en una Tarjeta SD se
llama “Guardar en Tarjeta”.

Asignar un nombre (renombrar)

Puede editar el nombre de un Programa editado, Combina-
cion, cancion, kit de bateria o patron de arpegio.

Para mas informacion, consulte “Editar nombres” en la
pagina 124.



Informacion basica  Funciones basicas

REALTIME CONTROLS

Cuando esté tocando un programa o una combinacion, puede
utilizar estos controles para ajustar el sonido o los efectos en
tiempo real, o para hacer ediciones sencillas. También puede
realizar los ajustes de la entrada de audio externa y de la fun-
cién de vocoder, asi como ajustar el tempo del arpegiador y
secuenciador.

Este es el procedimiento para utilizar los controles REAL-

TIME CONTROLS para ajustar el tempo:

1. Pulse el boton SELECT varias veces para hacer que
se ilumine el TEMPO.

Nota: La seleccion del boton SELECT se guarda para cada

programa, combinacion o cancion.

Sugerencia: Para recorrer los pardmetros en orden inverso,

mantenga pulsado el boton EXIT (IEAE) y pulse el

botoén SELECT.

2. Gire el mando KNOB 1 para ajustar el tempo.

3. Puede ajustar el tempo por pulsacion (Tap Tempo)
pulsando el boton SWITCH. El tempo quedari espe-
cificado cuando pulse dos veces, pero debera pulsar
varias veces para mayor precision.

REALTIME CONTROLS

SELECT SWITCH KNOB 1 KNOB 2
mimEQRQ,

=
TPNE1 S VELOCITY CUTOFF RESONANCE
TONE2 = O0CTAVE ATTACK RELEASE
E[fFECT ©&3MASTERFX INSERTFX MFX2/REVERB
A|JDIOIN1 =3 ON/OFF GAIN MFX2/REVERB
A|JDIO IN 2 =3 MIC/LINE VOCODER FX CONTROL
TZMPO = TAP TEMPO ARP - GATE

I

LED SELECT

Nota: Los controles REALTIME CONTROLS pueden utili-
zarse cuando el LED SELECT est4 iluminado. No se pueden
utilizar cuando el LED esta apagado.

TONE 1

« VELOCITY
Especifica como afecta al sonido la velocidad (intensi-
dad) de pulsacion.

* CUTOFF
Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Varia el brillo del
sonido.

« RESONANCE

Ajusta el nivel de resonancia del filtro. Elevar el nivel de
resonancia del filtro da un caracter distintivo al sonido.

TONE 2

*+ OCTAVE
Eleva o disminuye el tono de afinacion de todo el teclado
en pasos de una octava. Con el ajuste por defecto, el tono
de afinacion disminuye una octava.

+ ATTACK
Ajusta los tiempos de ataque de la envolvente del filtro y
del amplificador. Este ajuste especifica el tiempo de ata-
que que comienza al activar la nota.

RELEASE

Ajusta los tiempos de liberacion de la envolvente del fil-
tro y del amplificador. Este ajuste especifica el tiempo
desde que se desactiva la nota hasta que el sonido se
silencia por completo.

EFFECT

MASTER FX
Activa/desactiva los efectos master.

Nota: Este ajuste esta vinculado con el ajuste “Effect SW
- MFX” del parametro System del modo Global/Media.

INSERT FX

Controla el balance “Wet/Dry” (procesado/sin procesar)
de todos los efectos de insercion.

MFX2/REVERB

Controla el balance “Wet/Dry” (procesado/sin procesar)
de MFX2 (efecto master 2).

AUDIOIN1

AUDIO ON/OFF

Selecciona si entrara o no entrara la sefial de una fuente
de audio externa conectada a los jacks de entrada MIC IN
o LINE IN.

GAIN

Ajusta el nivel en la etapa de entrada de la sefial de audio
externa que esta siendo introducida.

K Para que el sonido no cambie de repente mientras
esta tocando, el valor GAIN no cambia hasta que la
posicion del mando coincide con el valor actual. Una
vez que haya girado el mando a la posicion del valor
actual, puede ajustar el valor.

MFX2/REVERB

Ajusta el nivel de envio con el que la sefial de audio
externa que esta entrando es enviada al efecto master 2.
Para sonidos precargados, al efecto master 2 se asigna un
efecto de reverberacion o de retardo. Utilice este ajuste

cuando quiera aplicar estos efectos al audio externo de la
entrada de micro.

AUDIOIN 2

MIC/LINE

Selecciona el conector de entrada externa que se va a uti-
lizar.

VOCODER

Selecciona un efecto de vocoder en la entrada de micro, o
un efecto y ajustes de programa apropiados para la voz.
En la ventana VOCODER puede utilizar el boton
FUNCTION para ajustar o cambiar directamente ajustes
como AUDIO ON/OFF o GAIN en AUDIO IN 1.

FX CONTROL

Ajusta el caracter tonal del vocoder o del efecto vocal
seleccionado por el mando VOCODER.

Tempo

Ajusta el tempo para todo el KROSS. El ajuste de
tempo controlard lo siguiente:

* Arpegiador

*
*
%
*
%

Pista de bateria (Drum Track)

Secuenciador por pasos

Canciones del modo de Secuenciador

LFO con tempo sincronizado

Efectos de retardo con tempo sincronizado (BMP)

TAP

Determina el tempo mediante tempo por pulsacion (Tap
Tempo). E1 LED parpadeara en intervalos de notas negras
segln el tempo actual.

15
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Introduccion a KROSS

k El control de tempo por pulsacion (Tap Tempo) esta
disponible siempre que se pueda utilizar el mando
KNOB 1 (TEMPO). Por ejemplo, no se puede con-
trolar durante la reproduccion de canciones si el
parametro Tempo Mode del modo de Secuenciador
esta configurado en Auto.

Nota: Puede utilizar la funcion de control de tempo por
pulsacion (Tap Tempo) pulsando el boton SWITCH
(TAP) y también pisando un conmutador de pedal conec-
tado al jack ASSIGNABLE SWITCH (Vea la pagina 23).
*+ TEMPO
Ajusta el tempo.
* ARP-GATE

Cambia la duracion de las notas del arpegio en tiempo
real.



Configuracion

Encendido y apagado

KROSS puede ser alimentado por un adaptador de CA o
mediante pilas.

Conexion del adaptador de CA

1.

Enchufe de CC

alimentacion

Asegurese de que el instrumento esté apagado. Ase-
gurese de que no se muestra nada en la pantalla, y que
los LEDs estian apagados.

. Conecte el enchufe del adaptador de CA incluido al

jack DC 9V (alimentacién) del panel posterior de

KROSS.

A& Solo debe utilizar el adaptador de CA incluido. Si
utiliza otro adaptador de CA, puede causar una ave-
ria.

. Conecte el adaptador de CA a una toma de corriente

alterna.

A Asegurese de utilizar una toma de corriente alterna
con el voltaje correcto para el adaptador.

. Use la gancho para el cable de KROSS para sujetar el

cable del adaptador de CA, para que no se desconecte
accidentalmente.

Jack DC 9V (alimentacién)

Boton de Gancho para el cable

Adaptador de CA
(incluido

aunatoma de
corriente alterna

Encendido

1.

3.

W» .
J

Gire el mando VOLUME de KROSS
completamente a la izquierda para
que el volumen esté al minimo.

VOLUME

Si cualquier equipo externo, como un
amplificador de monitor esta conectado,
baje su volumen también y apaguelo.

. En el panel posterior de KROSS, mantenga

pulsado el boton de encendido hasta que se
encienda el instrumento. Mantenga pul-
sado el boton hasta que la pantalla se ilu-
mine.

La pantalla mostrara el modelo y version de
software.

k Con los ajustes de fabrica, la funcion de apagado
automatico del KROSS esta activada; inmediata-
mente después del arranque, aparecerd el mensaje de
mas abajo indicando el tiempo que ha de transcurrir
para que la alimentacion se apague automatica-
mente.

Si se desactiva la funcion de apagado automatico,
este mensaje no se visualizara (ver “Funcion de Auto
Apagado” en la pagina 18).

Auto Power—0ff is enabled.

The system will automatically shut down
after being idle for 4 hours.

OK

Conecte la alimentacion del equipo externo conectado
a salida OUTPUT L/MONO y R de KROSS, tal como
un amplificador.

Utilice el mando VOLUME de KROSS y los controles
de volumen de su equipo externo para ajustar el volu-
men a un nivel adecuado.

17
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Apagado

K Cuando apague la alimentacion, los datos no guardados
se perderan. Asegulrese de guardar todos los datos
importantes, como por ejemplo sonidos editados o ajus-
tes globales (ver pagina 14).

k Si la funcién de apagado automatico del KROSS esta
activada, la alimentacion se apagara automaticamente si
este no se utiliza durante un tiempo determinado. Los
datos no guardados se perderan incluso aunque sea la
funcion de apagado automatico la que apague la alimen-
tacion.

1. Gire el mando VOLUME de KROSS completamente

a la izquierda para que esté al minimo.

2. Si ha conectado equipo externo tales como un amplifi-
cador de monitor, baje su volumen y luego apague la
alimentacion antes de seguir.

3. Mantenga pulsado el boton de encendido de KROSS
para apagar la alimentacion. Mantenga pulsado el
botén hasta que la pantalla se apague.

K Nunca apague la alimentacion mientras se esté lle-
vando a cabo un proceso. Si se apaga la alimentacion
mientras se esta ejecutando uno de los procesos indi-
cados a continuacion, se pueden dafiar los datos de la
memoria interna o de la tarjeta SD.

* Quardar datos en la memoria interna (la pantalla indica
“Now writing into internal memory”

» QGuardar datos en una tarjeta SD (por ejemplo, guardar en
modo media, grabacion en el grabador de audio, o
usando la funcién Export)

K Siempre se utiliza una pequefia cantidad de corriente
eléctrica aunque la alimentacion esté apagada
(STANDBY). Si no va a utilizar el KROSS durante
un largo periodo de tiempo, apague la alimentacion y
desenchufe el cable de red de la toma de corriente
alterna. Si utiliza pilas, quitelas.

Funcion de Auto Apagado

KROSS tiene un apagado automatico que apaga automatica-

mente la alimentacion cuando no hay ninguna entrada del

usuario (*) durante un cierto periodo de tiempo. Con los

ajustes de fabrica, esto se encuentra ajustado a cuatro horas.

* El uso del mando de volumen VOLUME no se considera
accion del usuario.

K Cuando se apaga la alimentacion, se pierden los ajustes
que se hayan editado. Si desea conservar los ajustes edi-
tados, debera guardarlos primero.

Cambiar el ajuste de auto apagado

Si desea cambiar la configuracion para que la alimentacion
no se apague automaticamente, proceda como sigue para
desactivar la funcion de apagado automatico.

Funcion de Auto Apagado

CATEGORY

1. Pulse simultineamente el boton EXIT (IEIEEN) y el
botén SEQ () para acceder a la pagina GLO-
BAL/MEDIA. (Si no aparece, pulse el boton EXIT).
Pulse el botén PAGE + (0 PAGE-) para acceder a la
pagina GLOBAL> PREF 1 (preferencias 1).

Utilice los botones del cursor ¥ A para seleccionar el
parametro Auto Power - Off.

w

GLOERAL FEASIC 27T »PREF T<PEEF g™
Banl: Map: ¥ KORG
futo Power—0ff: 2] EEEIEE
Batterw Twpe: I Allzaline = r Auto Save
LCD Contrast: AEE
KORG Loao Liaht — Brightness: [F] OffF

4. Use el dial VALUE para especificar el tiempo que
debe pasar hasta que la alimentacion se desactive.
Si no desea que la funcion de auto apagado apague automati-
camente la alimentacion, ajuste este parametro en Disabled.
5. Guarde la configuracion.
Pulse el boton FUNCTION para acceder a la lista de fun-
ciones. Elija Write Global Setting. (Si aparece una fun-
cion diferente, pulse el boton PAGE- para seleccionarlo).

[AILT¥Tehila RS

Write Global Setting

Load Preload/Dermo Data
Change all banl: references
Half Damper Calibration

cLoseE L e [N} - [N} oK

Pulse el boton MENU (OK). Aparecera un mensaje de
confirmacion; vuelva a pulsar el boton MENU (OK).
Ahora se ha guardado la configuracion.

LIRITE GLOEAL SETTIHNG

Bre you sure

CAHMCEL

Aviso de Auto Apagado

Cuando haya transcurrido el periodo de tiempo especificado
sin ninguna accion por parte del usuario en KROSS, apare-
cerd un mensaje, advirtiendo que la funcién de apagado
automatico esta a punto de desconectar la alimentacion.

The =yztem has been idle for more than 4 hours,
ahd wWill shut down ik
' ! BE: 54

‘'ou can change the Auto Power -0ff setting
ah the follawing page: GLOBAL - PREF1

Si desea seguir usando el instrumento, pulse una tecla en el
teclado, o un boton. La funcién de apagado automatico se
reiniciara. Si transcurre el mismo tiempo sin ninguna accién
por parte del usuario, aparece otra vez el mismo mensaje.

VALUE SEQUENCER

USER PIANO

° >/u

DRUM/SFX — E. PIANO
Bank: Map: £ KORG

BASS ORGAN
GUITAR BELL
SYNTH PAD STRINGS

Auto Power—0ff:
Battery Type:

LCD Contrast: 488
KORG Loga Light - Brightrness:  [Z] Off

[

ed

Drolkaline — I futo Save
+aE

SYNTH LEAD BRASS

MODE LAYER/ AUDIO REC
ComBI PROG SEQ SPLIT »/n FUNCTION

OO 1 O

PAGE - PAGE +




Encendido yapagado  Usando pilas

Usando pilas

Pilas que se pueden usar

Utilice seis pilas AA de hidruro metalico de niquel o pilas
alcalinas. Las pilas de zinc-carbon no pueden usarse.

Nota: Las pilas no estan incluidas. Necesitara adquirirlas por
separado.

K No mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas de tipos dife-
rentes. Mezclar pilas puede hacer que pierdan liquido o
que estallen.

Tiempo de uso continuo

Las pilas alcalinas permitiran aproximadamente cuatro horas
de uso con los ajustes de fabrica. La duracion de las pilas
dependera del tipo de pilas y de las condiciones de uso.

Reemplazar las pilas

Un indicador en la parte superior derecha de la pantalla
muestra la capacidad de pilas restante ( ] , (] , & ). Si
esta usando el adaptador de CA, esto indicara £IF .

K Si ] parpadea, es que las pilas estan practicamente
agotadas. Guarde inmediatamente todos los datos
importantes y ponga pilas nuevas o utilice el adaptador
de CA.

K Si las pilas se agotan, quitelas inmediatamente. Dejar
instaladas las pilas gastadas puede provocar problemas
como que se sulfaten o pierdan liquido. También debe
extraer las pilas si no va a utilizar la unidad durante un
periodo prolongado.

Nota: Si las pilas se agotan, puede enchufar el adaptador de
CA y continuar usando el instrumento sin necesidad de apa-
garlo.

Nota: Si enciende la alimentacion con una tarjeta SD ya
insertada, habra algunos casos en que los datos de la tarjeta
SD se lean como un proceso en segundo plano después de
iniciar la unidad. Mientras se estén leyendo los datos, algu-
nas funciones estaran en estado de pausa y no se podra acce-
der a ellas. Durante ese tiempo, el indicador de acceso ( [Y)
a la tarjeta SD parpadeara en una posicion que se superpone
con el indicador de capacidad restante de las pilas o con el
indicador de adaptador de CA. Para mas informacién, con-
sulte “Carga automatica de una tarjeta SD al inicio”

(—p. 25).

Instalacion de las pilas

1. Retire la tapa del compartimento de las pilas.
KROSS de 61 teclas: El compartimento de las pilas esta
situado en el panel inferior.

A& Cuando dé la vuelta a la unidad, coloquela sobre una
manta o material similar para evitar que se dafien los
mandos y diales.

Mientras presiona el pestillo de la tapa, tire de ella hacia

arriba y retirela.

KROSS de 88 teclas: Mientras presiona la zona ||| de la
tapa (a.), deslicela diagonalmente hacia arriba (b.) y abra
el compartimento de las pilas (c.).

Nota: La tapa del compartimento de pilas se encuentra en
el lado izquierdo del panel frontal.

Nota: Puede utilizar el mismo procedimiento para abrir el
compartimento de almacenamiento para cosas pequefias
situado en el lado opuesto al compartimento de las pilas.

A La tapa del compartimento de las pilas no se separa.
No aplique excesiva fuerza a la tapa del comparti-
mento de las pilas.

%

. Instale las pilas.

K Cuando inserte las pilas, asegurese de que lo hace
con la polaridad correcta (“+”y “=). Sitae el
extremo “—” de cada pila contra la punta del muelle y
presione para colocarla en su sitio.

KROSS-61

KROSS-88

I

W

i M~
Compartimento para
pilas de repuesto
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3. Cierre la tapa del compartimento de las pilas.

Cierre la tapa invirtiendo los pasos que ha llevado a cabo
para quitarla.

K Para que se visualice correctamente la cantidad de
carga que queda en las pilas, debe ajustar el pardme-
tro Battery Type de la pagina GLOBAL> PREF 1
(Preferencias 1) del modo Global/Media para especi-
ficar el tipo de pilas que esta utilizando.

Especificar el tipo de pilas que ha instalado

Después de instalar las pilas, encienda el instrumento y espe-

cifique el tipo de pilas que usa.

1. En la pagina GLOBAL>PREF 1 (Preferencias 1),
seleccione el parametro Battery Type.
Realice los pasos 1 a 3 de “Cambiar el ajuste de auto apa-
gado” en la pagina 18.

GLOBAL FEOCID SV ST PREF 1~EEEF 2~
Eanlk Map: £ KORG
guto Power—0ff: 4 Hours
Battery Tupe: ] — r Auto Save

LCD Contrast:
KORG Logo Light - Brightness: off

2. Pulse el boton ENTER para cambiar el ajuste.
Pilas alcalinas: Alkaline
Pilas de hidruro de niquel metal: Ni-MH

3. Guarde la configuracion.

Pulse el boton FUNCTION para acceder a la lista de fun-
ciones. Elija Write Global Setting. (Si aparece una fun-
cion diferente, pulse el boton PAGE- para seleccionarlo).
Pulse el boton MENU (OK). Aparecera un mensaje de
confirmacion; vuelva a pulsar el boton MENU (OK).
Ahora se ha guardado la configuracion.



Conexiones Conexiones de Audio

Conexiones

R Las conexiones deben hacerse con la alimentacion apagada.
Tenga en cuenta que un uso negligente puede dafiar el sistema de altavoces o causar otras averias.

LINE IN, MICIN
ASSIGNABLE MIDI OUT. IN UsB B AUDIO OUTPUT
DAMPER, SWITCH, PEDAL
Ranura para
J.;ll Tarjeta SD ﬂﬂ HD DD
ORG a1 KROSS
3 ( Saloosle'dgo-

Inserte una Tarjeta SD

Adaptador de CA
(incluido)

auna toma de CA

O Conecte dispositivos de entrada
Micro

Reproductor de audio, etc.

Auriculares

Monitor Amplificado, etc.

DAMPER  ASSIGNABLE  ASSIGNABLE
L

SWITCH PEDA

Teclado MIDI

Ordenador

Conexiones de pedal, etc.

[ Conexiones de equipo MIDI__| [ Conexiones a ordenadores || Conecte dispositivos de salida |

Conexiones de Audio

Conexion de dispositivos de salida

KROSS no contiene altavoces incorporados. Para escuchar
el sonido, necesitara conectar otros equipos de audio como
un amplificador de monitor, un mezclador, un sistema esté-
reo o auriculares.

Conexion del equipo de audio

k La salida de audio del KROSS esta disefiada para pro-
ducir un nivel de sefal mas alto que los equipos de
audio de consumo, como por ejemplo los reproductores
de CD. Por esta razon, tocar a volumen alto puede dafiar
los altavoces u otros equipos. Tenga cuidado al ajustar
el volumen.

1. Reduzca al minimo el volumen de todos los equipos
conectados y desconecte la alimentacion eléctrica.

2. Conecte los conectores de entrada de su monitor
amplificado o mezclador a los jacks OUTPUT L/
MONO y R de KROSS.

Nota: Si conecta solo el jack L/MONO, el sonido L y R
se mezclara para dar una salida monoaural. Con el fin de
aprovechar al maximo las capacidades de KROSS, reco-
mendamos que lo escuche en estéreo.

Si va a reproducir el sonido a través de un sistema de
audio estéreo o de un reproductor de audio con conecto-
res de entrada externos, conecte el KROSS a los jacks
marcadas como LINE IN, AUX IN o de entrada externa.
(Necesitara obtener el cable adaptador o convertidor).

Conectar auriculares

k El uso de auriculares a alto volumen durante un periodo
de tiempo prolongado puede causar lesiones auditivas.
Evite los niveles de volumen excesivamente altos.

1. Conecte el jack mini estéreo
de sus auriculares al jack de
auriculares de KROSS.

2. Utilice el mando VOLUME
para ajustar el volumen de
los auriculares.

Auriculares H u

i
El jack de auriculares de

KROSS ofrece la misma sefial
que las salidas L/MONO y R.

El sonido de las salidas OUTPUT no se desactiva incluso
si los auriculares estan conectados al jack de auriculares.

KROSS de 88 teclas

Conectar sus dispositivos de entrada

Puede cantar mientras aplica los efectos incorporados de
KROSS a su microfono, o conectar un reproductor de audio
e interpretar junto con la reproduccion.
También puede utilizar el grabador de audio o la funcién de
sampler (muestreo) por pads para grabar la entrada de audio.
Como alternativa, puede solo grabar la entrada de audio
externa sin mezclarla con la interpretacion en el KROSS. Por
ejemplo, si esta ensayando en el estudio, puede grabar solo
la interpretacion del resto de la banda mientras usted toca el
KROSS (— p. 22).
Al conectar un dispositivo de entrada, utilice el boton
SELECT de la seccion REALTIME CONTROLS para selec-
cionar AUDIO IN 1, y pulse el boton SWITCH (ON/OFF)
para desactivar la entrada (luz apagada). Después de que
haya conectado el dispositivo de entrada, pulse otra vez el
boton SWITCH (ON/OFF) para activar la entrada (ilumi-
nada).
Si no esta utilizando los conectores de jack MIC IN o
LINE IN, utilice el boton SELECT de la seccion REAL-
TIME CONTROLS para seleccionar AUDIO IN 1,y
pulse el boton SWITCH (ON/OFF) para desactivar la
entrada (luz apagada).

Conexion de un micréfono

1. Asegiirese de que el LED (ON/OFF) del botén
SWITCH esta desactivado (luz apagada) en la fila
AUDIO IN 1 de la seccion REALTIME CONTROLS.

2. Gire el mando VOLUME de KROSS completamente
a la izquierda, reduciendo al minimo el volumen.
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3. Conecte un micréfono dinamico al jack MIC IN.
Nota: Este jack no admite microfonos de condensador u
otros microéfonos que requieren alimentacion phantom o
alimentacion de cable. Tales tipos de microfono deben
conectarse mediante un amplificador de micréfono.

Conexion de una guitarra

Conecte su guitarra al jack MIC IN. Por favor vea la seccion
“Conexion de un micréfono”.

Nota: La mayoria de guitarras y bajos (es decir, equipadas
con pastillas pasivas que no tienen un preamplificador) pro-
ducen un nivel bajo de la salida que no puede grabarse a un
volumen o calidad satisfactorios. Conecte tales instrumentos
a través de un preamplificador o unidad de Efectos antes de
conectarlos a KROSS. Si la salida del preamplificador o
efecto es demasiado alta, y no puede establecer un nivel de
entrada adecuado, ajuste el nivel de salida de la unidad de
preamplificador o efecto. Si su instrumento tiene pastillas de
tipo activo con un preamplificador incorporado, podra reali-
zar la conexion directamente.

Conexion de un reproductor de audio

Un reproductor de audio u otro dispositivo con salida de
linea estéreo puede ser conectado al jack LINE IN.

1. Asegiirese de que el LED (ON/OFF) del botén
SWITCH esta desactivado (luz apagada) en la fila
AUDIO IN 1 de la seccion REALTIME CONTROLS.

2. Gire el mando VOLUME de KROSS completamente
a la izquierda, reduciendo al minimo el volumen.

3. Conecte un micréfono dinamico al jack MIC IN.

Seleccion de la entrada de audio

Especifique y active la entrada de audio a la que ha conec-
tado el microfono, la guitarra o el reproductor de audio como
se ha descrito mas arriba.

Nota: No es posible introducir audio a través de los conecto-
res de jack LINE IN y MIC IN al mismo tiempo.

1. En REALTIME CONTROLS, utilice el boton
SELECT para seleccionar AUDIO IN 2.

2. En REALTIME CONTROL, utilice el botén
SWITCH para seleccionar MIC (LED iluminado) o
LINE (LED apagado).

Solo se activara la entrada seleccionada.

Ajuste de la entrada de audio

1. Seleccione la entrada (“Seleccion de la entrada de
audio” en la pagina 22).

2. Utilice GAIN para ajustar el nivel de la sefial de audio
externa. En la seccion REALTIME CONTROLS, uti-
lice el boton SELECT para seleccionar AUDIO IN 1y
el mando KNOB 1 para ajustar el volumen de la seiial
de entrada.

k Para que el sonido no cambie de repente mientras
esta tocando, el valor GAIN no cambia hasta que la
posicion del mando coincide con el valor actual. Una
vez que haya girado el mando a la posicion del valor
actual, puede ajustar el valor.

3. Si desea cambiar la cantidad de efecto que se aplica,
ajuste MFX2/REVERB en la fila AUDIO IN 1 de la
seccion REALTIME CONTROLS. Con el mando
KNOB 2 se ajusta la cantidad que se envia al efecto
MFX2.

Sugerencia: Aunque dependera de los ajustes del pro-
grama o de la combinacién, normalmente Send2 aplica
reverberacion. Para obtener mas informacion sobre los
ajustes relacionados con los efectos, consulte “Ajustes de
Efectos para la entrada de audio” en la pagina 71.

4. Para especificar la panoramizacion o la cantidad que
se envia al efecto MFX1, realice los ajustes en el cua-
dro de didlogo AUDIO IN -QUICK SETTING-. Si se
pulsa el boton FUNCTION mientras se muestra la
pantalla emergente durante los pasos 2 y 3, aparece el
cuadro de didlogo AUDIO IN -QUICK SETTING-.

FVEEE] [ oFF 1 = FUERR BSrkiE =
[6-5SET]Select: [ Line @ Mic [Fan: CAG4 1]
 — N 1 ]

Level: Bl +*Flay Gain: 88 Bus: B L/RE
Sendi: BB8 SendZ: 848 FX Control Bus:[Z] Off_

Chirect Send [ piTe G-=ET)] DOHE

Nota: Arriba se muestra el cuadro de didlogo G-SET de
ajustes globales . Estos ajustes de entrada se utilizan para
todo el KROSS (ver “Ajustes de entrada de audio Global
(G-SET) y ajustes individuales™).

5. Ajustando el parametro Direct Send se puede grabar
solo la entrada de audio externa de un micro conec-
tado al jack de entrada MIC IN, sin grabar el sonido
de la interpretacion en el KROSS. Por ejemplo, si esta
ensayando en el estudio, puede grabar solo la inter-
pretacion del resto de la banda mientras usted toca en
el KROSS.

[G—sET]Select: [[J Line [ Mic (Pan; CEG4 1]
C—————L-Imc]l-RC———————
Level: Bl #*Flay Gain: 88 Bus:FL/E
Sendl: B8R SendZ?: 848 F¥ Control Bus:[2] Off

T%IMRITE G-seTl] DONE
I

|JEIIEI [ [ OFF 1 = @UEE S=SriE =

Direct Send

Direct Send desactivado (off): la entrada de audio y lo
que se toca en el KROSS se mezclan y se graban.

Direct Send activado (on): Solo se graba la entrada de
audio. El sonido de lo que se toca en el KROSS no se
mezcla. (En ese caso, el sonido de la entrada de audio no
sale por la salida de audio).

6. Para guardar la configuracion, pulse el botén PAGE+
(WRITE G-SET). Aparecera un cuadro de didlogo;
Pulse el boton MENU (OK) para guardar la configu-
racion.

FIVER G [ OFF 1 = FEUEE HSrikEE =
[G-sET]Select:[[(QLine [ Mic (Fan: CAGS4 )]l
| — BT N 11 1] 5 T - I o — |

LWRITE GLOBAL SETTING
Are wou sure 7
CAMCEL oK

Nota: La explicacion anterior es el procedimiento para
guardar la configuracion Global (G-SET). (Vea “Ajustes
de entrada de audio Global (G-SET) y ajustes individua-
les”)

7. Pulse el boton MENU (DONE) para volver a la pagina
en la que estaba antes de aparecer el cuadro de dia-
logo.

Ajustes de entrada de audio Global (G-SET) y ajustes

individuales

La entrada de audio de KROSS es afectada por los ajustes
que son compartidas por todo el instrumento (Configuracién
Global / G-SET) y por ajustes individuales que se realizan
independientemente para cada Programa, Combinacion o
cancion MIDI.

Con los ajustes de fabrica, los programas, las Combinacio-
nes y canciones MIDI se ajustan para usar G-SET de forma
predeterminada. Para algunos sonidos, se han hecho ajustes
individuales para el vocoder o para el efecto vocal. Si abre el
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cuadro de dialogo AUDIO IN -QUICK SETTING-, podra
comprobar si ese programa o combinacion utiliza los ajustes
globales (G-SET) o sus propios ajustes individuales.
Sugerencia: Sonidos con ajustes individuales se almacenan
en la categoria de DRUM/SFX.

PROG MAIM ~_TOME < TXER~ ARE ™
o] FlaND:@ea (apea) [J=120.00]]

{ AUDID IN 1 )
{ ON/OFF: [ ]

ICK SETTIHG

El cuadro de dialogo AUDIO IN -QUICK SETTING- se puede
abrir desde el boton FUNCTION (QUICK SETTING) que se
visualiza abajo a la izquierda cuando se opera con un parame-
tro relacionado con audio en REALTIME CONTROLS.
Arriba a la izquierda, [G-SET], [PROG] (o [COMBI],
[SEQ)) indican si estan especificados los ajustes globales
(G-SET) o los ajustes individuales.

Ajuste Global (G-SET)

FETE G [ oFF 1 = @UER BSrhiE =
[G-SET]Select:[@ Line . O Mic [Fan: CAG4 1]
 — T T ]

Level: B i*Flay Gain: 88 Bus:BFL/RE
Sendi: BEE SendZ: B0 FX Control Bus:[Z] Off_

Chiract Sand [ piTe G-SeT)] DOHE

Ajuste Individual (PROG, COMBI, SEQ)

FIVER ] [ OFF 1 = FUEE HSrkiE =
[FROG] Sclect:[OLine B Mic (Fan: CB64 2]
C———— i L-Imc]l-RC—————
Level: B +£*Flay  Gain: 88 Bus:FL/E
Sendl: BEA Send?: 848 F¥ Control Bus:[2] Off

DOHE

El cuadro de didlogo de Configuracion global contiene un
boton PAGE+ (WRITE G-SET); al pulsar este boton puede
guardar la configuracion editada como configuracion global.
Para configuracion individual, pulse el boton MENU
(DONE) para cerrar el cuadro de didlogo y utilice la funcion
de guardar Write apropiada para guardar la configuracion.
Para obtener mas informacion sobre como guardar, consulte
“Guardar un Programa o Combinacién” en la pagina 122.

K Solo en el caso de la ganancia de entrada (Gain), se
comparten el ajuste global (G-SET) y el individual. Uti-
lice el ajuste global (G-SET) para guardar el ajuste.
Aunque esto se puede editar en la pagina AUDIO IN o
en el cuadro de dialogo QUICK SETTING de cada
modo, no se puede guardar como ajuste individual
(PROG, COMB]I, SEQ).

Para crear ajustes individuales

Ademas de utilizar el cuadro de didlogo AUDIO IN -QUICK
SETTING, también puede ajustar este valor en la Pagina
INPUT/CTRL> AUDIO IN de cada modo. Para un Pro-
grama, Combinacion o cancion MIDI que usa G-SET, la
parte superior izquierda de la pantalla mostrara la indicacion
G-SET seleccionada. Desactivando esta seleccion se puede
ajustar la configuracion individual.

AU 1H COMTEOLLEF=

rEEgad Select: [OLine @ Mic (Pan: CBE4 1]
| — N L 1] IO
Lewel: 188  *Play  Gain: 37 Bus:EIL/RE
Sendl: BAA Send2: 849 F¥ Control Bus:[3] Off

Conexion de controladores de pedal

Si se conecta un pedal opcional damper, interruptor de pie o
pedal continuo, podra controlar KROSS usando los pies.

Conexion de un pedal damper

Cuando presiona el pedal damper, se sostendran las notas
que hemos pulsado incluso después de retirar las manos del
teclado. Esto también se llama un pedal de sostenido; tiene la
misma funcion que el pedal damper (amortiguador) de un
piano acustico.

Si est4 conectado el pedal opcional Korg DS - 1H, podra
aprovechar el efecto de “medio-pedal”, donde la profundi-
dad con la que presiona el pedal variara la cantidad de amor-
tiguacion que se aplica. Si cualquier otro tipo de pedal esta
conectado, éste funcionard como un interruptor del Efecto
amortiguador.

En el modo de Combinacion o secuenciador, también puede

seleccionar ajustes para que el amortiguador se aplique a

algunos sonidos pero no a otros.

1. Conecte un pedal damper Korg DS - 1H a la entrada
DAMPER.

2. Establezca la polaridad del interruptor.

En la Pagina G-INPUT/CTRL> FOOT, establezca el
parametro Damper Polarity.
Si esta usando el DS - 1H, elija el ajuste estandar de (-)
KORG. Con los ajustes de fabrica, (—) KORG Standard
esta seleccionada. Si el funcionamiento se invierte
cuando utiliza un interruptor de pie que no sea el DS - 1
H, simplemente establezca la polaridad a (+).
Nota: La sensibilidad de medio pedal esta ajustada a un
valor estandar cuando KROSS sale de fabrica. Si estd usando
el medio pedal y no responde apropiadamente, por favor
ajuste la sensibilidad.

Conexion de un interruptor de pedal

Esto le permite utilizar un interruptor de pie, como el Korg
PS-1 o PS-3, como un controlador asignable. El interruptor
de pie puede realizar una gran variedad de funciones, tales

como:

* Seleccionar programas o favoritos.

» Una fuente asignable para sonidos y efectos de modula-
cion.

+ Portamento activado / desactivado.

» Secuenciador reproducir / parar / pinchazo.

* Iniciar, pausar y detener la reproduccion o grabacion del
grabador de audio.

» Tap Tempo.
* Arpegiador activado / desactivado.
+ Cambiar la pista de Bateria activado / desactivado.

* Reproduccion de Secuenciador por pasos activado / des-
activado.

» Usar varios controles de KROSS (rueda de modulacion,
SW1/SW2, etc.).

Este boton siempre funcionara de la misma manera sin
importar el Programa, Combinacion o cancién que haya
seleccionado. Se puede asignar la funcion en el modo GLO-
BAL/MEDIA.
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Uso de un conmutador de pedal para seleccionar

Programas

Puede seleccionar los programas mediante el uso de un inte-

rruptor de pie conectado al jack ASSIGNABLE SWITCH.

Asignando la funcion apropiada, puede incrementar o dismi-

nuir el nimero de Programa en pasos de uno.

Esto le permite cambiar los programas sin necesidad de utili-

zar su mano, lo cual es ideal para cambios rapidos de Pro-

grama en interpretaciones en directo.

Hay dos maneras de hacerlo: asignando al Parametro Pro-

gram Up/Down, o a valor Inc/Dec. Cada uno de ellos es ade-

cuado para una aplicacion particular, como se describe a

continuacion.

* Program Up/Down: Cuando interprete con la Pagina
MAIN o con la lista de favoritos

* VALUE Inc/Dec: Cuando interprete con la lista de selec-
cion abierta

Asignar el conmutador de pedal a Program Up/Down

Asignar a Program Up o Program Down le permite controlar
directamente los cambios de Programa desde el interruptor
de pie. Para la mayoria de las situaciones, este es el método
mas sencillo.
Para configurarlo:
1. Conecte un interruptor a la entrada del panel poste-
rior ASSIGNABLE SWITCH.
Utilice un interruptor de pedal opcional PS-1/PS-3.
2. Vaya ala pagina G-INPUT/CTRL> FOOT.

G—INPUT-CTRL JE=Rg e BEE
Foot Switch & Pedol » Dampar
Foot 5W A=s=ian: I EEEE
Foot Pedal Assign: [] OfF

Damper Polarity: £ -1 KORG Standard
Foot SW Polarity: £ -1 KORG Standard

Proceda del siguiente modo.

Mantenga pulsado el boton EXIT (ISEEl) y pulse el
;([)]ti(';;lIZEQ () para acceder al modo GLOBAL/

Pulse el boton MENU para acceder a la lista de funcio-
nes. Utilice los botones PAGE+ (V) y PAGE— (A) para
seleccionar G-INPUT / CTRL y pulse el boton MENU
(OK).
Utilice los botones PAGE+ (V) y PAGE— (A) para selec-
cionar la pagina G-INPUT/CTRL> Foot y pulse el boton
MENU (OK).

3. Ajuste Ponga “Foot Switch Assign” a Program Up o
Program Down.

Si elige Program Up, el siguiente nimero de Programa
arriba sera seleccionado cada vez que pulsa el interruptor
de pie. Si elige Program Down, el siguiente nimero de
Programa abajo sera seleccionado cada vez que pulsa el
interruptor de pie.

Utilice los botones del cursor A ¥ para seleccionar asig-
nar Foot Switch Assign. Pulse el boton ENTER para
acceder a la lista y utilice las teclas de cursor A ¥ para
seleccionar Program Up o Program Down. Pulse el boton
ENTER para confirmar su eleccion.

4. Establezca “Foot Switch Polarity” para que coincida
con la polaridad del pedal que esté conectado.
Si ha conectado el pedal opcional PS-1 o PS-3, elija (-)
KORG Standard. Utilice el boton ¥ cursor para seleccio-
nar el parametro y pulse el boton ENTER. El ajuste se
alternara cada vez que pulse el boton.
Abhora, el interruptor de pie seleccionara por orden pro-
gramas, uno a uno.

5. Si desea mantener a esta configuracion incluso cuando
se desconecta la alimentacion, asegiirese de guardar
los datos. (Vea la pagina 124)

6. Pulse el botéon PROG para ir a PROG> MAIN y pulse
el interruptor de pedal para cambiar el Programa.

Nota: Esta configuracion también funciona de la misma

manera para seleccionar Combinaciones o favoritos.

Nota: Con el método del Programa arriba/abajo, no puede

cambiar programas mientras que esta abierta la lista Selec-

cionar sonido. Utilice el método explicado a continuacion

“Asignar el conmutador de pedal a Value Inc/Dec”.

Asignar el conmutador de pedal a Value Inc/Dec

Esto le permite utilizar el conmutador de pedal asignable

para duplicar las funciones del dial VALUE.

Este método es comodo si desea abrir la lista de seleccion de

sonidos y cambiar de Programas mientras se visualiza el

menu de Programa o Combinacion.

1. Siga los pasos 1y 2 anteriores en “Asignar el conmu-
tador de pedal a Program Up/Down,” anteriormente.

2. En la parte superior de la pagina, establezca el para-
metro Foot Switch Assign a value Inc (o value Dec).

3. Ahora el conmutador de pedal actuara exactamente
igual que el dial VALUE.

Nota: El interruptor de pedal funcionara para todo el KROSS,

no sélo cuando la lista de seleccion de sonido esta abierta.

Conexion de un pedal

Si conecta un controlador de pedal opcional EXP-2 o pedal
de expresion/volumen XVP-10/XVP-20 al conector ASSIG-
NABLE PEDAL, lo puede utilizar para aplicar modulacion a
sonidos o efectos, o para ajustar el volumen general.

Este pedal siempre funcionara de la misma manera sin

importar el Programa, Combinacion o cancion que haya

seleccionado.

Se puede asignar la funcion en el modo GLOBAL/MEDIA.

Como el interruptor de pedal asignable, descrito anterior-

mente, puede usarse el Pedal para muchas funciones diferen-

tes, incluyendo:

* Volumen principal

* Volumen de Canal, Pan, o Expresion

* Modulacion Asignable del Sonido, como fuentes AMS o
Dmod

» Control del nivel de envio a Efectos

» Usar varios controles de KROSS (rueda de Modulacion,
etc.)

1. Conecte un opcional XVP-10/XVP-20 o EXP-2 a las
entradas d ASSIGNABLE PEDAL.

2. Utilice el parametro Foot Pedal Assign (pagina G-
INPUT/CTRL> FOOT) para especificar la funcién
que sera controlada por el pedal.

Configure los ajustes como se explica en “Asignar el con-
mutador de pedal a Program Up/Down”.
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Uso de una Tarjeta SD

Puede utilizar una tarjeta SD para guardar y cargar programas,
combinaciones y datos de cancion, y también para la graba-
cion de audio y la funcion de sampler (muestreo) por pads.

Tipos de Tarjetas SD que se pueden usar

Especificaciones de la Tarjeta SD

Son compatibles Tarjetas de memoria SD hasta 2GB vy tarje-
tas de memoria SDHC hasta 32GB.

No se admiten tarjetas de memoria SDXC.

Se admite el formato MS-DOS FAT16 o FAT32.

k Las tarjetas SD no estan incluidas. Es necesario com-
prarlas aparte.

Formatear Tarjeta SD

Algunos productos electronicos de consumo que utilizan tar-
jetas SD utilizan su propio método propietario de formato.
Antes de utilizar una tarjeta SD con el KROSS, debe darle el
formato en KROSS. (Vea la pagina 129)

Insertar/extraer una Tarjeta SD

Insertar una Tarjeta SD
* Insertar una tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD.

Con la etiqueta de la tarjeta hacia arriba, inserte el
extremo del conector de la tarjeta en la ranura para tarje-
tas SD y presionela hasta que oiga un clic.

MIDI

et W S>m <

(@) @)

2 AN =N Ranura para
©® © ]

‘ ” Tarjeta SD

Tarjeta SD

Asegurese de que la tarjeta esta orientada correctamente
cuando la inserte. Si la fuerza para insertarla en la direc-
cion incorrecta, puede dafiar la ranura de la tarjeta y per-
der los datos.

Extraer una Tarjeta SD

k Durante las operaciones de carga, guardado, formateo y
funcionamiento del grabador de audio, o durante la
recepcion de volcado de datos MIDI, nunca debe
extraer la tarjeta SD de la ranura ni tampoco insertarla.
Si lo hace, podria dafiar los datos internos o de la tarjeta
SD.

+ Presione la tarjeta hacia adentro; escuchara un clic, y la
tarjeta saldra parcialmente, permitiendo que tire total-
mente hacia fuera.

Por favor consulte el manual del usuario incluido con la
tarjeta y cumpla las pautas para el manejo y uso.

Acerca de la proteccion de memoria de una Tarjeta SD
Las tarjetas SD tienen una pestafia de proteccion de escritura
que impide que los datos se sobrescriban accidentalmente y
se pierdan. Si una tarjeta esta protegida, no se pueden guar-
dar o borrar los datos en la misma, ni usarla para grabar con
el grabador de audio ni formatear la tarjeta.

Si necesita llevar a cabo estos procedimientos, debe poner
primero la pestafia en su posicion original.

(Carga automatica de una tarjeta SD al inicio

Si la unidad se enciende con una tarjeta SD que contiene
audio ya insertada, en algunos casos la carga de datos puede
continuar automaticamente después del inicio de la unidad.
Durante este tiempo, no hay restricciones para tocar en el
teclado ni para utilizar la mayoria de las funciones, pero
aquellas funciones que necesitan acceder a la tarjeta SD se
encontrardn en estado de pausa. El indicador de acceso ( )
a la tarjeta SD parpadeara en una posicién que se superpone
con el indicador de capacidad restante de las pilas o con el
indicador de adaptador de CA.

En ese momento, los botones AUDIO REC, SAMPLER
ACTIVE/HOLD y AUDIO PLAY ACTIVE estaran desacti-
vados; si pulsa estos botones, se mostrara el mensaje “SD
card busy Please wait.” (TARJETA SD/acceso ocupado).
Igualmente, se mostrara el mensaje “SD card busy Please
wait.” si accede a la pagina MEDIA, y dicha pagina no
estara disponible.

De igual modo, tampoco estaran disponibles las funciones
GLOBAL - FUNCTION - “Load Preload/Demo Data” y
“Update System Software”. Para utilizar estas funciones,
espere hasta que el indicador de acceso a la tarjeta SD haya
dejado de parpadear.

Conexion de KROSS a un ordenador

Conexion USB

KROSS ofrece el conector MIDI y el puerto USB. Conec-
tando KROSS al ordenador via USB, puede usarlo como
controlador y médulo de sonido MIDI para su software
DAW con la comodidad de un solo cable; y sin la necesidad
de un interfaz MIDI. Usando el editor dedicado, puede editar
algunos de los parametros de KROSS desde su ordenador
como si fuese un plug-in de software.

Antes de conectar el KROSS a un ordenador a través de

USB, debe instalar el driver KORG USB-MIDI en
dicho ordenador.

Acerca del software

La tGltima version del controlador KORG USB-MIDI y el

Editor/Plug-in Editor de KROSS puede descargarse desde el

sitio Web de Korg.

(http://www.korg.co.jp/English/Distributors/ o

http://www.korg.com/)

Haga las conexiones como se indica a continuacion.

1. Desde el sitio web de Korg, descargue el driver KORG
USB-MIDI.

2. Instale el driver como se describe en la documentacion
que lo acompaiia.
Nota: Para audio, el KROSS utiliza el driver de audio
USB estandar que viene integrado en Windows y Mac
OS, por lo que no es necesario instalar un driver de audio
especial.

3. Encienda el KROSS.

4. Conecte el puerto USB B del KROSS a un puerto USB
del ordenador.
Cuando se conecta el KROSS a un ordenador, el ordena-
dor detecta el KROSS como dispositivo MIDI USB y
como dispositivo de audio USB.
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Conexion mediante los conectores MIDI

Puede conectar el KROSS a su ordenador mediante MIDI
usando un interfaz MIDI comercialmente disponible.

Nota: Para mas informacion sobre las interfaces MIDI, con-
sulte el manual del usuario de la interfaz MIDI que esté
usando.

Algunas interfaces USB-MIDI pueden no ser capaces
de transmitir o recibir los mensajes exclusivos MDI del
KROSS.

Conexion de dispositivos MIDI

Al conectar los conectores MIDI de KROSS a un dispositivo
MIDI externo puede transferir los ajustes de sonido y datos
de interpretacion, tales como mensajes de nota, entre su dis-
positivo MIDI externo y KROSS.

Acerca de MIDI

MIDI significa interfaz Digital de instrumentos musicales y
es un estandar mundial para el intercambio de varios tipos de
informacion musical entre los instrumentos musicales elec-
tronicos y ordenadores. Cuando se utilizan cables MIDI para
conectar dos o mas dispositivos MIDI, los datos de interpre-
tacion pueden ser intercambiados entre los dispositivos,
incluso si han sido fabricados por diferentes fabricantes.

Controlar un generador MIDI externo desde
KROSS

Si desea utilizar el teclado de KROSS, interruptores de dis-
paro de acorde y otros controladores, secuenciador y arpe-
giador para controlar un modulo de sonido MIDI externo,
use un cable MIDI para conectar el MIDI OUT de KROSS al
conector MIDI IN de su moédulo de sonido MIDI externo.

— sl Jw== ]
UL (i

Controlar el generador de tono de KROSS
desde un dispositivo MIDI externo

Cuando desee controlar el generador de tono de KROSS
desde un teclado MIDI externo o un secuenciador etc., use
un cable MIDI para conectar el conector MIDI OUT del dis-
positivo MIDI externo al conector MIDI IN de KROSS.

woi # woiour
Pl e
T

Controlar dos 0 mas generadores de tono
MIDI externos KROSS

También puede utilizar un dispositivo multiconexion MIDI
para controlar multiples dispositivos MIDI.

KROSS
Ui i L0ICJo® i

MIDI OUT b ‘
MIDIIN MIDI OUT E sm:m JEEE
e [o AN

conexiones
MIDIIN
MIDI 9

=@zl

Generador de tono MIDI
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Acerca de los Programas de KROSS Sugerencia: La lista Seleccionar sonido también apare-
Los programas son los sonidos basicos de KROSS; puede cerd cuando Pulse el boton ENTER.

interpretarlos y editarlos en modo de Programa. También puede utilizar los botones del cursor €4 » para
Puede tocarlos por separado, unirlos en capas en Combina- cambiar categorias.

ciones o reproducir un Programa diferente en cada una de las 3. Gire el dial VALUE para seleccionar el Programa que
16 pistas MIDI, ya sea con el secuenciador interno o Secuen- desear.

ciadores externos basados en ordenador. Toque el teclado para oir el sonido.

Esta seccion del manual echa un vistazo rapido a tocar pro- Sugerencia: También puede seleccionar programas con
gramas, incluyendo explicaciones de los controladores del los botones del cursor A ¥ o con los botones PAGE-(A),
panel frontal y técnicas basicas de edicion. PAGEH(V).

4. Para volver a la Pagina MAIN, pulse el botén MENU
o el boton ENTER para cerrar el menu.
Inte rpreta r Prog ramas Cuando pulse el boton FUNCTION o el boton EXIT, se
descartara su seleccion y regresara al Programa en el que
estaba antes de abrir la lista.

Otras formas de seleccionar programas

Seleccionar Programas Ademds de utilizar los controles del panel frontal de
KROSS, puede seleccionar los programas de las siguientes
1. Pulse el botén PROG. (LED encendido) maneras.
Entrard modo de Programa. + Usando un interruptor de pie conectado (Vea la
Vaya a la pagina PROG> MAIN. La linea superior de la pagina 24).
pantalla muestra la pagina que en la que estd. Si se mues- » Recibir un mensaje de cambio de Programa MIDI (desde
tra una pagina diferente, pulse el boton EXIT varias veces un secuenciador MIDI externo o controlador MIDI).
para acceder a la Pagina PROG MAIN. + Seleccion de un Programa que ha registrado en Favori-
Tipo de Categoria: nimero de Programa (nimero de banco) tos (Consulte la pagina 53).
Titulo pagina/modo | Fichas de pdgina Tempo Alimentacion eléctrica * Seleccionar un VOCODER u otro programa que esté
| | i | i optimizado para ser utilizado con los REALTIME CON-
LT =T AT T . ..
~ Flsho:A08 (40587 [J=125. 00 KE TROLS en una entrada de micro. (Vea la pagina 15)
Fl . , =
¢kross Grand Piano 1
S(Wf: Octawve Down S'I.I.I'EI: Octave Up
Icono de categoria Inlformacién de control SW
(Icono de Banco USER) Nombre de Programa

Sugerencia: En la pagina PROG MAIN, también puede
seleccionar programas usando los botones del cursor
AV o el dial VALUE.

2. Gire el dial CATEGORY para seleccionar la categoria
de Programa que desea.

Aparecera la lista de seleccion de sonido.

BEl: E.P.5uit E&BE Fhaser
HEz: E.P.5uit Preamp

BEz: E.P.5Suit Distortion SW2
BE4: E.P.5uit Dist&Phaser

‘Cmﬁ tob: E.P_Suit R&B SW1/2

CATEGORY VALUE SEQUENCER
USER PIANO ° >/u
o

DRUM/SFX E. PIANO D D

BASS ORGAN
GUITAR BELL
SYNTH PAD STRINGS

a
SYNTH LEAD BRASS I
MODE \YER/  AUDIO REC I < >
comBlI PROG S| SPLIT /1 FUNCTION PAGE - PAGE + MENU EXIT ENTER
)

GLOBAL/ SETUP SHIFT
MEDIA
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Categorias y numeros de Programa

Los sonidos de KROSS se organizan por tipo en categorias;
dentro de cada categoria, se asigna un numero de indice para
cada sonido. Todos los programas también se asignan a un
nimero de Programa y banco que se utilizan para seleccio-
nar ese Programa mediante MIDI.

Nota: Dependiendo del banco, existen limitaciones respecto
al lugar en que un Programa puede ser guardado. Para mas
informacion, consulte “Numeros de Banco y condiciones
para guardar” en la pagina 121.

(Categoria y nimero de indice

macion sobre los bancos, consulte “Numeros de Banco y
condiciones para guardar” en la pagina 121.

Para los programas en los bancos GM—g(d), un icono de
[GM] es mostrado a la izquierda del icono PIANO-DRUM/
IFX mencionado anteriormente.

Para obtener mas informacion sobre los programas, por

favor vea el documento separado “Voice Name List (Lista de
nombres de voz)”.

Informacion SW (asignacion de conmutadores)
En la Pagina PROG> MAIN puede ver la siguiente informa-
cién sobre el Programa seleccionado.

SW1, SW2: Indican las funciones que se asignan a los boto-
nes SW1y SW2.

Numero de indice
. Ti .
Categoria (nimero de banco) ipo de sonidos
000(A000)...063 (A063) " P
PIAN P
© 064 (G0O1)..073 (g2-001) | | aneacustico
000 (A064)...082 (B018) . . .
E.PIANO 083 (G005)..097 (g4-006) E.P, clavi/clavicordio
000 (B019)...072 (B091) < .
RGAN ]
ORG 073 (G017)...088 (g3-017) Organo, acordedn
BELL 000 (B092)...036 (C000) Campana,
037 (G010)...051 (g2-015) instrumentos de mazo
000 (C001)...076 (C077)
STRINGS 077 (GO41)..101 (g2-049) Cuerdas, vocal
000 (C078)...058 (D008) . ~
BRASS 059 (G023)..091 (g2-058) Metales, viento, cafa
000 (D009)...093 (D102) . .
SYNTH LEAD 094 (G063)..112 (g3-082) Sinte solista
000 (D103)...078 (E053) Colchones/sinte en
SYNTH PAD 079 (G089)...093 (g2-103) movimiento
GUITAR 000 (E054)...043 (E097) Guitarra Acustica/
044 (G016)...079 (g3-029) | eléctrica
BASS 000 (E098)...062 (F032) Eléctrico/acustico/sinte
063 (G033)...079 (g4-039) bajo
Pilas y percusion,
000 (F033)...094 (F127)

DRUM/SFX 095 (G048)...158 (gd-057) gsclpes, s, SFX, vocoder,
Sonidos guardados en
la categoria de usuario

los ajustes d

USER 000..511 (UAG0D..UD127) | \Con10s ajustes de
fabrica, contiene
programas
inicializados)

Ntimero de indice

Con los ajustes de fabrica, los 768 programas precargados de
los bancos A—F, los 256 programas preset GM2 de los ban-
cos de GM (GM- g(d)) y los 9 programas preset GM2 de
bateria estan organizados en las categorias PIANO-DRUM/
SFX. Dentro de cada categoria, los programas se asignan a
un numero de indice a partir de 000.

Los 512 programas inicializa dos del Banco UA000...UD127
se asignan a la categoria de usuario USER.

(Categoria

Los Programas de Sonido estan organizados en las 12 cate-

gorias enumeradas en la tabla anterior. En la parte superior

izquierda de la pantalla se muestra un icono de la categoria

del Programa. El icono de categoria [USER] se muestra a la
izquierda del icono PIANO-DRUM/SFX.

Numero de Banco

La indicacion del nimero de Banco muestra el niimero utili-
zado para la recepcion y transmision MIDI. Puesto que las
condiciones para guardar difieren dependiendo del banco,
esta informacion proporciona una guia util. Para mas infor-

Uso de Controladores

Ademas de utilizar el teclado, KROSS le permite controlar el
sonido mediante el uso de la rueda de tono, rueda de modula-
cion, los botones SW1 'y SW2, pedal damper e interruptor de
pie o controlador de pedal.

Estos controles permiten modificar el timbre, tono, volumen,
efectos, etc., en tiempo real mientras toca.

¢ Rueda de tono, rueda de modulacion, botones SW1,
SW2 — p.1

» Pedal Damper, interruptor de pedal/controlador de pedal
—p.23

* REALTIME CONTROLS — p.15

Interpretar con el Arpegiador, Pista
de Bateria o Secuenciador por pasos

Basandose en los datos de notas que recibe del teclado o del
conector MIDI IN, el arpegiador puede generar un arpegio
(acorde fragmentado) o producir una gran variedad de frases
y patrones apropiados para el sonido del programa seleccio-
nado, como por ejemplo riffs de acompafiamiento de guitarra
o de teclado, frases de bajo o patrones de bateria.

Para mas informacion sobre el arpegiador, consulte la
pagina 73.

La pista de bateria Drum Track es una funcion que reproduce
patrones de bateria en una variedad de estilos. Para mas
informacion sobre la pista de bateria, por favor consulte la
pagina 83.

El secuenciador por pasos es una funcion que le permite
crear y reproducir patrones de bateria de una manera que es
similar a la pista de bateria.

Mientras que la pista de bateria le permite seleccionar los
patrones preset, el secuenciador por pasos le permite crear
patrones desde cero. Puede crear y reproducir los patrones de
bateria activando o desactivando los pads 1 — 16, que se
encuentran en el lado derecho del panel frontal. Para mas
informacion sobre el secuenciador por pasos, por favor con-
sulte la pagina 89.

La pista de bateria y el secuenciador por pasos producen
sonido mediante un Programa de bateria que es indepen-
diente del Programa que esté tocando en el teclado. Puedes
tocar un Programa junto con un acompafiamiento proporcio-
nado por la pista de bateria y el secuenciador por pasos.

Las frases arpegiadas, la pista de bateria y el patron del
secuenciador por pasos se pueden sincronizar, y también
puedes tocar mientras suenan.
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Funcion de Capa/Division rapida

Capa rapida (Quick Layer) es una funcion que hace que sea
facil configurar una capa, que permite tocar dos sonidos
superpuestos en capa. También puede ajustar el balance del
volumen.

Division rapida (Quick Split) es una funcion que le permite
realizar ajustes de teclado dividido para que pueda reprodu-
cir sonidos diferentes en las regiones izquierda y derecha del
teclado. Puede seleccionar cada uno de los dos programas y
ajustar su volumen y octava.

Nota: El sonido que se crea se guardara como una Combina-
cion.

Nota: Esta funcion hace ajustes de capa o division que com-
binan dos Programa de sonido. Como el modo de Combina-
cion permite utilizar hasta 16 programas para crear
divisiones y complejas capas, puede utilizar el modo de
Combinacion para realizar ediciones mas detalladas a la
capa o division que cree aqui.

Capa rapida
Cuerdas

MMM

Division rapida

Bajo Piano

|

A Punto de divisién

Boton LAYER/SPLIT
La funcion capa/division rapida le permite ajustar presio-
nando el boton LAYER/SPLIT del panel frontal.

Nota: Esta funcion esta disponible si se selecciona el modo de
Programa. No esta disponible en el modo de Combinacion.

Nota: No esta disponible cuando se seleccionan Favoritos.

Capa Rapida

Un ejemplo tipico del uso de capas es un sonido superpone

cuerdas con un piano eléctrico o piano. Como ejemplo, aqui

explicamos como crear este sonido.

1. Pulse el boton PROG para seleccionar el modo de
Programa.

2. Seleccione uno de los dos sonidos (piano) que quiera
superponer.
Gire el dial de categoria CATEGORY para seleccionar
PIANO y luego gire el dial VALUE para seleccionar el
Programa de piano que desea utilizar.
Pulse el boton MENU (OK) o el boton ENTER. (Con-
sulte “Seleccionar Programas” en la pagina 27)

3. Pulse el boton LAYER/SPLIT. (El botén parpadea).

4. Aparecera el cuadro de didlogo QUICK LAYER o el
cuadro de didlogo QUICK SPLIT. Si aparece el cua-
dro de didlogo QUICK SPLIT, pulse el boton PAGE-
(LAYER «) para cambiar al cuadro de dialogo
QUICK LAYER.

Toque en el teclado, y oira el sonido de la capa.

STRINGS: 888 =
127

8

CAHCEL FsSPLT L] wmTE

. Seleccione el otro Programa (cuerdas) que va ser

superpuesto con el Programa seleccionado en el paso
2; especifique su volumen y tono.

Program:

Seleccione el Programa. Si ha utilizado el dial CATE-
GORY Yy el dial VALUE, pulse el boton MENU para
cerrar la lista.

(Ajuste predeterminado: categoria STRINGS, numero
indice 000).

Volume:

Ajustar el volumen (0 — 127) del Programa seleccionado
mas arriba para el Programa que sera superpuesto. (Por
defecto 127).

Octave:

Ajuste el tono del Programa seleccionado mas arriba que
el Programa que sera superpuesto, en pasos de 1-octava
(-3,-2,-1,0,+ 1, + 2, +3). (Ajuste 0 predeterminado).
Use ARP:

Esta casilla de verificacion copia la configuracion del
arpegiador del Programa seleccionado mas arriba en el
campo del Programa.

(Ajuste predeterminado: no seleccionado).

Nota: No puede cambiar la configuracion del primer Pro-
grama (piano).

Nota: La proxima vez que abra este cuadro de didlogo, la
configuracion especificada por tltima vez sera seleccio-
nada por defecto.

. Cuando haya terminado, pulse el boton MENU

(WRITE).
Aparecera el cuadro de didlogo de guardar.

R [Eross Grand + Stereo Str
rl Category:E FIBND

wrITE To [3] [IE=EEERR

CAHMCEL

. Especifique el nombre de Combinacién, la categoria y

el destino de guardado.

Nombre de la Combinacion:

Si desea editar el nombre, seleccione el nombre de la
Combinacion y pulse el boton ENTER. Introduzca un
nombre en la ventana de texto. (Vea la pagina 124)

De forma predeterminada, esto mostrara los primeros 11
caracteres de los dos nombres de Programa que ha unido.
Los dos nombres de Programa seran separados por “+”
para capa rapida o por “\” para division rapida.

Category:

Especifique la categoria de Combinacion. De forma pre-
determinada, la categoria del primer Programa sera selec-
cionada.

WRITE To:

Especifique el destino de guardado. Sélo puede seleccio-
nar el Banco de Combinacion USER. De forma predeter-
minada, se seleccionara un niimero ascendente a partir de
USER:000.

29
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8. Pulse el boton MENU (OK) para guardar su Combi-
nacion.
Se iluminara el boton COMBI, entrara en modo de Com-
binacion y se seleccionara la Combinacion que se ha
guardado.
Si no desea guardar la Combinacion, pulse el boton
FUNCTION (CANCEL). El cuadro de dialogo se cerrara,
terminando el procedimiento. Volvera al estado del paso
2, con ese Programa seleccionado.
Pulsando el boton LAYER/SPLIT intermitente también
cerraré el cuadro de didlogo y finaliza el procedimiento.
Puede pulsar el boton LAYER/SPLIT otra vez para repro-
ducir de nuevo la configuracion del paso 4.

Division Rapida
Un ejemplo tipico de un teclado dividido es cuando toca un
piano o piano eléctrico con la mano derecha (en la region
superior) y un sonido de bajo con la mano izquierda (en la
region inferior). Como ejemplo, aqui explicamos como crear
este sonido.
1. En modo de Programa, seleccione un Programa de
piano.
Por favor vea los pasos 1 y 2 de la seccion de “Capa
Répida” en la pagina 29.
Nota: El procedimiento sera mas facil si primero selec-
ciona el sonido que desea tocar en la region superior del
teclado.
2. Pulse el botéon LAYER/SPLIT. (El botén parpadea).

3. Aparecera el cuadro de didlogo QUICK LAYER o el
cuadro de didlogo QUICK SPLIT. Si aparece el cua-
dro de didlogo QUICK LAYER, pulse el boton
PAGE+(» SPLIT) para cambiar al cuadro de didlogo
QUICK SPLIT.

SEEERES SRS F  Eas=s Finger 1
Cd Wolurne: 127
Octave: +H
r Use= ARP

Split Paint:
Laower /Upper: 0 Lower

CAHCEL L] LATER 4

4. Seleccione el otro Programa (bajo) que se dividira con
el Programa seleccionado en el paso 2; especifique su
volumen y tono.

* Program:

Seleccione el otro Programa. Si ha utilizado el dial
CATEGORY Yy el dial VALUE, pulse el boton MENU
para cerrar la lista. (Ajuste predeterminado: categoria
BASS, niimero de indice 000)

* Split Point:

Especifique el punto en que se dividiran los dos progra-
mas. Cuando toca el teclado, escuchara el bajo en la
region inferior y el piano en la region superior (inclu-
yendo C4). (Valor por defecto C4)

Nota: puede utilizar el teclado para especificar el punto
de division. Seleccione este parametro y pulse el boton
ENTER para que se muestren los simbolos A ¥ al lado
del valor. Pulse una tecla en el teclado para introducir el
numero de nota. Pulse el boton ENTER otra vez para
confirmar el ajuste.

* Lower/Upper:

Si selecciona este parametro y pulsa el boton ENTER, se
intercambiaran los dos sonidos. (Ajuste predeterminado:
Lower)

* Volume:

* Octave:

* Use ARP:

Consulte el paso 4 de “Capa Rapida” en la pagina 29.
Nota: No puede cambiar la configuracion del primer Pro-
grama.

Nota: La proxima vez que abra este cuadro de didlogo, la
configuracion especificada por tltima vez sera seleccio-
nada por defecto.

5. Cuando haya terminado de ajustar la configuracion,
pulse el botén MENU (WRITE) para abrir el cuadro
de didlogo, realizar los ajustes apropiados y guardar-
los.

Por favor consulte los pasos 6 y 7 de “Capa Réapida” en la
pagina 29.

Ajustes de Combinacion realizados
por Capa/Division rapida

Cuando utilice la funcién capa o division rapida, los efectos,
Drum Track y secuenciador por pasos se asignaran a la Com-
binacion de la siguiente manera.

El Programa que ha sido seleccionado antes de pulsar
el boton LAYER/SPLIT

Programa: copiado a TO1

Drum Track: copiado a T10

Secuenciador por pasos: copiado a T16

Arpegiador: copiado a Arp A

IFX1, IFX2, IFX5: copiado a IFX1, IFX2, e IFX5

Sin embargo, dependiendo de los tipos de efecto y ajustes de
ruta, algunos efectos no se copiaran.

MFX1, MFX2: copiado a MFX1 y MFX2

El programa que ha sido seleccionado
subsecuentemente para la capa o division

Programa: copiado a T02

Drum Track: no copiado

Secuenciador por pasos: no copiado

Arpegiador: si Use ARP esté seleccionado, copiado a Arp B
IFX1, IFX2: copiado a IFX3 e IFX4

Sin embargo, dependiendo de los tipos de efecto y ajustes de
ruta, algunos efectos no se copiaran.

MFX1, MFX2: no copiado
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Edicion facil de Programa

Uso de las funciones Tone Adjust y EG
Adjust

La manera mas rapida para crear el sonido que necesita es
encontrar un Programa precargado que esta cerca de lo que
quiera y modificar su configuracion a su gusto.
En la Pagina PROG> TONE puede editar los parametros
mas importantes del sonido, como la frecuencia de corte,
resonancia, tiempo de ataque y de liberacion.
1. Vaya a la pagina PROG> TONE.
Pulse el boton PROG. A continuacion, pulse el boton
PAGE+ o el boton PAGE- para seleccionar la pagina
PROG>TONE.
2. Utilice los botones del cursor <> A V para seleccio-
nar el parametro que desea editar.

3. Utilice el dial VALUE etc., para editar el valor.

PROG FFOaiM > TOME ~TIEER™ ARE ™~
FPlAND-FAA = Konss Grand Piann 1
=Cutoff: EG=fttack: +80
Resonance: Decaw: +EE
EG Intensity: Sustain: +08
Wel.lntensity: +08 Felease: +08

|

1 1
Tone Adjust (Amp): EG Adjust: Cambio en el
Cambio de volumen tiempo de volumen y brillo
producido por la

dindmica de toque

TOHE
ADJUST

Tone Adjust (Filter):
Brillo del sonido

Controles Tone Adjust

Nota: Cuando los controles Tone Adjust estan en + 00, los
parametros del Programa tendran sus valores originales.
Cutoff

Esto ajusta la frecuencia de corte del filtro. Ajustar la fre-
cuencia de corte modificara el brillo del sonido.
Resonance

Esto ajusta el nivel de resonancia del filtro.

Ajustar el nivel de resonancia del filtro impulsara el sonido
en la region de la frecuencia de corte, dando un carécter dis-
tintivo al sonido.

En un Filtro Paso Bajo

Nivel
Resonancia

e Frecuencia
Grave Aguda

o
o
I ----J--

EG Intensity

Esto ajusta la intensidad de EG del filtro (la cantidad de
Modulacion que produce el EG en filtro). Normalmente,
valores negativos (valores “—") hara que el EG de filtro tenga
un efecto menos profundo y los valores positivos (valores
“+”) haran el efecto sea mas profundo. Como el EG de filtro
opera en relacion con la frecuencia de corte del filtro, el
cambio timbrico producido por el filtro se vera afectado por
el corte Cutoff y por EG Intensity.

Nivel

\/ Tiempo

Vel. Intensity

Ajusta la intensidad de la velocidad para el nivel de amplifi-
cador.

Con un ajuste de —99, la velocidad ya no producira ningiin
cambio en absoluto. Un ajuste de 99 producira cambio
maximo en la misma direccidn (positiva o negativa) en
cuanto al Programa original.

Controles EG Adjust

Nota: Con un ajuste de + 00, el valor de los parametros del
Programa no cambiara.

Attack

Ajusta los tiempos de ataque del EG del filtro y amplificador
simultaneamente. Esto ajusta el tiempo desde nota pulsada
hasta que se alcanza el nivel de ataque. Valores mas negati-
vos (valores “—") acortaran el tiempo de ataque y los valores
cada vez mas positivos (valores “+”) lo alargaran.

Nivel

nota pulsada nota soltada

L

Nivel de
Sostenido

1
_KI Tiempo

I

1

1

1

T

1
—ley

|l
Tiempo de Tiempo de Tiempo de
Ataque Caida Liberacion

Decay

Ajusta los tiempos de caida del EG del filtro y amplificador
simultaneamente. Esto ajusta el tiempo desde cuando se
alcanza el nivel de ataque hasta que se alcanza el nivel de
ruptura. Valores cada vez mas negativos (valores “—”) acor-
taran el tiempo de caida y los valores cada vez mas positivos
(valores “+”) lo alargaran.

Sustain

Ajusta el nivel de sostenido del EG que sigue al tiempo de
caida y pendiente, para el filtro y amplificador simultanea-
mente. Especifica el nivel que se alcanza después de transcu-
rrido el tiempo de caida y se mantiene hasta la nota soltada.
Valores cada vez mas negativos (valores “—) bajaran el
nivel de sostenido y valores cada vez mas positivos (“+”
ajustes) lo aumentaran.
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Release

Ajusta los tiempos de liberacion del EG del filtro y amplifi-
cador simultaneamente. Especifica el tiempo desde nota sol-
tada hasta que desaparezca el sonido. Normalmente, ajustes
negativos acortaran el tiempo de liberacion, y valores positi-
vos lo alargan.

Guardar su edicion
Internamente, un controlador modifica varios parametros.

Al guardar el Programa no se guardan los valores de estos
controladores; guarda el estado editado de los diversos para-
metros.

Cuando el Programa se ha guardado, los valores previamente
editados se convertira en los “nuevos” valores de referencia,
lo que significa que el sonido guardado sera reproducido
cuando estos controladores estan en + 00.

Ajuste del balance de volumen

El sonido de un Programa se compone de dos “osciladores”
que se reproducen principalmente desde el teclado, una
“pista de bateria” que automaticamente pone una seccion rit-
mica y un “secuenciador por pasos”.

Los volumenes de los osciladores y la pista de bateria se
pueden ajustar en la pagina PROG> MIXER.

Nota: También hay una “funcién mute” que individualmente
los silencia y una “funcion solo” que silencia todos los soni-
dos que no sean el especificado.

1. Vaya a la pagina PROG> MIXER.

FlI&ND: 880 = Kross Grand Piano 1
=——0OS5C 1 = =——=0O5C 2 = == DRUM =— — STEP
TRACK SEQ
£¥Play f¥FPlay ¥ Flay ¥ Play
vol: B Vol 127 Yol: 127 Wol: 127

2. Utilice los botones del cursor €< » A V para seleccio-
nar los parametros “Vol” del oscilador 1 6 2, la pista
de bateria Drum Track y el secuenciador por pasos, y
ajuste su volumen.

Nota: Para los programas de un solo oscilador, el oscila-
dor 2 no estara disponible para su edicion.

Nota: Si esta activada la funcion Hold Balance, cambiar

cualquiera de los valores de volumen afectara simultanea-

mente a los otros valores de volumen. El balance general del
volumen serd preservado. Esto es comodo cuando desea
ajustar el volumen general.

Mute (silenciar)

* Seleccione Play/Mute para el oscilador 1 ¢ 2, la pista de
bateria, o el secuenciador por pasos y pulse el boton
ENTER para cambiar el ajuste.

Solo

* Seleccione la funcion Solo Setting y pulse el boton
MENU (OK) para acceder al cuadro de didlogo.
Utilice los botones del cursor 4P A ¥ para seleccionar
el elemento que desea hacer solista y pulse el botén
ENTER para cambiar entre activado y desactivado.
Si pulsa el boton PAGE— (CLEAR) se apagara solo para
todos los elementos.
Si Exclusive Mode esta activo, solo se hara solista un
unico elemento.
Para volver a la Pagina PROG> MIXER, pulse el boton
MENU (DONE).

Uso de los controles REALTIME
CONTROLS para ajustar el sonido o los
efectos

REALTIME CONTROLS

SELECT SWITCH KNOB 1 KNOB 2

‘, OO
TONE 1 S VELOCITY CUTOFF RESONANCE
TONE2 ©S3O0CTAVE ATTACK RELEASE
EFFECT ©aMASTERFX INSERTFX MFX2/REVERB
AUDIO IN1 =3 ON/OFF GAIN MFX2/REVERB
AUDIO IN 2 =3 MIC/LINE VOCODER FX CONTROL
TEMPO 9 TAP TEMPO ARP - GATE

)

. En la categoria de programa “E.PIANO”, seleccione
“018 E.P.Suit Mark V”.

Este es un sonido de piano eléctrico. Vamos a modificar
el caracter del sonido.

2. En REALTIME CONTROLS, pulse el boton
SELECT para seleccionar TONE 1 (LED iluminado).

3. Mientras toca, gire lentamente el mando KNOB 1
(CUTOFF) hacia la derecha hasta aproximadamente
la posicion de 3/4.
El sonido de piano se convertira mas en una especie de
barrido de sintetizador.

4. Gire el mando KNOB 2 (RESONANCE) también
hasta la posicion de 3/4.

5. Deje el mando KNOB 2 (RESONANCE) donde esta y
pruebe a girar el mando KNOB 1 (CUTOFF) a
izquierda y derecha.

La elevacion de la resonancia (Resonance) da al sonido
un caracter como si se estuviese tocando a través de un
pedal de wah-wah.

6. A continuacion, en REALTIME CONTROLS, pulse el
botén SELECT para seleccionar TONE 2 (LED ilumi-
nado).

7. Pruebe a ajustar el mando KNOB 1 (ATTACK) o el
mando KNOB 2 (RELEASE). Estos modifican respec-
tivamente el tiempo de ataque o el tiempo de libera-
cion, cambiando el caracter del sonido.

=]

. Si desea guardar el sonido que ha editado, ejecute
“Write Program” (escribir programa) para guardar
el sonido editado.

Al guardar el contenido editado no se guarda la posicion de

los mandos, se guarda el estado editado de los diversos para-

metros.

Una vez que se han escrito (guardado) los datos, los valores
editados previamente se convierten en los “nuevos” valores
de referencia, lo que significa que el sonido guardado sera el
que se reproduzca cuando los mandos estén la posicion cen-
tral.



Edicion facil de Programa

Comparar el sonido no editado

Comparar el sonido no editado
Uso de COMPARE

Cuando esté en el proceso de edicion de un sonido, presio-
nando el boton COMPARE se recupera la ultima version
guardada del sonido, tal como estaba antes de empezar a edi-
tar.

Para mas informacion, consulte “Funciéon Comparar/Desha-
cer” en la pagina 13.

Guardar la Edicion

Después de que haya editado un Programa, debe guardarlo si
quiere guardar los cambios que ha hecho. Si vuelve a selec-
cionar el Programa o apaga la alimentacion después de la
edicion, se perderan sus ediciones.

Para mas informacion, consulte “Guardar un Programa o
Combinacion” en la pagina 122.

También puede guardar programas en una tarjeta SD como
archivos PCG. Para mas informacion, consulte “Guardar en
tarjeta SD” en la pagina 125.
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Edicion detallada de Programas

Puede crear sonidos originales editando un Programa precar-
gado o editando un Programa inicializado.

Para mas informacion, consulte “Guardar la Edicién” en la
pagina 33.

Antes de empezar a editar

Los tres elementos del sonido: tono, timbre y
volumen

El Sonido se compone de tres elementos basicos: tono, tim-
bre y volumen.

KROSS proporciona secciones de tono “pitch”, filtro “fil-
ter”, y “amp (amplificador)” que le permiten controlar estos
elementos.

La seccion de tono “pitch” modifica el tono, la seccion de
filtro “filter” modifica el timbre y el volumen modifica la
seccion “amp”.

Los ajustes de tono se realizan en las paginas P-PITCH y P-
PITCH EG:; la configuracion del filtro se realiza en P-FIL-
TER y PFILTER; y los ajustes de amplificador se realizan en
las paginas P-AMP y P-AMP EG.

EG, LFO, AMS, y controladores

Ademas de los tres elementos mencionados, un sonido puede
variar segun pasa de tiempo, el rango de tono en el que se
toca, o mediante expulses de interpretacion.

Dichos aspectos pueden controlarse con los controladores
como el EG (generador de envolvente), LFO (oscilador de
baja frecuencia) y la rueda de modulacion y moduladores.
Estos moduladores y controladores pueden aplicar los cam-
bios basicos al Programa.

Echemos un vistazo a la ilustracion de mas abajo llamada
“Estructura del Programa”. Observe que el flujo de la sefial
es en el orden del oscilador/tono, filtro, Amp. Puede ver
como las EGs y LFOs afectan a cada seccion.

Como se muestra en la ilustracion, cada Programa consta de
secciones como OSC 1/2, efectos y el arpegiador.

Estructura del Programa

0SC (oscilador) 1/2

El OSC (oscilador) genera la forma de onda que es la base
del sonido. En el KROSS, el oscilador se compone de varios
sonidos muestreados, tales como una Multimuestra o un kit
de bateria (muestras de bateria).

KROSS proporciona dos osciladores; Oscl y OSC2. Puede
crear programas mas complejos mediante la combinacion de
estos.

Puede controlarse el OSC, que es la base del sonido, modu-
lando su tono, filtro, amp, EG y LFO, para cambiar el sonido
en una amplia gama de formas.

Nota: Pitch EG es compartido por OSC1 y OSC2.

Efectos

Como efectos, puede utilizar cinco efectos de insercion y dos
master.

La salida de OSC 1/2 es enviada a estos procesadores de
efectos. Eligiendo el efecto deseado para cada procesador y
editando sus parametros, puede aplicar una amplia gama de
efectos como reverberacion, modulacion y distorsion.

Arpegiador

Un Programa puede usar un arpegiador. Puede seleccionar
un patréon de arpegio, especificar el rango en el que el patron
se reproducira y especificar el rango de notas o las velocida-
des que activaran el arpegiador.

Pista de Bateria y secuenciador por pasos

Mientras que el arpegiador reproduce el Programa principal,
se proporcionan programas separados de bateria para la pista
de bateria y el secuenciador por pasos.

La pista de bateria Drum Track le permite seleccionar un
Programa de bateria y un patron y especificar como se acti-
vara.

El secuenciador por pasos le permite que seleccionar el ins-
trumento que utilizara el Programa de bateria y le permite
especificar un patréon mediante los pads 1-16.

‘ ‘ Drum Track ‘ ‘Secuenc\adorporpasos‘ ‘ Arpegiador |

Efectos

P> Master
Ruta A 1,2
Efectos de oUTPUT

0sC1,2 = Insercién ¥ L/MONO,R

LFO Comin | N :
[ osairor | [ osciroz | ~
[ oscigesic f——rod terve)  —ro Amp |
05C1 Pitch Amp Mod
Filter Mod
[ FiterLFoMod [ Fiter €6 | | Amp EG

— 05C 1
Pitch EG /
osc2 )

~af}— Oscilador / Tono ——]watl—— Filtro ———J<atlf——— Amplificador ——-

Yy

1.5

Efecto de Insercion
Efecto Master

FX Control Bus

\

<7} Efectos
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Un vistazo a las paginas de edicion

Para poder hacer una edicion detallada, necesitard acceder a
las paginas de edicion en la pantalla.

La anterior seccion “Edicion facil de Programa” en la
pagina 31 explica como utilizar la pagina PROG> TONE
para hacer una edicion simple. Para la edicion mas detallada,
que usara P-BASIC y las paginas siguientes.

Pagina Pestainas Contenido principal
MAIN Seleccionar y tocar Programas
TONE Edicion facil de Sonido
PROG MIXER 0SC1, 2, Pista de Bateria y Secuenciador
por pasos, ajustes de volumen y silencio
ARP Edicion simple de Arpegiador

P-INPUT/ | AUDIO IN Ajustes de entrada de audio externa

CTRL CONTROLLERS | Ajustes de funcién SW1y 2, y tempo

Ajustes basicos de Programa, como

VOICE Modo de oscilador
P-BASIC NOTE-ON Zonavde teclado y Ajustes de tiempo
que siguen a nota-pulsada
SCALE Ajustes de escala
MS1..MS4 Ajustes Multimuestra y Pista de Bateria
P-OSC Ajustes de zona de velocidad de
VEL .
oscilador
BASIC Ajustes de tono de oscilador 1y 2
P-PITCH | MOD Ajustes de Modulacién de tono
PORTA Ajustes de portamento
ENVELOPE Ajustes de EG de tono

ppITcH | L-MOD Ajustes de nivel de Modulacién de EG

EG de tono
T-MOD Ajustes de tiempo de Modulacion de
EG de tono
BASIC Ajustes de filtro de oscilador 1y 2
MOD Ajustes de Modulacion de filtro
P_FILTER EG-l Ajustes de intensidad de EG de filtro
LFO-I Ajustes de intensidad de LFO de filtro
KTRK A.Justes de seguimiento de teclado de
filtro
ENVELOPE Ajustes de oscilador 1y 2 de EG de filtro

PFITER | L-MOD Ajustes de nivel de Modulacién de EG

G de filtro
Ajustes de tiempo de Modulacién de
TmMob EG de filtro
BASIC Aju§tes de volumen y panorama de
oscilador 1y 2
P-AMP MOD Ajustes de Modulacién de Amplificador
KEYTRK Ajustfe.s de seguimiento de teclado de
amplificador
ENVELOPE Ajustes de oscilador 1y 2 EG de

amplificador

P-AMP EG | L-MOD Ajustes de nivel de EG de amplificador

Ajustes de tiempo de EG de

T-MoD amplificador

Ajustes de onda de LFO1 de oscilador 1

1. WAV y2

1.FRQ Ajustes de frecuencia y Modulacion de
P-0SC ) LFO1

LFO i "
2. WAV >:éjzustes de onda de LFO2 de oscilador 1

Ajustes de frecuencia y Modulacion de

2.FRQ LFO2

Pagina Pestafnas Contenido principal
LFO.W Ajustes de onda de LFO comun
Ajustes de frecuencia y Modulacion de
LFO.F .
LFO comun
P-CMN - — |
LFO/KT KT 1 AJust’es de seguimiento de teclado
comun 1
Ajustes de seguimiento de teclado
KT.2 .
comun 2
1 Ajustes de oscilador 1y 2, mezclador
P-AMS AMS 1
MIXER ) Ajustes de oscilador 1y 2, mezclador
AMS 2
SETUP Ajustes de Arpegiador
P-ARP ifi
SCAN ZONE Espec!flca el rango en el que opera el
arpegiador
PATTERN AJusFes de sbelecaon y dl,sparo de
P-DRUM Patron de pista de Bateria
TRACK io i
PROGRAM SelecFlon de Programa de Pista de
Bateria
Ajustes de seleccion de Programa de
BASIC )
Secuenciador por pasos
EDIT Entrada Step on/off
;SCIEP INST Ajustes de instrumento
MOD Efectos de Secuenciador por pasos
como acento y sincopa
MIX Seleccion de Programa de Bateria
Ajustes de oscilador 1y 2 de bus de
BUS ; Iy
Efecto de insercion
Ajustes de oscilador 1y 2 de nivel de
SEND .
P-EX envio a Efecto Master
ROUTING IFX Ajustes de seleccién de Efecto de
insercion y cadena
MIXER f’\Juste.s’ de ruta de Efectos post-
insercion
IFX1
IFX2
P-IFX IFX3 Ajustes de Efectos de insercion 1-5
IFX4
IFX5
SETUP Sglecaon de tipo de Efecto Mastery
Ajustes de cadena
P-MFX e ‘
Ajustes de Efecto Master 1y 2
MFX2

Para obtener mas informacion sobre como acceder a cada
pagina y modo, consulte “Funciones bésicas” en la
pagina 12.

Cambiar la pantalla entre oscilador 1y 2

Para editar los parametros tales como el tono, filtro, o ampli-
ficador del oscilador 1 u oscilador 2, utilice los botones del
cursor para seleccionar OSC en la parte superior izquierda y
use el boton ENTER o el dial VALUE para seleccionar el
oscilador que desea editar.

P —OSC LFO 1. WAy FRA-E DAV E PR

[0SC->ERILFO1:[Z] Trianale
Fhase: +BEG Offset; +88 /\/
Ehape: +88 [~ ]
ars: 3] 0Ff /: +BB

Start : M KewSwnc. Fade; BE  Delaw: B8
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Ajustes basicos de oscilador

Aqui explicamos donde puede especificar el tipo de Pro-
grama, seleccionar la forma de onda basica (Multimuestra o
kit de bateria) y especificar si sonara de forma polifénica o
monofonica (poly/mono).

Ajuste del tipo de Programa
(single, double, drums)

Aqui explicamos donde puede especificar el tipo de Pro-
grama.

En términos generales, el tipo de Programa sera “un Pro-
grama que utiliza una Multimuestra” o “un Programa que
utiliza un kit de bateria”. (Vea “Multimuestras y Kits de
bateria,” a continuacion)

Esta eleccion se hace en el Parametro PROG> VOICE “OSC
Oscillator Mode”, que especifica qué tipo de los osciladores
utilizara la voz.

* Multimuestra: Single, Double

+ Kit de Bateria: Drums

P —BOSIC VOICE “<HOTE-OM™ SCALE ™,
0sC: [OSingle EENEE O Drumns ]
Voice: [M Poly O Mong ]
POLY
rLegato
I Single Trigger

Single (Programa unico) utiliza un oscilador y Double (Pro-
grama doble) utiliza dos osciladores.

Drums (Programa de bateria) es similar a un Programa
unico, pero utiliza un kit de bateria (creado en modo Global)
en lugar de una Multimuestra.

Polifonia

Polifonia es el nimero de notas que se pueden reproducir
simultaneamente, como por ejemplo en un acorde. La polifo-
nia depende del tipo de Programa.

Tipo de Programa Polifonia
Single 80
Double 40
Drums 80

Nota:

* Los programas Double usan el doble de voces.

* Multimuestras Estéreo usan el doble de voces que multi-
muestras Mono.

¢ Si se utiliza fundido con conmutacion de velocidad, la
Multimuestra utilizara el doble de voces que lo normal.

Interpretacion Polifonica/monofonica

Para especificar si el Programa sonara de forma polifonica
(Poly) o monofénica (Mono), acceda a la pagina PROG>
VOICE y Ajuste el parametro Voice.

Cuando esta establecido a Poly, podra tocar tanto lineas de
melodia como acordes. Cuando esta establecido en Mono,
sonara solamente una nota incluso si toca un acorde.
Normalmente esto se establece en Poly, pero Mono es 1til
cuando se tocan sonidos como bajos de sintetizador, solos de
sintetizador y otros instrumentos solistas.

Pruebe a cambiar entre Poly y Mono y escuche los resulta-
dos.

Trabajar con Multimuestras

{Qué es una multimuestra?

Una Multimuestra (Multisample) es una coleccion de mues-
tras similares, utilizadas para crear el mismo tipo de sonido,
piano, bajo, Guitarra, cuerdas, 6rgano - a través de todo el
teclado, y que son la base de un Programa.

Para cada oscilador, puede asignar hasta cuatro multimues-
tras y alternar entre ellas mediante velocidad.

Multimuestras y Kits de bateria

Multimuestras y Kits de bateria permiten reproducir mues-
tras de diferentes maneras.

» Las Multimuestras asignan una o mas muestras a través
del teclado. Si usamos el ejemplo de una Multimuestra
simple de guitarra, podria asignar una muestra para cada
cuerda, con lo que la Multimuestra constaria de seis
muestras.

» Como su nombre indica, Kits de bateria (Drum Kits)
estan optimizados para tocar muestras de bateria.

Conmutacion por Velocidad, fundidos y capas

Cada oscilador proporciona cuatro zonas de velocidad. Esto
le permite cambiar entre multimuestras o muestras de bateria
segun la velocidad (fuerza) con la que toca el teclado.

Especificando el umbral (valor limite) donde respondera a
cada zona y la cantidad de transicion (la superposicion entre
las zonas), puede especificar como afectara su dinamica de
toque para cambiar o superponer en capa la multimuestras o
muestras de bateria. Puede usar esto para hacer los siguientes
tipos de configuraciones.
* Conmutacién por velocidad, donde las multimuestras (o
muestras de bateria) son conmutadas en el valor del
umbral

* Fundido por velocidad, donde las multimuestras (o
muestras de bateria) se funden suavemente sobre un
intervalo especificado fuera del valor umbral

» Capas por velocidad, donde dos multimuestras (o mues-
tras de bateria) son superpuestas en capas cuando toca en
un intervalo especificado fuera del valor umbral

Nota: si “Oscillator Mode” se establece en Drums, se utili-

zara la configuracion de velocidad previamente especificada

para la bateria, y por lo tanto, no se mostrara en la pantalla.

Las Zonas de velocidad de un kit de bateria pueden editarse

en la pagina de DRUM KIT del modo GLOBAL/MEDIA.

(Consulte la pagina 111)

Seleccionar Multimuestras

Vamos a crear un fundido simple por velocidad entre dos

Multimuestras, usando sélo OSC1.

1. Seleccione la Pagina P-OSC> MS1 y Ajuste el para-
metro Multisample 1, Multisample on/off a On.
Navegue por las paginas como sea necesario, Ajuste el
parametro Multisample on/off a On para Multisample 2 y
Off para Multisamples 3 y 4.

Multimuestra On/Off
Banco Seleccion de Multimuestra
| |

flf—posc
[PSC:£x | ] Octan
NULTISAMPLE-1
2 [ Eomtd 3] 806 KROSS Piano—rap-L

A= 1 < IEE < Mad <= g <WEL™
e: 8151 Transpose: 400

Bottomyel. BER #fade: Off /3] Linear
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2. Seleccione estéreo como el Banco de Multimuestra de
multisamplel y multisample2.
Existen dos tipos principales de los bancos Multimuestra:
Mono y estéreo. Tenga en cuenta que Multimuestras esté-
reo requerira dos veces tantas voces como Multimuestras
mono.

[GER]
[05C:i¥1] Octave: +81 51 Transpose: +68
I'I'II.ILTIEFII'IIFLE 1 a
= B82: KROSS Piano-f
P oPpeegras Dfasl 31 Of0 Lewel: 127
Bottomvel.: B8] Hfade: OFff /[F] Linear

3. Seleccione la Multimuestra.

Las Multimuestras (Multisamples) estan organizados por
categorias tales como piano, Guitarra, campana, etc.
Seleccione el parametro Multisample Select y pulse el
boton ENTER para ver la lista. Utilice los botones del
cursor 4P para cambiar categorias, use los botones

V A del cursor para seleccionar una Multimuestra y
pulse el boton ENTER para confirmar su eleccion.

Categoria
|
EEZE_ Kevboard=re
[0SC:3*1] Oc am KRDSS Fiano—rnf
MUL TISAMPLE HEZ: i

IEIIEIS Plann:u Damper
BE4: fcoustic Piano
+EHES: Brass Ens 4

Foms  F
S greges tngr :

Eh:uttcum".l'e-l

Hay tres tipos de multimuestras: ROM, RAM y opcionales.
Para cada tipo se pueden seleccionar multimuestras mono
(M) o estéreo (S). Tenga en cuenta que las multimuestras
estéreo requeriran el doble de voces que las multimuestras
mono.

Las multimuestras ROM son sonidos predeterminados inter-
nos (Preset) y se pueden utilizar siempre. Estan organizados
por categorias, como por ejemplo piano, guitarra o campana.

Las multimuestras RAM se puede utilizar mediante la con-
version de muestras muestreadas por usted con la funcion de
sampler (muestreo) por pads.

Los bancos de multimuestras opcionales se pueden utilizar si
ha cargado multimuestras opcionales. El menti muestra solo
los bancos opcionales cargados en ese momento.

4. En la misma forma, seleccione la multimuestra 2 en la
pagina P-OSC> MS2. Seleccione una Multimuestra
diferente que la que ha sido seleccionada para multi-
muestra 1.

Las Multimuestras ya han sido asignados a Multimuestra
ly2.

5. Especifique el rango de velocidad y rango de fundido
(crossfade).

Ajuste el Parametro de multimuestra 2 “Threshold Velo-
city” y ponga en Off “Crossfade”.

mm

[05C:i*1] Octave: +815°1 Transpose: +08

I'l'Il.ILTISFII'I'IFLE 2 5
EIEI1 EROSS Piano—rmf

""" Frest G sgh iy Lewel: 127

Bnttc\m'l.l'e-l :EER #f ade: OFff /[F Linear

6. En la pagina P-OSC> MS1, defina el rango de veloci-
dad (Bottom Vel.) a 80 para Multisample 1.

Zona de Velocidad
Medidor

TS 1
[0SC:3*1] Octave: +A15’1 Transpos
MUL TISAMPLE- 1
= [F] Roms BEZ; KROSS Piano—f
S S R warh 23 ofr Lewel: 127
Bottomvel. BEE] #fade: Off /[ Linear

Con estos ajustes, Multisample2 sonara para notas inter-
pretadas con una velocidad de 79 o menos, y
Multisamplel sonara para notas interpretadas con una
velocidad de 80 o mas.
La zona de velocidad muestra cuatro multimuestras del
oscilador y las zonas de velocidad de cada oscilador.
El medidor de la izquierda muestra la velocidad de nota
pulsada. Esto le permite ver que Multimuestra y oscilador
sonard durante esa velocidad especifica.

7. Coloque la Multisample 1 “Xfade” a 20 y su “curve” a
linear.

TS 1
[0SC: 1] Octave: +81 51 Transpose: +EIEI
I'I'ILILTIEFII'I'IFLE 1

= [F] EomsS BAZ: KROSS Piano—f *‘ i

M oPgeprae ifael 31080 Lewel: 127
EBottomvel.: B0 Hfade: EEE/E Linelg

Nivel

El estado de esta division se muestra visualmente en la
pantalla.
Las dos multimuestras se fundiran en toda la gama de 80
a 100, con la Multimuestra 2 atenuandose mientras entra
gradualmente la Multimuestra 1. Esto produce un cambio
suave sin ninguna interrupcion repentina.

8. Cuando sea necesario, utilice las paginas P-OSC>
MS1 y MS2 para ajustar el nivel de las dos multi-
muestras.

Uso de un Kit de Bateria

{Qué es un Kit de Bateria?

Un kit de bateria es una coleccion de muestras conjunto
bateria como bombo, caja, o platillos, asi como una variedad
de otros sonidos de percusion, con una muestra asignado a
cada tecla.

Utilizard el modo Global/Media para crear y editar un kit de
bateria. Hasta cuatro muestras de bateria pueden ser asigna-
das a cada nota del teclado, y puede utilizar los Parametro
BottomVel. Xfade y Curve para especificar como se podra
cambiar entre estas muestras. Después, en modo de Pro-
grama, puede ajustar la configuracion de filtro y amplifica-
dor y especificar los efectos y la configuracion de salida a
los jacks de audio. (Consulte la pagina 111)

Para utilizar un kit de bateria en un Programa, Ajuste el
modo oscilador a Drums y elija uno de los 58 kits de bateria
de usuario o los 9 kits de bateria GM2.

Seleccion de un Kit de Bateria
1. Vaya a la pagina P-BASIC> VOICE.
2. Fije “OSC (modo de oscilador)” a Drums.

P—EASID “WOICE “~HOTE-OM™ SCALE ™.
0sC: [ Single [0 Double = [EEMGRE ]
Voice: [M Poly [ Mono ]
POLY
r Legatao
I Single Trigger
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3. Seleccione un kit de bateria en la Piagina P-OSC>
DKit.

ETE e S e B B B T
[0SC: 1] Octawe: +8[ 5] Transpose: +80
DRUM KIT

[E]5E 0 INT )

4. Especifique el tono basico del oscilador. Para un kit de
bateria, Ajuste “Octava” a + 0 [8'].

Creacion de cambios a lo largo del
tiempo (LFO y EG)

Uso de LFOs

Puede utilizar el cambio ciclico producido por el LFO (Osci-
lador de Baja Frecuencia) para modular numerosos aspectos
del sonido.

Cada Programa tiene dos LFOs: LFO1 y LFO2. También
hay un LFO comun, compartido por ambos osciladores.

Mientras que LFO1 y LFO2 son separados para cada voz, el
LFO comun es compartido por todas las voces en el Pro-
grama. Esto es util cuando quiera que todas las voces tengan
un efecto idéntico de LFO.

Puede utilizar estos LFOs para modular multitud de parame-
tros diferentes del Programa, incluyendo:

* Tono (para vibrato)

* Filtros (para wah-wah)

* Volumen (volumen)

* Pan (para auto-panorama)

Los LFOs pueden modular muchos otros parametros, ade-
mas de los arriba mencionados.

Uso del LFO basico
1. Acceda a la Pagina P-OSC LFO> 1. WAV.

OISC Waveform

|mm

fP —Osc |

[0SC:£% 1 1 LFo1: (3] IREREICHEE
Fhase. +B0@ Offset: +@@ /\/
Shape: +80 [ ]

AkS: 2] Off fo+EE
Start v KewSvnc. Fade: BE

Delaw: BE

2. Seleccione el oscilador (OSC) que desea editar. (Vea la
pagina 35)
3. Seleccione una forma de onda.

Seleccione a través de las diversas formas de onda y
observe sus formas que se muestran en la pantalla.

Hay varias formas de onda para elegir. Cada una es ade-
cuada para diferentes aplicaciones:

triangulo Triangle y sinusoidal Sine son las formas clasi-
cas de LFO para vibrato, trémolo, panorama y efectos
wabh de filtros.

Square es util para Efectos de puerta en filtro y amplifi-
cador, y puede crear trinos cuando se aplica a modulacion
de tono.

La forma de onda de la guitarra Guitar esta disefiada
especialmente para vibrato de guitarra; se dobla sélo
hacia arriba desde el valor base.

Saw y Exp. (Exponencial) Saw Down son buenas para
efectos ritmicos de filtro y amplificador.

Random 1 (S/H) crea el efecto clasico de muestreo y
retencion ‘Sample and Hold’, que es ideal para modula-
cién de un filtro resonante.

4. Después de ver las diferentes formas, seleccione Trian-
gle.

5. Seleccione el parametro de forma Shape y use el dial
VALUE para moverse a través de sus diferentes confi-
guraciones, —99 a 99.

Observe como la forma de la onda se convierte en mas
curvada y como —99 enfatiza la parte inferior de la forma,
y 99 enfatiza la parte superior.

6. Seleccione el parametro de fase Phase y use el dial
VALUE para cambiar a través de su rango de valores.
Observe como la forma de onda cambia de lado a lado.
Entre otras cosas, esto le permite compensar los LFOs
respecto de otro en el tiempo, lo que puede crear intere-
santes efectos organicos.

7. Utilice la configuracion Fade y Delay para controlar
la forma en que el LFO suena al principio de la nota.

8. Vaya a la pagina P-OSC LFO> 1. FRQ.

9. Utilice el parametro de frecuencia FREQUENCY
para ajustar la velocidad del LFO.

P—-OSC LFO F1 a1 FRO2, LAW™E PR,
[0SC:3 1 ILFO1 Motion: [ @ Hormal O Stop ]

FREGQUENCY : [ [ Manual [ MIDETempo Svnc. ]
J+BE

ST 3] Note Hurnber
Inthodaras: 3] off J+aE
AkSZ: [ M. wheel A1 J 406

Todos estos parametros controlan la forma en que fun-
ciona el LFO. Para que el LFO realmente afecte al
sonido, puede utilizar las rutas de LFO dedicadas en las
paginas de Filter, Pitch y Amp, o utilizar los LFOs como
fuentes AMS para una amplia variedad de parametros.

Uso de EGs (Generadores de Envolvente)

Una envolvente crea una sefial de modulacién que pasa de
un nivel a otro durante un tiempo especificado y cambia a
otro nivel durante otro periodo de tiempo y asi sucesiva-
mente.

El Programa incluye tres EGs, para tono Pitch, filtro Filter y
Amp. Estos producen varian a lo largo del tiempo los cam-
bios en el tono, brillo y volumen respectivamente. También
pueden ser utilizados para modular una serie de otros para-
metros del Programa mediante AMS.

nota-pulsada  Nivel de Ataque
Y

nota-soltada

: Nivel de Ruptura Y
Nivel :
Nivel de
: |— Nivel de Sostenido Liberacion
I k ‘_| > Tier;po
. ) Tiempo de
Tiempo de Caida Tiempo de Pendiente Liberacién
Tiempo de Ataque
Nivel inicial

Nota: Los parametros que pueden ser modulados por una
EG y el intervalo de valores seran diferente dependiendo de
los EGs proporcionados por cada seccion.
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Diversos ajustes de Modulacion
(AMS y Mezclador AMS)

Uso de AMS

AMS (fuente alternativa de modulacion) le permite modular
parametros del Programa utilizando controladores, EG, o
LFO como fuente de modulacion. Son posibles tipos de
modulacion extremadamente creativos; por ejemplo, puede
utilizar un Gnico controlador para modular simultdneamente
varios parametros, o puede utilizar un EG para modular la
frecuencia de un LFO y luego usar ese LFO para modular un
filtro.

AMS (fuente alternativa de modulacion) se refiere a cual-
quiera de las fuentes de modulacion asignable en KROSS,
incluyendo:

* Controladores del propio KROSS como la rueda de
modulacion, la rueda de tonoy SW 1 /2

* Mensajes de Entrada MIDI de controladores.

* Moduladores como los EGs del filtro, Pitch y Amp, los
LFOs o los mezcladores AMS.

La intensidad Intensity es un parametro que define el grado
(velocidad, profundidad, cantidad etc.) de como AMS con-
trolara la modulacion.

Varias rutas de modulacion utilizados con frecuencia, como
el uso de la rueda de modulacién o la rueda de tono para
variar el tono, se suministran como rutas adicionales, dedica-
das, separadas de la AMS.

Tenga en cuenta que no todas las fuentes de AMS pueden
estar disponibles para algunos destinos de modulacion.

Para obtener mas informacion sobre modulacion alternativa
y AMS, por favor vea a continuacion.

* “Crear Vibrato” en la pagina 40

* “EG de Tono” en la pagina 40

* “EG de Filtro” en la pagina 42

* “Modulacion de LFO” en la pagina 42
* “LFO1/2” en la pagina 43

Uso de los Mezcladores AMS

Los mezcladores AMS permiten combinar dos fuentes de
AMS en una, o procesar una fuente de AMS para convertirla
en algo nuevo.

Por ejemplo, se puede usar un LFO para modular la resonan-
cia de un filtro y, al mismo tiempo, también modularlo con
un EG. Aunque la resonancia tiene solamente una entrada
AMS, usando el mezclador AMS esto 1o hace posible. Tam-
bién puede hacer cosas como usar el EG del filtro para con-
trolar la cantidad de efecto de LFO1. La gran variedad de
posibilidades incluyen el uso de la rueda de modulacion para
controlar la cantidad de EG de tono, permitiendo que la
rueda de tono aplique el cambio de tono sélo a notas mien-
tras esté pulsado el interruptor de pie.

Las salidas del mezclador AMS aparecen en la lista de fuen-
tes de AMS, al igual que los LFOs y EGs. La sefial de salida
de un mezclador AMS puede ser utilizada para modular una
variedad de parametros.

Esto también significa que las entradas originales, sin modi-
ficar por los mezcladores AMS, estan todavia disponibles.
Por ejemplo, si utiliza LFO 1 como entrada para un mezcla-
dor de AMS, necesita la version procesada del LFO para
controlar un destino AMS y la version original para contro-
lar el otro.

Finalmente, puede usar en cascada los dos mezcladores
AMS juntos, usando el mezclador AMS 1 como entrada para
el mezclador AMS 2.

Sugerencias para usar AMS

Cuando ajuste la configuracion para la modulacion alterna-
tiva, piense en el efecto que desea producir, qué tipo de
modulacion sera necesaria para producir ese efecto y qué
parametro del oscilador, filtro o amplificador necesita ser
controlado.

A continuacion, seleccione una fuente AMS y ajuste la
intensidad Intensity. Si procede de forma logica de esta
manera, lograra el efecto deseado.

Por ejemplo en un Programa de sonido de guitarra donde
desea utilizar la rueda de modulacion para el control de la
regeneracion, seleccionaria las asignaciones donde la rueda
de modulacion controla la frecuencia del filtro y la resonan-
cia.

Pagina de configuracion de Controlador

Para cada Programa, la funcion de los botones SW1y SW2
puede asignarse en la pagina P-INPUT/CTRL> CONTRO-
LLERS.

Para mas informacion, por favor consulte “Ajustar las fun-
ciones de SW1y SW2” en la pagina 44.
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Controlar el Tono

Desplazamiento de Tono

El desplazamiento de tono cambia suavemente el tono hacia
arriba o hacia abajo, similar a como un guitarrista puede
“desplazar” las cuerdas. En el KROSS, puede utilizar la
rueda de tono para controlar el tono en tiempo real.

La cantidad de cambio de tono aplicado al mover la rueda de
tono totalmente hacia adelante o totalmente hacia atras esta
especificada en pasos de semitono en los Parametros
Bend(+) y Bend(-). Por ejemplo, si Bend(+) se establece en
+ 12, moviendo la rueda de tono completamente hacia ade-
lante daré una octava de subida de tono.

CETT T Eo-C <00 < PORTE ™
[0SC:5>1] Octave: +81 51 Transpose: +00
Tune: +EEEEH  Off=et: +EE.E [Hzl
GONTROLLER=Eend(+): [ Fitch Slope: +1.8
Bend(-): —B2 Ribbon(#16): +82
Ak 2] Off S0 8a

Nota: Esto también puede ser controlado mediante MIDI o
mediante el uso de un controlador distinto de la rueda de
tono.

[l Ribbon (#16) especifica la cantidad de cambio de tono
(en unidades de semitono) que se producira cuando se
recibe el mensaje de cambio de control MIDI #16. Con
un ajuste de + 12, un valor de 127 elevara el tono una
octava y un valor de 0 bajara la octava un tono.

Crear Vibrato

Puede utilizar un LFO para crear vibrato.

El Parametro Intensity de LFO1 y LFO?2 especifica la pro-
fundidad con la que el LFO seleccionado afectara al tono.
Con un ajuste de +12.00, el vibrato variara el tono en un
rango de una octava hacia arriba y hacia abajo.

M.Whl-Int especifica la cantidad de vibrato que sera produ-
cida por el LFO cuando la rueda de Modulacion se mueve
completamente hacia adelante.

AMS Intensity especifica la profundidad del vibrato que se
aplicard por el LFO cuando es modulado por la AMS selec-
cionada (fuente alternativa de modulacion). Por ejemplo,
supongamos que en la pagina P-INPUT/CTRL> CONTRO-
LLERS, establece SW1 a LFO1 AMS a SW1:#80, LFO1
AMS a SW1:#80, e “Intensity” a un valor adecuado; Cuando
active SW1 o reciba un cambio de control MIDI CC #80, se
aplicara el vibrato.

Intensidad de Rueda
de Modulacién

Intensidad de

EG de Tono Intensidad LFO1

M Ec=C 0 oD < POTe
[0SC:5* || ]PITOH EGALI"O MODULATION -
EG: +86.22 AMS:[E] Yellocity P =
LF01 =Intensity EEENEE — M.Whi-Int: +808. 22
AkS:[3] 5w .21 e o I e
LFO2 —|ntensity: +89. 38 M.wm-|n+.:1(||a.aa

I

AMS Intensidad AMS

EGde Tono

Cuando el valor de la intensidad Intensity se establece en
+12.00, el envolvente de tono especificado en la pagina tono
EG producira un maximo de £1 octava del cambio de tono.
Para simular de forma realista el ligero cambio en el tono
que se produce cuando una cuerda es percutida o en el ata-
que de unos metales o sonido vocal, puede utilizar el EG
para crear un cambio sutil en el tono del ataque.

Portamento

Portamento hace que el tono cambie suavemente cuando
toca la nota siguiente antes de soltar la nota anterior.

El parametro Time controla cuanto tiempo pasara para cam-
biar el tono. A medida que este valor se incrementa, el tono
va a cambiar en un tiempo mas largo. Con un valor de 000,
no habra ningun portamento.

Se puede activar o desactivar el Portamento mediante SW1 o
SW2, asignandolos a Porta. SW: #65.

CEGTEEF oo - oo T PORTA .,
[05C:{r 1]
PORTAMENTO — . [SFECIEIN

I Fingered

Mode:[7] Rate

Tirne: B23




Edicion detallada de Programas  Uso de Filtros

Uso de Filtros

Los filtros permiten disminuir o enfatizar areas de frecuencia
especificas del sonido.

El tono del sonido dependera significativamente de la
configuracién del filtro.

La configuracion del filtro basico, incluyendo el la ruta, tipo,

frecuencia de corte y resonancia, se fijan en la Pagina P-FIL-
TER> BASIC.

Tipo de FiItrlo Ru}a de Filtro Rlesonancia
E-|-"E:nsﬁ::\<f OO EG-1<LF Ok TR
[0SC:2* || 1[Z] Parallel i
AL ow r Bvpas|z Trirm: 99

Freq: 18 Resonance: B8 Out: 99 o

[H: 2] High Pass r Evpas=s Trim: 99
Freq: 99 Resonance: B8 0ut: 9

=]

[}

Configuracion de Filtros

Cada oscilador tiene dos filtros, Filter A y B. filtro El para-
metro Filter Routing controla si uno o ambos de los filtros
se utilizan y, si ambos se utilizan, controla como estan
conectados uno al otro.

La configuracion Single utiliza solamente Filter A como un
solo filtro de 2 polos, 12dB/octava (6dB para Band Pass y
Band Reject).

La configuracion en serie Serial utiliza tanto Filter A y B. El
oscilador pasa primero a través de filtro A, y luego la salida
del filtro A se procesa a través de filtro B.

La configuracion en paralelo Parallel también utiliza Filter
Ay B. El oscilador se envia directamente a ambos filtros (y
permite configuraciones independientes para cada uno), y las
salidas de los dos filtros se suman.

La configuracion 24dB(4Pole) fusiona ambos filtros para
crear un solo de 4 polos, 24dB/octava (12dB para Band Pass
y Band Reject). En comparacion con Single, esta opcion pro-
duce un corte mas pronunciado de frecuencias mas alla de la
frecuencia de corte, asi como una resonancia ligeramente
mas delicada. Muchos sintetizadores analdgicos clsicos uti-
lizan este tipo de filtro.

Ruta en Serie y Paralelo

Serial

— | Filtro A (Paso Bajo) | — | Filtro B (Paso Alto)

Parallel

[

— | Filtro A (Paso Bajo)

L » | Filtro B (Paso Alto)

Tipos de Filtro

Aqui puede seleccionar las partes del sonido que se veran
afectados por el filtro, como se describe a continuacion.

Con la configuracion serie y paralelo, puede configurar inde-
pendientemente los tipos para los filtros A y B.

Los filtros produciran resultados muy diferentes depen-
diendo del tipo de filtro seleccionado.

Low Pass: Paso Bajo, este corta las partes del sonido que
son superiores a la frecuencia de corte. Es el tipo mas comun
de filtro y se utiliza para hacer que timbres brillantes tengan
un sonido mas oscuro.

High Pass: Paso Alto, este corta las partes del sonido que
son inferiores a la frecuencia de corte. Puede usarlo para
hacer timbres que tengan un sonido mas delgado.

Band Pass: Pasa Banda, este recorta todas las partes del
sonido, tanto de graves como agudos, con excepcion de la
region alrededor de la frecuencia de corte. Puesto que este
filtro elimina las altas y bajas frecuencias, su efecto puede
cambiar drasticamente dependiendo de la posicion de corte y
Multimuestra del oscilador.

Con ajustes de baja resonancia, puede utilizar el filtro pasa-
banda para crear sonidos vintage. Con ajustes mas altos de
resonancia, puede crear timbres nasales.

Band Reject: Rechazo de banda, este filtro —también lla-
mado de muesca— corta solo las partes del sonido directa-
mente alrededor de la frecuencia de corte. Pruebe a modular
la frecuencia de corte con un LFO para crear efectos de
modulacion tipo faser.

Tipos de Filtro y Frecuencia de Corte

1
1
¥
|
|
|

Paso Bajo G-
-12 - 1
21+ 1
1
2 160 1k 1k 2k
|
T
- |
12- !
I
Paso Alto 4
BEE |
- - 1
Sz 180 1;: 18k 2dk
|
!
- :
12 - |
Pasa Banda - !
T
1
1

Rechazo de 8
Banda -12
and

Frecuencia de corte

11
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Resonancia

La Resonancia resalta las frecuencias alrededor de la fre-
cuencia de corte, como se muestra en el diagrama de mas
abajo.

Cuando esto se establece en 0, no hay ningun énfasis y las
frecuencias mas alla del corte simplemente disminuiran sua-
vemente.

En un valor medio, la resonancia alterara el timbre del filtro,
convirtiéndolo en un sonido mas nasal o mas extremo. En
valores muy altos, la resonancia puede escucharse como un
tono separado.

ez 160 1 1 adk || o2t 188 1k 1k 2dk

Baja resonancia -

Alta resonancia

o 160 1k 1k 2dk || o2 190 1k 1k 2dk

Modulacion de los filtros

Puede modular la frecuencia de corte de filtro usando el EG
de filtro, los LFOs, seguimiento de teclado y demas contro-
ladores MIDI incorporados. Esto es fantastico para agregar
una rica variedad de cambio timbrico al sonido.

EG de Filtro

E1 EG de filtro (Filter EG) es un envolvente de multiples eta-
pas, que puede utilizar para modular el filtro, asi como otros
parametros del Programa. El EG se establece en la pagina P-
FILTER EG> ENVELOPE; la forma en que afecta a los fil-
tros se controla mediante los parametros descritos a conti-
nuacion, en la pagina P-FILTER> EG-I (intensidad).

P—FILTER
[0SC:3 1 ]FILTER EG INTENSITY

Velocity to B: +d45 [ +688
Intensity to [: [H: +88
Filter EG aMS:[F] KnobMadl  :#17

FE+2a [ +88

Los Ajustes Intensity to A e Intensity to B respectivamente
controlan la cantidad basica de modulacion EG para las fre-
cuencias del filtro A y B, antes de cualquier otra modula-
cion.

Los Ajustes Velocity to A y Velocity to B permiten utilizar
la velocidad para controlar la cantidad de modulacion EG.
El Ajuste Filter EG AMS selecciona una fuente de modula-
cion AMS para escalar la cantidad de EG del filtro que se
aplica a los filtros A y B. Los dos filtros comparten una sola
fuente de AMS, con ajustes de intensidad separados para A o
B.

Modulacion de LFO

Puede modular el filtro mediante LFO1, LFO2 y el LFO
comun. Entre otras aplicaciones, la modulacion del LFO del
filtro puede producir el efecto clasico “auto-wah”.

La Pagina P-FILTER> LFO-I (intensidad) permite configu-
rar los siguientes parametros por separado para cada LFO:

[0SC:{* 1 JLFO INTENSITY

LFO1 Intensity to B [H: +66

JE=Y Intensity to B: +86 [ +56
as [ 5w 1 426 B 428 [ 408
LFO2 Intensity to B +68 [ +66

Intensity to A e Intensity to B especifican el nivel en que el
LFO cambia el tono.

El ajuste de AMS selecciona una fuente de modulacion
AMS para escalar la cantidad del LFO aplicada a los filtros
Ay B. Los dos filtros comparten una sola fuente de AMS,
con intensidades separadas.

Por ejemplo si AMS se establece en SW1: #80, al activar el
SW1 aplica un efecto wah-wah automatico. (Vea la
pagina 40)

Seguimiento de Teclado

La mayoria de los instrumentos acusticos son mas brillantes

en el rango mas agudo. En su aplicacién mas basica, el

seguimiento de teclado recrea este efecto mediante el

aumento de la frecuencia de corte de un filtro pasabajos a

medica que toca registros mas agudos en el teclado. Por lo

general, cierta cantidad de seguimiento de teclado es necesa-
rio para hacer el timbre consistente en toda la gama.

El seguimiento de teclado (Key Track) de KROSS también

puede ser mucho mas complejo, ya que le permite crear dife-

rentes ajustes de cambio en hasta cuatro partes diferentes del
teclado. Por ejemplo, puede:

* Hacer que la frecuencia de corte del filtro aumente muy
rapidamente mediante el teclado y luego se abra mas len-
tamente —o no lo haga en absoluto— en las octavas
superiores.

» Hacer que la frecuencia de corte aumente a medida que
toca registros mas graves en el teclado.

» Crear cambios abruptos en ciertas teclas, para efectos
tipo division de teclado.

Como funciona el seguimiento de teclado: Teclas y

Rampas

El seguimiento de teclado funciona mediante la creacion de
cuatro rampas, o pendientes, entre cinco teclas en el teclado.

P—FILTER FEASIC > TN00-"EG-LFO-I*KTR
[OSC:i*11] @ -56  +58  +5@
KeyboardTrack b a I

Int. to [ +88

Int. to [(F: +88 AL puausl
FZ ] CG
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Uso de la seccion de amplificador: Amp

Uso de la seccion de amplificador:
Amp

La seccién Amp incluye controles de volumen, pan y el cir-
cuito driver.

Puede controlar el volumen utilizando el EG de amplifica-
dor, LFO 1/2, seguimiento de teclado y velocidad, junto con
otras fuentes de AMS.

Cada oscilador tiene su propia seccion Amp: Amp1 para
OSC1 y Amp2 para OSC2.

EASIC [aT=]=] EETTEE
[0sSC:5x11
Amp Level Pan: CEG4 lﬁl

A5 3] Note Humber fi+29

Explicacion: ;qué significa “Amp”?
Diferentes sonidos tienen formas caracteristicas de sus nive-
les de volumen.

Por ejemplo, el volumen de una nota de piano comienza a un
volumen alto en el instante en que toca la nota y luego dismi-
nuye gradualmente.

El volumen de la nota de un 6rgano, por el contrario, perma-
nece constante mientras contintia presionando la tecla.

El volumen de una nota de un violin o un instrumento de
viento puede variar durante la nota mediante gestos del
musico (es decir, mediante la regulacion de la cantidad de
presion sobre el arco o la fuerza de la respiracion).

Piano Volumen Organo

El volumen permanece
constante hasta que se
suelta la nota

Volumen

El volumen
disminuye
gradualmente

Tiempo Tiempo

Panorama

Pan

El parametro principal de Pan controla la posicion estéreo
después de que la sefial ha pasado por el oscilador, filtro y
amplificador.

Normalmente se ajusta a C064, para que el sonido se centre
por igual entre los altavoces derecho e izquierdo.

Para crear un efecto estéreo cuando OSC (modo de oscila-
dor, Oscillator Mode) se ajusta a Double, ajuste el Pan de
OSC1 aL001 y el de OSC2 a R127. Esto hara que OSC1
salta por el altavoz izquierdo, y OSC2 por el altavoz dere-
cho.

Con un ajuste de Random, el panorama cambiara aleatoria-
mente cada vez que toque una nota en KROSS, produciendo
un efecto interesante.

Pan - DKIT-SET (Use DKit Setting)

Use DKit Setting se aplica cuando OSC (Oscillator Mode)
se ajusta a Drums.

Si esto esta activado, el Programa puede usar una posicion
de pan diferente para cada sonido de bateria, como se especi-
fica en el Kit de bateria.

Si esto no esta activado, todos los sonidos de la bateria utili-
zaran la posicion del panorama del Programa.

Los presets de fabrica y kits de bateria GM utilizan posicio-
nes individuales pan para los sonidos de bateria diferentes,
asi que normalmente es mejor dejar este Parametro activado.

EAZIC MOC ™ EETTRE
[osCc: 1]

Amp Level

4% o prIT—sET
Ao 480

Pan: {#
as: 7] Off

Modulacion de amplificador

El nivel de volumen basico es definido por el pardametro
Amp Level. Después puede modificar este valor usando las
fuentes de modulacion que se describen a continuacion:

Modulacion de Amp

Velocity Intensity es utilizado por la mayoria de los progra-
mas para disminuir el volumen de notas que se tocan suave-
mente y aumentar el volumen de notas que se tocan con
fuerza, y el parametro Amp Modulation ajusta la profundi-
dad de este control.

Normalmente pondra Amp Modulation en valores positivos
(+). A medida que este valor se aumenta, habra una mayor
diferencia de volumen entre notas las notas tocadas suave-
mente y las tocadas fuertemente.

=IC oo EETTEE
[0SC:5* 1 ]amP MODULATION

Yelocity Intensity:
Modulation=— aksS: 7] SW 1 H#2a 4499
LFO1 =|nt: +88 AMS: [3] M. Wheel  :#61 /: +49
LFO2=Int: +88 AMS: [F] JS-Y HEE S48

LF01/2

Especifica como el LFO producira cambios ciclicos en el
volumen (efecto de trémolo).

El volumen se vera afectado por el LFO(s) donde se ajusta el
valore del Parametro LFO1 Int (intensidad), y LFO2 Int
(intensidad).

AMS Intensity ajusta la profundidad del efecto de trémolo
producido por el LFO y cémo se vera afectado cuando se
asigna un AMS (AMS LFO1, LFO2 AMS).

Por ejemplo si la AMS (LFO1 o LFO2) se ajusta a
M.Wheel:#01, se producira un efecto de trémolo cuando la
rueda de modulacién se mueve hacia adelante o cuando se
recibe el Mensaje CC #1.

Seguimiento de Teclado: Keyboard Track

Esto le permite variar el volumen en relacion con la nota que
toca.

Para mas informacién, consulte “Seguimiento de Teclado”
en la pagina 42.

Envolvente de Amp

Amp EG le permite controlar como el volumen cambia en el
transcurso de la duracion de una nota.

F—AMP EG ENVELOPE 4 L—MO0 "~ T o0 ™
[0SC: ¥ 1 ]Reset AMS: 2] OFf =: +@6

TIME-CURYE.-"LEVEL
Start:
Attacle: 382 4 00 97
Dow Brke: B3 4 0 84

Cada instrumento tiene su propia envolvente de volumen
caracteristica. Esto es parte de lo que le da el caracter identi-
ficable a cada instrumento.
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Interpretar y editar Programas

Por el contrario, cambiando el contorno del volumen (por
ejemplo aplicando una envolvente de cuerdas a una multi-
muestra de 6rgano) puede producir sonidos interesantes e
inusuales.

Piano
S
Organo
Cuerdas
( /,/ T
g ™

Realizar asignacion de controladores

Ajustar las funciones de SW1y SW2

Estos botones de tipo encendido/apagado pueden realizar
diversas funciones, tales como Modulacién de sonidos o
efectos, o bloquear los valores de modulacion de la rueda de
modulacion.

También, cada uno puede trabajar como tipo alternar, o
como un interruptor momentaneo. En el modo Toggle, cada
pulsacion alterna entre encendido y apagado; en el modo
Momentary, el interruptor s6lo cambia mientras lo mantiene
pulsado.

Cada Programa, Combinacion y cancion almacena su propia
configuracion de lo que hacen estos botones, y si cada botdén
esta activado o desactivado (basado en su estado actual,
cuando se guardan los datos).

Estos valores se ajustan en las siguientes paginas de contro-
ladores.

Modo Pagina

P-INPUT/CTRL> CONTROLLERS
C-INPUT/CTRL> CONTROLLERS
S-INPUT/CTRL> CONTROLLERS

Programas

Combinaciones

Secuenciador

Nota: El estado de encendido/apagado de los botones SW1 y
SW2 se conservara cuando guarde el Programa o la Combi-
nacion.

Nota: Puede utilizar SW1/2 como modulacion alternativa o
fuentes de modulacién dindmica para controlar parametros
del Programa o parametros de efectos.

Para ello, normalmente asignara SW1 Mod. : #80 y SW2
Mod. : #81.

Nota: Si desea mantener estos ajustes después de apagar el
instrumento, debe guardarlos. (Vea la pagina 122)

Ajustes de Arpegiador

Segtin los datos de nota que se reciben desde el teclado o
desde el conector MIDI IN, el arpegiador generara automati-
camente una amplia gama de frases o patrones incluyendo
arpegios, riffs de guitarra o de teclado, lineas de bajos o
patrones de bateria.

Para mas informacion sobre el arpegiador, consulte la
pagina 73.

Ajustes de Pista de Bateria

Puede utilizar la gran variedad de patrones de bateria de
KROSS como acompailamiento con programas de bateria de
alta calidad mientras interpreta utilizando un Programa.
Tocar junto con los patrones de la pista de bateria es a
menudo una forma 1til para idear nuevas frases.

Para mas informacion acerca de la funcion Drum Track, por
favor consulte la pagina §3.

Uso del Secuenciador por pasos

El secuenciador por pasos es una funcion que reproduce un
Programa de bateria de KROSS usando un patréon de bateria
que puede crear de forma intuitiva utilizando los pads 1-16.
Puede tocar un Programa mientras que escucha el ritmo pro-
ducido por el secuenciador por pasos.

Para mas informacion sobre el secuenciador por pasos, por
favor consulte la pagina 89.

Efectos

Para méas informacion, consulte “Uso de Efectos” en la
pagina 67.

Importar automaticamente un
Programa en el Modo de
Secuenciador

Puede utilizar la funcion Auto Song Setup, que copia auto-
maticamente la configuracion del Programa o Combinacion
y pone KROSS en modo de espera de grabacion cuando
pulse el boton @ (grabacion). Después puede pulsar el
boton SEQUENCER p- / Ml (inicio/parada) para comenzar a
grabar.

Para mas informacion, consulte “Funcion Auto Song Setup”
en la pagina 60.



Tocar y editar Combinaciones

Acerca de las Combinaciones de KROSS

Las Combinaciones permiten dividir o superponer en capas
hasta 16 programas.

Una Combinacién estd compuesta por 16 Timbres (no es
necesario usar los 16 Timbres). Cada Timbre es asignado a
un Programa, junto con los parametros de zonas de teclado y
velocidad, ajustes del mezclador, canal MIDI y filtros de
controlador, etc.

Esta seccion del manual echa un vistazo rapido a interpretar
Combinaciones, incluyendo un recorrido por los controlado-
res del panel frontal y técnicas basicas de edicion.

Tocar Combinaciones

Seleccionar Combinaciones

1. Pulse el boton COMBI. (LED encendido)
Entrara modo de Combinacion.

Vaya a la pagina COMBI> MAIN. La linea superior de la
pantalla muestra la pagina en la que estd. Si se muestra
una pagina diferente, pulse el boton EXIT varias veces
para ir a la pagina COMBI> MAIN.

Tipo de Categoria:

Titulo pagina/modo Numero de Combinacién (nimero de banco)

Fichals de pagina Temlpo Alimentacion

AT T— | ——
o] FlanD:ea6 (seee) [J=037. 0045

G Piano&Strings 1
i 2807 T Tt It o) 0 m (G

|
Icono de Categoria Categoria/Estado de Timbre
(Icono de Banco USER)

Nombre de Combinacién

Sugerencia: En la pAgina COMBI> MAIN, también se
pueden seleccionar combinaciones con los botones del
cursor A ¥ o con el dial VALUE.

CATEGORY

2. Gire el dial CATEGORY para seleccionar la categoria
de Combinacién que desea.

Aparecera la lista de seleccion de sonido.

{ " box: Hip On daBeat

BE1: Riders Storm

BEZ: Chill House E.F.
BE2: Adam's E.Piano kW
BE4: Rock Session E.P.

Sugerencia: La lista de seleccion de sonido también apa-
recera cuando Pulse el boton ENTER.

Puede usar los botones del cursor « » para cambiar
categorias.

3. Gire el dial VALUE para seleccionar la Combinaciéon
que quiere tocar.

Toque el teclado para oir el sonido.

Sugerencia: También puede seleccionar programas con
los botones del cursor A ¥ o con los botones PAGE-(A),
PAGE+(V).

4. Para volver a la Pagina principal MAIN, pulse el
boton MENU (OK) o el boton ENTER para cerrar el
menu.

Si pulsa el boton FUNCTION o el boton EXIT, se descar-
tara su seleccion y regresara a la Combinacion donde
estaba antes de abrir la lista.

Otras formas de seleccionar combinaciones

Ademas de utilizar los controles del panel frontal de

KROSS, puede seleccionar Combinaciones de las siguientes

maneras.

+ Usando un interruptor de pie conectado (Vea la
pagina 24).

* Recibir un mensaje de cambio de Programa MIDI (desde
un secuenciador MIDI externo o controlador MIDI).

+ Seleccionar una Combinacion registrada en Favoritos
(Consulte la pagina 53).

VALUE SEQUENCER

SYNTH PAD STRINGS

USER PIANO
DRUM/SFX E. PIANO
BASS ORGAN
GUITAR BELL
SYNTH LEAD BRASS

MODE AYER/ Aumo REC

comsl PROG SPLIT m FUNCTION PAGE -
GLOBAL/ SETUP
MEDIA

PAGE +
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Tocar y editar Combinaciones

Categorias y numeros de
Combinacion

Los sonidos de KROSS se organizan por tipo en categorias;
dentro de cada categoria, se asigna un numero de indice para
cada sonido. Todas las Combinaciones también se asignan a
un numero de banco y de Combinacion que se utilizan para
recuperar esa Combinacion mediante MIDI.

Nota: Dependiendo del banco, existen limitaciones sobre
donde puede guardarse una Combinacion. Para mas informa-
cion, consulte “Guardar Datos” en la pagina 121.

(Categoria y niimero de indice

Nuamero de indice

e (nimero de banco)
PIANO 000 (A000)...036 (A036)
E.PIANO 000 (A037)...032 (A069)
ORGAN 000 (A070)...021 (A091)
BELL 000 (A092)..018 (A110)
STRINGS 000 (A111)...036 (BO19)
)...019 (B039)

SYNTH LEAD | 000 (B40)..061 (B101)

(
(
(
(
(
BRASS 000 (B020
(
(
(
(
(

SYNTH PAD | 000 (B102)...059 (C033)
GUITAR 000 (C034)...025 (C059)
BASS 000 (C060)...060 (C120)
DRUM/SFX 000 (C121)...006 (C127)
USER 000...511 (UA000..UD127)
Numero de indice

Con los ajustes de fabrica, las 384 Combinaciones precargas
de los bancos A, B y C estan organizadas en las categorias
PIANO-DRUMY/SFX. Dentro de cada categoria, las Combi-
naciones son asignadas a un namero de indice a partir de
000.

Las 512 Combinaciones inicializadas del Banco UA-UD
(usuario) se asignan a la categoria de usuario USER.

(Categoria

Las Combinaciones se organizan en las 12 categorias que se
enumeran en la tabla anterior. En la parte superior izquierda
de la pantalla se muestra un icono de categoria de Combina-
cion. El icono de categoria [USER] es mostrado a la
izquierda del icono PIANO-DRUM/SFX.

Numero de Banco

La indicacion del nimero de Banco muestra el nimero utili-
zado para la recepcion y transmision MIDI. Puesto que las
condiciones para guardar difieren dependiendo del banco,
esto proporciona a una guia util. Para mas informacion sobre
los bancos, consulte “Numeros de Banco y condiciones para
guardar” en la pagina 121.

Para obtener mas informacion sobre Combinaciones, con-
sulte el documento separado “Voice Name List”.

Informacion sobre el icono de Timbre

La linea inferior muestra los iconos que indican la categoria
del timbre, el timbre usado por el arpegiador y el timbre
usado por el secuenciador por pasos.

Uso de controladores para modificar
el sonido

Ademas de utilizar el teclado, KROSS le permite controlar el
sonido mediante el uso de la rueda de tono, rueda de modula-
cion, los botones SW1 y SW2, pedal damper e interruptor de
pie o controlador de pedal.
Estos controles permiten modificar el timbre, tono, volumen,
efectos, etc. en tiempo real mientras toca.
¢ Rueda de tono, rueda de modulacion, botones SW1,

SW2 — p.1.
* Pedal damper, interruptor de pie/pedal — p.23.
« REALTIME CONTROLS — p.15.

Interpretar con el arpegiador, pista
de bateria o secuenciador por pasos

Basandose en los datos de notas que recibe del teclado o del
conector MIDI IN, el arpegiador puede generar un arpegio
(acorde fragmentado) o producir una gran variedad de frases
y patrones apropiados para el sonido del programa seleccio-
nado, como por ejemplo riffs de acompafiamiento de guitarra
o de teclado, frases de bajo o patrones de bateria.

Una Combinacion permite utilizar dos arpegiadores. Para
mas informacion sobre el arpegiador, consulte la pagina 73.
La pista de bateria reproduce una variedad de patrones de
bateria usando el Programa de bateria que ha asignado al
timbre deseado. Para mas informacion sobre la pista de bate-
ria, por favor consulte la pagina 83.

El secuenciador por pasos es una funcion que permite crear y
reproducir patrones de bateria de una manera que es similar
a la pista de bateria. Puede crear y reproducir patrones de
bateria activando/desactivando los pads 1-16 situados en el
lado derecho del panel frontal. Para més informacion sobre
el secuenciador por pasos, por favor consulte la pagina 89.
El secuenciador por pasos se asigna al timbre 16.

Puede tocar una Combinacion junto con un acompafiamiento
proporcionado por la pista de bateria y el secuenciador por
pasos.

Las frases arpegiadas, la pista de bateria y el secuenciador
por pasos se pueden sincronizar, y también puede tocar junto
con ellos.



Edicion de Combinacion  Sumario de las paginas de edicion

L[] e r L] [ 4 P - A N A
EdICIon de comblnaCIon Pagina Pestafas Contenido principal
KEY ZONE Ajustes de zona de Teclado para cada
Puede editar cualquiera de las Combinaciones disponibles en Timbre
KROSS. Puede crear sus propias Combinaciones editando CZONE/ 1\ /0 2ONE Ajustes de zona de velocidad para cada
una Combinacion precargada, o a partir de una Combinacion DELAY Timbre
inicializada. DELAY Ajustes de tiempo de retardo para cada
. . N . Timbre
Una Combinacion tiene dieciséis timbres; puede asignar un ;
Programa a cada timbre y especificar su volumen y pano-
rama, la gama de teclado donde sonara el Programa y como C-FITER 12 Ajustes de filtro MIDI transmisién/
se enviara su sonido a los efectos. Puede crear configuracio- 3 recepcion para cada Timbre
nes simples tales como sonidos desafinados ligeramente, 4
divisiones o capas, o configuraciones orquestales muy com- ASSIGN Asignacién de Arpegiador para cada
plejas. Timbre
Nota: Siun Programa que se edita en el modo de Combina- C-ARP A Ajustes de Arpegiador A
cion se utiliza en modo de Programa, ese Programa sonara B Ajustes de Arpegiador B
seglin su estado editado. SCAN ZONE Especifica el rango en el que opera el
arpegiador
PATTERN Seleccion de Patron de Pista de Bateria
C-DRUM y regién de disparo
i Adi icio TRACK Ajustes de Canal MIDI entrada/salid
Sumario de las paginas de edicion CHANNEL | Alustes de Canal MIDI entrada/salida
de la Pista de Bateria
Para realizar la edicion detallada, necesitara acceder a una BASIC Seleccién de Programa de
pagina de edicion en la pantalla. Secuenciador por pasos y longitud
Para obtener mas informacion sobre como acceder a cada C-STEP | EDIT Entrada Step on/off
pagina y modo, consulte “Funciones bésicas” en la SEQ INST Ajustes de instrumento
pagina 12. MOD Ajustes de Secuenciador por pasos
como acento y sincopa
Pagina Pestaias Contenido principal BUS Asignacion de cada Timbre a los
MAIN Seleccionar y tocar una Combinacién Efectos de insercion
PROG Seleccionar un Programa para cada C-EX SEND Asignacion de cada Timbre a los
COMBI Timbre y ajustar el estado ROUTING Efectos master
MIXER Ajustes de volumen, pan, y silencio de IEX Seleccion de tipo de Efecto de
Timbre insercion ustes de cadena
i iony Aj de cad
ARP Edicion simple de Arpegiador MIXER Ajustes de ruta post-insercion
C-INPUT/ | AUDIOIN Ajustes de entrada de audio externa IFX1
CTRL CONTROLLERS | Ajustes de funcion SW1y 2,y tempo IFX2
C-TONE | TONE ADJUST | Ajustes Tone Adjust para cada Timbre C-IFX IFX3 Ajustes de Efecto de insercion 1-5
ADJ EG ADJUST EG (ADSR) Ajustes para cada Timbre IFX4
MIDI Ajustes de Canal MIDI para cada IFX5
Timbre SETUP Seleccion de tipo de Efecto master y
C-TIMBRE | OSC Ajustes OSC para cada Timbre C-MEX Ajustes de cadena
i i i MFX1
PITCH Ajustes de tono para cada Timbre Ajustes de Efecto master 1y 2
SCALE Seleccion de escala MFX2
La estructura de una Combinacion y Paginas relacionadas
— . [ Controladores | [Pitade Botera | [ToneAdjust | |
‘ Secuenmadavpovpasas‘ ‘ Arpegiador ‘
Programa P |
Timbre2
Programa ! o
. | Efectos
Timbre3 Timbre 1 II\/’lazster
Efectos de insercion Efectos de OUTPUT
Efectos master ] Insercién L/MONO, R
Timbre4
Programa >
FX Control Bus
[ ]
[ ]
[ ]
Timbre16
Programa T
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Tocar y editar Combinaciones

Una sugerencia de edicion

Primero seleccione el Programa que utilizara cada timbre y
ajusta los canales MIDI de cada timbre para Geh (canal
MIDI global) y su estado en INT para que pueda ser tocado
desde el teclado.

A continuacion, cree cualquier teclado con conmutacion por
velocidad, capas o fundidos cruzados entre los diferentes
Timbres.

Después de esto, ajuste los voliumenes de los Timbres y con-
figure otros parametros del Timbre segun desee.

Para afiadir toques finales al sonido, configure el efecto de
insercion y master como se desee. Estos efectos pueden ser
diferentes de aquellos asociados con los programas indivi-
duales del modo de Programa, si lo desea.

Ademas, puede hacer ajustes al arpegiador y pista de bateria
y parametros de controlador para crear la Combinacion aca-
bada.

Nota: Puede utilizar una funcion para copiar la configura-
cion arpegiador y efectos de un Programa.

Hacer Solista un timbre

Puede utilizar la pagina COMBI> PROG, funcion Solo Set-
ting para oir el sonido de un timbre individual. (Vea la
pagina 32)

Comparar con el sonido existente
antes de empezar a editar

Uso de COMPARE

Cuando esté en el proceso de edicion de un sonido, presio-
nando el boton COMPARE se recuperara la version guar-
dada del sonido, tal como era antes de empezar a editar.
Para mas informacion, consulte “Funcién Comparar/Desha-
cer” en la pagina 13.

Cambiar el programa de cada timbre

Cambiar los programas que se asignan a los timbres (1-16)
es una forma rapida de alterar dramaticamente el sonido de
la Combinacion.

1. Vaya a la pagina COMBI> PROG.
Pulse PAGE—- o PAGE+ para seleccionar la pagina.

STEP (Secuenciador por pasos activado / desactivado)
Seleccion de Categoria/Combinacién

SMP (Sampler por pads
Numero de Timbre { P desactiv

activado / desactivado)

LT | 7EH - FROG < TEER " Bl ‘

PIAMO:886 i Piano&Strings 1 AGAIG
[TIMBREOC 1 b —Status:[3] INT

FIAMND: BEE = [
L1 1= S ) e S e e 7 e S e | [ ] | ] 2 ] F ] | S =] =

@ﬁﬁﬁﬁﬂhmmmmmmmmm
\

Seleccion de Categoria/Programa de Timbre

Grand Fiano 1

Timbre activo

2. Pulse el boton cursor V para elegir seleccionar Cate-
goria de Programa/timbre (aparecera resaltado).

3. Utilice los x botones categoria/timbre € » para selec-
cionar el timbre cuyo Programa desea cambiar.

4. Gire el dial CATEGORY para seleccionar una catego-
ria.

5. Gire el dial VALUE.

6. Pulse el botéon MENU (OK) o el botéon ENTER para
confirmar su eleccion.

[l También puede cambiar los programas cuando se reci-
ben mensajes de cambio de Programa MIDI desde un
dispositivo MIDI externo conectado.

Para seleccionar el Programa del timbre mediante cam-
bio de Programa MIDI el estado del timbre debe ajus-
tarse como “INT”.

Ajustar la mezcla

Ajustar el volumen de cada timbre

1. Vaya a la pagina a la pagina COMBI> MIXER.
Pulse el boton PAGE+ o PAGE- para seleccionar la
pagina.

En esta pagina puede ver y editar el panorama y el volu-
men de los timbres 1-16.

Fan CHE4
Yolurme: EGEE
L1 1 e Sl e e e e e ] ] | ] ] ] | S ] =
| wf [ | [ [ [ | |

2. Pulse el botén cursor ¥ para seleccionar Volume
(aparecera resaltado).

3. Utilice los botones del cursor €4 para seleccionar el
timbre cuyo volumen desea ajustar

4. Use el dial VALUE etc., para ajustar la configuracién.

Nota: Si selecciona la funcion Hold Balance, al mover

alguno de los controles de volumen (valores de volumen)

causara que el volumen de los otros timbres cambie también,

manteniendo el equilibrio de volumen relativo entre los tim-

bres 1-16. Esta es una manera comoda para ajustar el volu-

men general.

Ajuste del panorama de cada timbre
1. Vaya a la pagina COMBI> MIXER.

[TIMEREDQ 1 b=—Sound: i+ Play
Pan:
'l.l'nlurne 12?

T e = e ], e 5 5 e 7 e 5 ] [ 1] ] ] 2 ] S ] ] ] 5 ] 5

T L L L L L L L L L L]

2. Utilice las teclas del cursor A ¥ para seleccionar Pan
(aparecera resaltado).

3. Utilice los botones del cursor €4 para seleccionar el
timbre cuyo panorama desea ajustar

4. Use el dial VALUE etc., para ajustar la configuracién.

Nota: este pardmetro Panorama de Timbre interactia con el
panorama almacenado en el Programa. Un ajuste de C064
reproduce ajustes del oscilador del Programa. El Ajuste Tim-
bre Pan movera el sonido a izquierda o derecha conservando
la relacién de panorama entre los osciladores. Un ajuste de
L001 es completamente a la izquierda y R127 es completa-
mente a la derecha.
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Uso de las funciones Tone Adjust y EG
Adjust

La funcién de ajuste de tono Tone Adjust es una manera facil
de ajustar el sonido de cada timbre.
En la pagina C-TONE ADJ> TONE ADJUST puede ajustar
parametros tales como el corte de filtro y la resonancia; en la
pagina C-TONE ADJ> EG ADJUST puede ajustar el tiempo
de ataque y liberacion.
Estos ajustes no afectaran al Programa original o programas
de sonido que son utilizados por otras Combinaciones.
1. Vaya a la pagina C-TONE ADJ> TONE ADJUST o
EG ADJUST.
Pulse el boton MENU para acceder al ment de pagina.
Utilice PAGE+ (V) o PAGE—- (A) para seleccionar “C-
TONE ADJ” y pulse el boton MENU (OK).
Pulse el boton PAGE+ o PAGE- para seleccionar la
pagina.

SRS E B TOrHE AT U=T < _ELQ AOJUST
[TIMERED 1 p==Cutoff: +HE

Resonance: +H@8
EG Intensityw: +60@
Wel.lntensitw: +88

| =T P IO ) — i N — S ~ IO [ P - IO = PO . T |1 |1
ol ivwu irpairpat dpals pull e v el ey iyl el el el i
C—TOHME ADJ OHE ACTU=T " EG ADJU=T
[TIMERED 1 p=pittacl: +6E

Decawy: +EE

Sustain: +EE

Felease: +EE
L] T o S e e e e 7 e e ] ] | ]2 ] 3 ] ] S ] i

2. Utilice los botones del cursor € » para seleccionar el
timbre cuyo sonido desea ajustar

3. Utilice los botones del cursor A ¥ para seleccionar el
parametro de sonido que desea editar.

4. Utilice el dial VALUE etc., para editar el valor.

Para obtener mas informacion sobre estos parametros, con-
sulte la pagina 31.

Guardar una Combinacion que ha
editado

Después de que haya editado una Combinacion, debe guar-
darla si quiere guardar los cambios que ha hecho. Si vuelve a
seleccionar la Combinacion o desconecta la alimentacion
antes de guardar, se perderan sus ediciones.

Para mas informacion, consulte “Guardar un Programa o
Combinacion” en la pagina 122.

También puede guardar las Combinaciones en una tarjeta SD
como archivos PCG.

Para mas detalles, consulte “Guardar en tarjeta SD” en la
pagina 125.

Uso de los controles REALTIME
CONTROLS para ajustar el sonido o los
efectos

Los controles en tiempo real (REALTIME CONTROLS) se
pueden utilizar para editar de diferentes maneras.

Por ejemplo, se puede modificar la frecuencia de corte o la
resonancia.

También puede cambiar la profundidad del efecto o modifi-
car la frase generada por el arpegiador (— p.32).

Nota: En el modo de Combinacion, no se puede guardar el
sonido editado por las filas de parametros TONE 1, TONE 2
o EFFECT que se seleccionan con el boton SELECT de la
seccion REALTIME CONTROLS. Si desea guardar el
sonido, utilice los parametros equivalentes de las funciones
de ajuste de tono (Tone Adjust) o de ajuste del EG (EG
Adjust).

Capas, Divisiones y conmutacion por
velocidad

Dentro de una Combinacién, puede utilizar el rango de notas
y el nivel de velocidad para definir la “zona” donde sonara
un timbre especifico.

Los programas asignados a cada Timbre pueden reprodu-
cirse de tres formas: como parte de una capa, una division o
conmutacion de velocidad. Una Combinacion puede ajus-
tarse para usar cualquiera de estos métodos o utilizar simul-
taneamente dos o mas de ellos.

Sugerencia: En modo de programa es facil realizar ajustes
de capa o division para dos programas. (Vea “Funcion de
Capa/Division rapida” en la pagina 29)

Capas
Las Capas hacen que dos o mas programas suenen simulta-
neamente cuando se toca una nota.

Programa A
Programa B

Capa:
Dos o més Programas suenan
simulténeamente.

Division
La Division hace que diferentes programas suenen en distin-
tas areas del teclado.

Programa A Programa B

Division:
J J Distintos Programas suenan en
partes diferentes del teclado.

A Punto de divisién

Conmutacion por Velocidad

La conmutacion por velocidad hace que diferentes progra-
mas suenen dependiendo de la velocidad (con cuanta fuerza
toca las notas).

Programa B Fuerte [ Dindmica de interpretacion
Programa A Suave | enelteclado

Conmutacién por velocidad:

La Dindmica de interpretacion
(velocidad) en el teclado conmuta
entre diferentes Programas.

En el KROSS, puede utilizar un Programa diferente para cada
uno los dieciséis Timbres y combinar dos o mas de los méto-
dos anteriores para crear configuraciones mas complejas.
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Programa A
Programa B Programa D Fuerte T Dinamica de interpretacién
Programa C Suave en el teclado
Ejemplo:
By C/D estéan divididos. En la gama mas
grave del teclado, Ay B estan en capas.

En la gama mas aguda del teclado, Cy
D se conmutan por velocidad y se
superponen en capa con el A.

Como una posibilidad adicional, puede ajustar la pendiente
de una zona de teclado o de velocidad para que el volumen
disminuya gradualmente. Esto le permite cambiar una Divi-
sion en un fundido de teclado o una conmutacion por veloci-
dad en un fundido por velocidad.

X-Fade de teclado (fundido
cruzado):
J J Al tocar de notas graves a agudas,

Programa A Programa B ‘

se desvanecerd el volumen de A, y
el volumen de B entrard
gradualmente.

Creacion de Divisiones y Capas

Divisiones y Capas
Vamos a crear una Combinacioén que combina divisiones y
capas, como el diagrama de mas abajo:

Timbre 1 ‘ Piano ‘
Timre2
Timbre 3 Cuerdas

(<] B3 C4 G9

1. Vaya a la pagina COMBI> PROG.

2. Seleccione un sonido de piano para el Timbre 1, un
sonido de metales para el Timbre 2 y un sonido de
cuerdas para el Timbre 3.

] e v T D e e e T e = e ] ] ] ] 2 ] ] ] ] 5 ]

@h&ﬁ‘ﬂ" OFF OFF OFFOFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF mm

3. Para los Timbres 1-3, ajuste el estado INT

USER:888 = InitCombi
ATImMERE O3k —Status:[7]
STRINGS :A08 = Stereo Strings 1
=1 =Ze[Tle =S G 7 e B e D e 1] | ] 21T ] ] | S i
DOFFOFFOFFOFFOFFOFFOFFOFFOFF OFF OFFOFFOFF

4. Vaya a la pagina C-TIMBRE MIDI.

5. Para los Timbres 1-3, ajuste el canal MIDI a Gch
(canal Global).

FC—TIMERE R el TR RN
ATIMEREO 3 —D| Channel:
(When EX2] Banl: Select MSE: DEE

Banl: Select LSE: HEE

] S e 5 e 7 e =, e ] ] ] ] ] 2 ] ] ] ] 5 ] i
GekGehech 4 5 6 7 & 9 18 11 12 13 14 15 16

6. El Vaya a la pagina C-ZONE/DELAY> KEY ZONE.

7. Para el timbre 1, ajuste “Top Key” a G9 y Bottom Key
a C4.

C—ZOHE - DELAT JA-Sr e =R i A N=kd
m [TIMEREO 1}

Top Kew: G
Top Slope: B
Bottom Slope: BE
Bottom Kew:

También puede introducir un valor de nota moviendo el
cursor al parametro en la pantalla, y luego mantenga pul-
sada la tecla ENTER y pulse una nota en el teclado.

8. Para el timbre 2 y timbre 3, ajuste Top Key a B3 y
Bottom Key a C-1.

Pendiente de la Zona de Teclado

Ademas de una division “drastica”, donde el sonido cambia

abruptamente, puede utilizar los parametros de pendiente

Slope para fundir gradualmente un sonido o un rango de

teclado.

Haremos algunos cambios para el ejemplo mostrado ante-

riormente.

1. En el ejemplo anterior, podria poner Bottom Key del
timbre 1 a G3 y poner Top Key del timbre 2 a G4,
para que estos dos timbres se superpongan.

2. A continuacion, si se ajusta Bottom Slope del timbre 1
a 12 y ajusta Top Slope del timbre 2 a 12, el sonido
cambiara gradualmente en lugar de cambiar repenti-
namente.

TR SRy @ HE v Z0ME “YEL ZONE<DELET
FerrrrrreTTeTTTTY A TIMERE O 2 b
Top Kew:
Top Slope:
Bottom Slope:
Bottor Kew:

L] (6] [
1= N

Creacion de conmutacion por Velocidad

A continuacion, vamos a crear una Combinacion simple de
conmutacion por velocidad, como el diagrama de mas abajo:

) 127
Timbre 1 Metales 64 TConmutacién

por velocidad

63

Timbre 2 Cuerdas ]

1

1. Vaya a la pagina COMBI> PROG.

2. Seleccione un sonido de metales para el Timbre 1y un
sonido de cuerdas para el Timbre 2.

3. Para los timbres 1y 2, ajuste el estado a INT

4. Vaya a la pagina C-TIMBRE MIDI.

5. Para LOS timbres 1y 2, ajuste el canal MIDI a Gch
(canal MIDI Global).

6. El Vaya a la pagina C-ZONE/DELAY> VEL ZONE.

7. Para el Timbre 1, ajuste Top Velocity a 64 y Bottom
Velocity a 64.
También puede introducir un valor de velocidad
moviendo el cursor al parametro en la pantalla, y luego
mantenga pulsada la tecla ENTER y tocar una nota en el
teclado.

[T SNl ke ZONE >"WEL ZONE~DELAT ™

127 [TIMEREDO 1}
i Top Welocity: 1127
6 {By Top Slape: [u]5]

Bottom Slope: B

Bottomn Yelocity: BS54

1]

8. Para el Timbre 2, ponga Top Velocity a 63 y Bottom
Velocity a 1.

Pendiente de la Zona de Velocidad

Similar a la pendiente de la zona de teclado, tal como se des-
cribio anteriormente, estos Pardmetros crean fundidos en la
zona de velocidad, en lugar de un realizar un cambio brusco.
Haremos algunos cambios para el ejemplo mostrado ante-
riormente.
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1. Ponga las zonas de velocidad de los dos timbres de
forma que se superpongan parcialmente.

2. Ajuste Top Slope y Bottom Slope para que el sonido
cambie gradualmente, en lugar de forma abrupta
entre los valores de velocidad 63 y 64.

Ajustes de Estado

Modifique estos ajustes en la pagina COMBI> PROG.

Este Parametro controla el estado de MIDI y el generador de
tono interno para cada Timbre. Normalmente, si esta tocando
un Programa interno, se debe ajustar a INT.

Si el estado se ajusta a Off, EXT, o EX2, los sonidos inter-
nos de ese Timbre no se reproduciran. OFF simplemente
desactiva el Timbre completamente. Los ajustes EXT y EX2
permiten al Timbre controlar un dispositivo MIDI externo.

USER: 888 = InitCombi
[TIMEREOC 1 b—=Status: 2] I

FlAM0 888 Z Kross Grand Piano 1
L7 T e e e e e T e e ] | ] ] | |2 ] ] ] | S ]
I T I T T I T TR T T TR T T TR T TR T TR IR T

Ajustes MIDI

Canal MIDI

Modifique estos ajustes en la pagina C-TIMBRE> MIDI.

Los Timbres que desee reproducir desde el teclado de
KROSS deben ajustarse en el canal MIDI global. Su forma
de tocar en el teclado se transmite en el canal de MIDI global
y hara sonar cualquier timbre que coincida con este canal.
Normalmente esto debe estar en Geh. Cuando esté estable-
cido a Gch, el canal MIDI del timbre siempre coincidira con
el canal MIDI global, incluso si cambia el canal MIDI global.

[TIMEREGQ 1 k=0l Channel:
Banl: Select MSE: BEE
(When ERZ) bl Select LSB: 000

L1 o 2 e e ] e 5 e 5 e 7 e = e ] [ ] ] ] 2 ] T ] ] ] 5 ] i
Geh 2 03 4 5 B 7Y & 9 18 11 12 13 14 15 16

K En algunas Combinaciones precargadas, los Timbres
usados por el arpegiador pueden tener sus canales MIDI
ajustados a algo distinto de Gch. Estos seran timbres
que suenan so6lo cuando el arpegiador esta activado, lo
cual es una técnica muy util para crear Combinaciones
“Basadas en Arpegiador”.

Para mas informacion, consulte “Ajustes de Arpegiador
en modos de Combinacion y Secuenciador” en la
pagina 76. En particular, tenga en cuenta las relaciones
entre el arpegiador A / B y el canal de MIDI.

Seleccion de Banco (cuando estado es=EX2)

Cuando el estado (COMBI> PROG) se ajusta a EX2, estos
parametros permiten transmitir mensajes MIDI de seleccion
de Banco (MIDI Bank Select) a dispositivos MIDI externos.

Ajustes de filtro MIDI

Modifique estos ajustes en las paginas C-MIDI FILTER> 1-4.

Para cada elemento de filtro MIDI, puede especificar si (o no)
el correspondiente mensaje MIDI sera transmitido y recibido.
Los elementos activados seran transmitidos y recibidos.

Los filtros MIDI no activan las funciones en si mismas. El
filtro sdlo controla si ese mensaje MIDI sera transmitido y
recibido.

1
[TIMEREO1 F=Enable:+ Program Change
w ffter Touch

@ Olarmper
w Portamento SW
L1 1m 2 T & e S e 7 e 5 e S s 1 [ ] | ] 21 ] | S | i

LI

Por ejemplo, si portamento esta activado, el portamento se
aplicard para el sonido interno de KROSS aunque Enable
Portamento SW esté desactivado.

Como otro ejemplo, digamos que ha seleccionado un Pro-
grama de bajo para el Timbre 1 y un Programa de piano para
el Timbre 2, con el objetivo de crear una division de bajo y
piano. Podria elegir las siguientes opciones para que presio-
nando el pedal damper afecte solo al sonido de piano del
Timbre 2:

1. Vaya a la pagina C-MIDI FILTER> 1.

2. Desmarque la casilla Damper (activar damper) para
el Timbre 1.

3. Marque la casilla Damper (activar damper) para el
Timbre 2.

Cambiar los ajustes del Programa
para que se adapten a la Combinacion

Puede realizar varios cambios a programas dentro del con-
texto de una Combinacioén particular para hacerlos encajar
mejor con otros programas, o para crear efectos de sonido
particulares. Estos cambios no afectan a los programas origi-
nales, o a la forma como suenan esos programas en otras
Combinaciones.

Ajustes de oscilador de Timbre

O=C ~PICH“SCOlE

[TIMBRE O 1 F—Force 05C Mode: 2] EEEEE
O5C Select: [FosC1es
Portarmento: FRG

[1)eZ— T S S 7o B e D] (=] | ]2 ] F ] J ]G] B =
PRCIFRCIFRLIPECIPRCIFROIPRLIPRCIFROIPRLIPECIPRCIFROPEL] PELIPRE]

Modifique estos ajustes en la pagina C-TIMBRE> OSC.

Parametro Force 0SC Mode

Si desea forzar un Programa de sonido polifonico para que
suene monofonico, ajuste este Parametro a Mono o Legato.
Por el contrario, establézcalo a Poly si desea forzar un Pro-
grama monofonico para sonar polifonico.

Normalmente esto deberia ajustarse en PRG, para que el
sonido suene tal como esta ajustado en el Programa original.

Parametro 0SC Select

Si el timbre esta usando un Programa donde el modo de
oscilador es Double, y quicre que suene s6lo OSC1 o OSC2
(no ambos), ajuste este parametro a onlyOSC1 (s6lo sonara
OSC1) 0 onlyOSC2 (s6lo sonara OSC2). Por el contrario,
especifique onlyOSC2 si desea que solo OSC2 produzca
sonido. Si desea utilizar los ajustes del programa sin cambios
para que se escuche el sonido original, ajustelo en OSC1&2.

Normalmente, esto debe ajustarse en OSC1 & 2.
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Portamento

Si el Programa utiliza portamento, pero desea desactivarlo
para la Combinacion actual, ajuste este parametro en Off.
Por el contrario, si quiere forzar el portamento estar en acti-
vado, o simplemente para cambiar el tiempo de portamento,
ajuste este Parametro en un valor de 001-127. El portamento
cambiara para utilizar el tiempo especificado aqui.

Normalmente, esto debe ajustarse en PRG.

Ajustes de Tono

[TIMEBREG 1 b—Transpose:
Detune: +B868 (Use BPM Adj.)
Bend Range: PRG
[1 12 S e 5 e 5 e 7 e e ] (] ] | ]| 2] ] ] 5 T i
+9 +B 48 48 +0 48 3 48 8 48 48 48 48 48 48 48

Parametros Transpose, Detune (Ajuste BPM)
Estos parametros ajustan el tono de timbre.
Modifique estos ajustes en la pagina C-TIMBRE> PITCH.

* Enuna Combinacién de tipo capa, puede ajustar dos o
mas timbres al mismo Programa y crear un sonido mas
rico mediante transposicion Transpose para cambiar su
tono separado por una octava o mediante Detune para
crear una ligera diferencia de tono (desafinacion) entre
los dos.

* En las Combinaciones de tipo division, usara Transpose
para cambiar el tono (en unidades de semitono) de los
programas especificados para cada zona de teclado.

Nota: Si desea cambiar el tono de la reproduccion de un Pro-

grama de bateria, use Detune. Si cambia la configuracion de

Transpose, cambiara la relacion entre las notas y sonidos de

bateria.

Seleccion de Escala

Parametros Use Program’s Scale, Scale Type (escala

de timbre y escala general)

Esto especifica la escala para cada timbre. Modifique estos
ajustes en la pagina C-TIMBRE> SCALE.

Si selecciona la casilla Use Program’s Scale, se utilizara la
escala especificada por el Programa. Los Timbres donde este
parametro no esté marcado utilizaran el ajuste de escala
Scale.

RN = F | Equal Temperament
kew: Randor: B
[TIMEREDQ }

v Use Program's Scale

L1 ]2 e e e e 5§ e 7 e 5 e ] [ ] ] | 2 ] ] ] | 5 e
w C rrrrrrrrrrrrrrr-
Retardo: Delay

Puede ajustar algunos Timbres para que no suenen inmedia-
tamente al recibir la nota. Esto puede crear interesantes efec-
tos y capas mas dramaticas. Modifique estos ajustes en la
pagina C-ZONE/DELAY> DELAY.

El retardo se puede especificar para cada Timbre en milise-
gundos (ms), o en valores ritmicos que sincronizacion con el
tempo del sistema.

Si se ajusta a Key Off, el Timbre sonara cuando se suelte la
nota.

[TIMERE O 1 } m— O Termpo Swenc.
Delay Time [ms]: CEEEEE tBase Note:[3] 4

Times: =1

L7 T e = ] 5 e 7 s 5 e = | ] ] ] 2 ] ] ] ] 5 ]
B B8 B 8 @ B 8 B B B 8 B B 8 B @

Ajustes de Arpegiador

Seglin los datos de nota recibidos desde el teclado o desde el
conector MIDI IN, el arpegiador generara automaticamente
una amplia gama de frases o patrones incluyendo los arpe-
gios, riffs de guitarra o de teclado, lineas de bajos o patrones
de bateria. Una Combinacion permite utilizar dos arpegiado-
res.

Para mas informacion sobre el arpegiador, consulte la
pagina 73.

Ajustes de Pista de Bateria

Mientras interpreta utilizando una Combinacion, puede utili-
zar una variedad de patrones de bateria de KROSS para
interpretar programas de bateria de alta calidad.

Tocando junto con los patrones de la pista de bateria una
forma util para idear nuevas frases.

Puede seleccionar el Programa de bateria que quiera y espe-
cificar como se iniciara.

Para mas informacion acerca de la funcion Drum Track, por
favor consulte la pagina §3.

Uso del Secuenciador por pasos

En una Combinacion, el secuenciador por pasos utiliza el
Programa de bateria del timbre 16. Puede utilizar los pads 1—
16 para crear intuitivamente patrones de bucle de bateria y
reproducirlos.

Para mas informacion sobre el secuenciador por pasos, por
favor consulte la pagina 89.

Efectos

Para mas informacion, consulte “Uso de Efectos” en la
pagina 67.

Importar automaticamente una
Combinacion en el modo de
Secuenciador

Puede utilizar la funcion Auto Song Setup, que copia auto-
maticamente la configuracion del Programa o Combinacion
y pone KROSS en modo de espera de grabacion cuando pre-
siona simplemente el boton SEQUENCER @ (grabacion).
Después puede pulsar el boton SEQUENCER p / ll (ini-
cio/parada) para comenzar a grabar.

Para mas informacion, consulte “Funcion Auto Song Setup”
en la pagina 60.



Funcion de Favoritos

{Qué es la funcion de Favoritos?

BANK
SELECT

...... Bl
06

SETUP

Este funcion permite registrar combinaciones o programas
favoritos utilizando los 16 pads del panel frontal para poder
recuperarlos de forma instantanea.

También puede registrar cambios de Programa MIDI en un
favorito, como una manera de seleccionar facilmente soni-
dos en un dispositivo MIDI externo.

Uso de la funcion Favoritos

Recuperar un sonido favorito

STEP SEQ FAVORITES SAMPLER AUDIO PLAY BAI BANK
ACTIVE RUN ACTIVE ACTIVE HOLD ACTIVE SELECT
M W (&) (8)

1. Pulse el boton FAVORITES ACTIVE para activar la
funcion Favoritos. (Boton FAVORITES ACTIVE ilu-
minado)

FAYORITES —Q 1T-4 ™~ 5-2 « g-13 %1315 ™

}EEIIPRDG:M’IE‘E‘ | AB83 CoME!:a21 |€E:

MEKross Gran | M EDM Piano
AB2 PROG:AE13 ABR4 comBEl:aEEE
My Stereo A.Pi | inss] Pianu&StrirJ

2. Pulse el boton BANK SELECT para seleccionar un
banco. (LED BANK encendido)

3. Pulse uno de los pads 1-16 para seleccionar un favo-
rito. Se recuperara el sonido o ajustes que habia regis-
trado. (Boton encendido)

Nota: Se puede usar el dial VALUE o los botones del cursor

<> AV para recuperar favoritos consecutivamente.

Nota: Se puede usar un interruptor de pie o pedal MIDI para

recuperar favoritos (Vea la pagina 23).

Nota: Para desactivar la funcion de favoritos, pulse cual-
quiera de los botones PROG, COMBI o SEQ.

Registrar un sonido en Favoritos

Hay dos maneras de registrar un sonido como un favorito.
* Registrar directamente un sonido como un favorito.
* Modificar un registro existente de favorito.
Los dos procedimientos se describen a continuacion.
Si desea mantener los registros y configuraciones que

ha hecho para la funcion de favoritos, debe guardarlos
antes de apagar la alimentacion. Para guardar esta confi-

guracion, ejecute la funcion Write Favorites. (Consulte
“Guardar sus Favoritos” en la pagina 54)

Registrar directamente un sonido favorito

Aqui explicamos como se puede registrar directamente

como favorito el sonido que ha seleccionado en modo Pro-

grama o Combinacion.

1. En modo Programa o Combinacién, seleccione un
sonido. (Vea las paginas 27, 45)

VALUE Seovences STEP SEQ

Q

2. Mantenga pulsado el boton EXIT y pulse el botén
FAVORITES ACTIVE para entrar en modo de regis-
tro. La pantalla indicara “Add to Favorite” y los LED
de bancos y los pads 1-16 parpadearan.

Nota: Sidecide no registrar el sonido, Pulse el boton EXIT.

3. Utilice el boton BANK SELECT para seleccionar un
banco.

4. Presione uno de los pads 1-16 para registrar el sonido
en ese boton.

Funcion Add to Favorite

También puede registrar un favorito ejecutando la funcion
Add to Favorite en modo Programa o Combinacion.

En lugar del paso 2 descrito arriba, pulse el boton
FUNCTION para ir a la pagina lista de funciones, use las
teclas PAGE— (A) y PAGE+ (V) para seleccionar Add to
Favorite y pulse el boton MENU (OK) para ejecutar. Siga los
pasos 3 y 4 descritos anteriormente para registrar el favorito.

Modificar un registro favorito ya existente
Con este método, se especifica el nimero de favorito y se
cambia el sonido actualmente registrado a un sonido diferente.

Este método es comodo si ya conoce los sonidos que quiere
y el orden en que se desea registrarlos (por ejemplo piano en
A01 y érgano en A02), de forma que puede cambiar los
favoritos consecutivamente.

1. Seleccione un favorito cuyo sonido desea cambiar.
(Vea “Recuperar un sonido favorito™)

2. Pulse el boton ENTER para acceder al cuadro de dia-
logo EDIT FAVORITE. El LED de Banco y los pads
1-16 que ha seleccionado comenzara a parpadear.

Ne de Favorito

-§|
EXER) Select: [Minternal O0Externsl kDI

.Eh: B1G PraChg: BOE
I Send Banl: Select
MZE: BRE LSE: GO

I::FIHI:!|L J proc ] comer L] oK

I
Ajuste de Sonido Seleccién de Programa/Combi

Nota: Si decide no hacer el cambio, pulse el boton EXIT.

3. Seleccione un sonido. De la misma manera que
cuando se selecciona un sonido, use el dial CATE-
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GORY Yy el dial VALUE para seleccionar un sonido.
Igual que al seleccionar un Programa o una Combina-
cién, también puede pulsar ENTER y elegir de la lista
que aparece. Seleccione un sonido de la lista y pulse el
boton ENTER para confirmar.
Para cambiar entre programas y Combinaciones, use los
botones PAGE+ (COMBI) y PAGE—- (PROG).

4. Cuando haya encontrado el sonido que desea regis-
trar, pulse el botén MENU (OK). El registro se actua-
liza al nuevo sonido.

Cambiar el orden de favoritos

Si desea cambiar el orden de los favoritos que ha registrado,

puede hacerlo mediante el uso de las funciones de Copy

Favorite, Insert Favorite, y Delete Favorite.

Para obtener mas informacion sobre como utilizar estas fun-

ciones, consulte la pagina 14.

1. Utilice la funcién Copy Favorite para copiar el favo-
rito seleccionado en el portapapeles.

2. Seleccione el favorito donde desee insertar el favorito
copiado. Utilice la funcion Insert Favorite para inser-
tar el favorito desde el portapapeles.

Nota: Todos los favoritos existentes después de la posi-
cion donde insert6 seran movidos un espacio dentro de
ese banco. El favorito en la tltima posicion en el banco
(16) desaparecera.

3. Para borrar el favorito seleccionado, utilice la funciéon
Delete Favorite.

Nota: Todos los favoritos existentes detras de la posicion
eliminada sera movidos hacia adelante un espacio dentro
de ese banco. La ultima posicion en el banco (16) se con-
vertira en un favorito inicializado.

Nota: Si ejecuta esta funcion con la casilla de verificacion
All Favorites seleccionada, se eliminaran todos los favoritos.

Varias formas de usar favoritos

Aqui estan explicadas algunas maneras para sacar partido de

favoritos para una mayor comodidad. Para cada favorito,

puede ajustar las siguientes opciones.

» Cambiar el sonido registrado (Vea “Modificar un regis-
tro favorito ya existente” en la pagina 53).

» Especificar un Mensaje de cambio de Programa y banco
que seran transmitidos mediante MIDI.

Puede ajustar estos pardmetros editando el favorito. Para edi-
tar un favorito, proceda como se explica a continuacion.

Especificar un cambio de programa

1. Vaya a la pagina de Edicion como se describe en los
pasos 1y 2 de la seccién “Modificar un registro favo-
rito ya existente” en la pagina 53.

Seleccion de Modo Favorito
|

EDIT FAYORITE |_\.

m Select: [@ Internal |0 External MO

LA m PrgEhg: @
rSend Banl: Select
MSE: BEE LSE: OEE

cAaHceL | ] pPROG L comer o oK [}

== Grand P

Ajuste MIDI Externo
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2. En la pantalla de edicion, especifique los parametros
para cada favorito.
Si quiere recuperar un sonido de un dispositivo MIDI
externo, ajuste los Parametros de Favorites Mode Select
correspondientes.

Elija Internal si quiere tocar uno de sonidos del generador
interno de KROSS. Cuando registra un sonido desde el
panel frontal, el favorito se especifica automaticamente
como interno. Cuando recupere uno de los favoritos que
se especifican como Internal, se transmitira el cambio de
Programa asignado a ese favorito. (Por ejemplo,
A-3=002, B-1=016)

Elija la configuracion External MIDI si quiere recuperar
un sonido de un dispositivo MIDI externo. El generador
de sonido interno estara deshabilitado y no produce
sonido.

Nota: Si quiere cambiar simultaneamente y reproducir
sonidos en el generador de sonido interno, asi como un
modulo de sonido MIDI externo, utilice una Combina-
cion con la configuracion EXT o EX2.

Guardar sus Favoritos

Cuando haya terminado de registrar sonidos en los botones,

guarde sus ajustes favoritos. Si apaga la alimentacion sin

guardar la configuracion, se perderan.

1. Pulse el boton FAVORITES ACTIVE para activar la
funcién Favoritos.

‘Write Fa te=
Edit Fawvarite
Copw Fawarite

Inzert Favorite

cLoseE L . I - [N} oK

FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

2. Pulse el botén FUNCTION, utilice el boton PAGE+
(A) para seleccionar la funcién Write Favorites y
pulse el boton MENU (OK).

3. Pulse el botén MENU (OK). Los ajustes se guardaran.
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Generalidades

Acerca del Secuenciador de KROSS

El secuenciador retine numerosas funciones de KROSS tales
como arpegiador, pista de bateria secuenciador por pasos,
efectos de alta calidad y controladores, permitiéndole sacar
partido en una amplia gama de situaciones.

Se trata de un secuenciador MIDI de 16 pistas que puede
almacenar hasta 128 canciones y 210.000 eventos MIDI. Lo
puede utilizar para grabar y reproducir notas para el genera-
dor de sonidos interno asi como para modulos de sonido
MIDI externos.

K Cuando apague el instrumento, los ajustes que se crea-
ron en modo de secuenciador, asi como los datos de la
cancion que haya grabado no se conservaran. Si desea
conservar estos datos, debe guardarlos en una tarjeta SD
antes de apagar la alimentacion.

Si desea guardar los programas, los parametros de pista,
efectos y ajustes arpegiador etc., que ha usado para una
cancion como una plantilla de cancion, utilice la fun-
cion Save Template Song.

Inmediatamente después de encenderlo, KROSS no
contendra los datos de cancion, asi que si desea repro-
ducir una cancion en el secuenciador, debe cargar los
datos primero desde una tarjeta SD, o recibir un volcado
de datos MIDI desde un dispositivo MIDI. Para mas
informacion, consulte pagina 127.

Estructura del modo de Secuenciador

El modo de secuenciador esta estructurado de la siguiente
manera.

Una cancion consta de las pistas 1-16, una pista de tempo,
parametros de cancion tales como el nombre de la cancion,
arpegiador, Drum Track, funcion de secuenciador por pasos
y parametros de efectos.

Las Pistas 1-16 constan de parametros de configuracion (por
ejemplo, Programa, pan y volumen de cada pista) situados al
comienzo de la cancién y los datos musicales propiamente
dichos. La pista de tempo consta de datos de tempo y com-
pas.

Grabacion y edicion de cancion

Puede grabar en tiempo real sobre las pistas 1-16. La graba-
cién en tiempo real le ofrece una seleccion de seis modos de
grabacion.

Puede editar las pistas 1-16 en unidades de pistas o compa-
ses, y también es posible editar las notas individuales y otros
eventos. Por ejemplo, puede utilizar funciones tales como
crear datos de “Control Create Control Data” para insertar
un cambio de tono, aftertouch, o datos de cambio de control.

Cancion

Bus
(Bus Select)

Ajuste de

Parémetros
Ajuste de
Parémetros
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Reproduccion

Métodos de reproduccion

Para poder reproducir canciones en el secuenciador debes
cargar primero los datos de la cancion en KROSS.

En primer lugar, vamos a cargar una cancion de demostra-
cion que contenga datos precargados y a reproducirla.

Cargar una cancion (cancion de demostracion)

1. Ejecute “Cargar los datos precargados” en la

pagina 131.

A Este procedimiento cargara en el KROSS datos de
programas y combinaciones, y datos de canciones de
demostracion. Esto significa que todos los datos que
haya editado o de nueva creacion se sobrescribiran y
se perderan. Si desea conservar estos datos, guarde-
los en una tarjeta SD (de venta en establecimientos
comerciales) antes de continuar.

Sugerencia: Para cargar los datos de canciones guardados
en una tarjeta SD, consulte “Cargar canciones para su uso en
modo de Secuenciador (.SNG)” en la pagina 127.

Reproduccion de una cancion

1. Pulse el boton SEQ para entrar en modo de secuencia-
dor.

Aparece la pagina SEQ> MAIN o SEQ> PROG. Si no
aparece, pulse el boton EXIT tres veces.

2. Use “Song Select” para seleccionar la canciéon que
desea reproducir.
También puede seleccionar una canciéon mediante el uso
de la tecla ENTER, los botones del cursor A ¥ y el dial

VALUE.
Sin embargo si no hay ninguna cancion, no puede hacer
una seleccion utilizando estos controles.

Seleccién de cancion

Posicion Modo de Tempo  Tempo

EE|WM|E@
ﬁﬁ [l a l P arAuto (J=125.08 &
el o i [ LOOR : fdnid o bednted

P LETEF]

AT B s
Iﬁl&lﬁlﬁ&lﬁﬁﬁl&ﬁlﬁl&ﬁlﬁﬁ&

[ ]-E—El ————— S S ] [ ] ] ] 2 ] ] ] ] S ] B

| Clategorla de Programa de pista
Seleccion de Pista

3. Pulse el botén SEQUENCER p> / Ml (inicio/parada).
Se iniciara la reproduccion de la cancion.

El indicador de ubicacion de la parte superior izquierda
de la pantalla muestra el compas y tiempo actual.

4. Durante la reproduccion, puede pulsar el botéon
SEQUENCER p> / M (inicio/parada) para detener la
reproduccion.

Si pulsa el boton SEQUENCER p> / Ml (inicio/parada)
una vez mas, la reproduccion se reanudara desde donde
se detuvo.

Para avanzar rapido o rebobinar, mantenga pulsado el
boton SEQUENCER p- / Ml (inicio/parada) y pulse el
botén del cursor P> (avance rapido) o €l boton 4 (rebobi-
nado).

Puede utilizar la funciéon FF/REW Speed para especificar
la velocidad del avance rapido y rebobinado.

Nota: Track Select elige la pista que sera interpretada por el
teclado.

Especificar la localizacion de comienzo de

reproduccion

Si pulsa el botén EXIT y el boton SEQUENCER

@ (grabacion) (), podra desplazarse (localizar) a
una ubicacion especificada. De forma predeterminada, se

movera a 001:01. 000.
Puede utilizar el comando cancion “Set Location” para cam-
biar este ajuste.

Reproduccion en bucle

Ajustar el bucle en todas las pistas simultaneamente
Seleccionando la casilla de verificacion LOOP, puede hacer
que la reproduccion o grabacion de la cancidon se haga en
bucle. En este ejemplo, vamos a ajustar un bucle en los com-
pases 10 al 13 de la cancion de demostracion.

1. En modo de secuenciador, Vaya a la pagina SEQ>
MAIN.

2. Ponga una marca de verificacion LOOP (todas las pis-
tas).
Utilice de los botones del cursor 4 » A ¥ para seleccio-
nar el parametro y pulse el boton ENTER.

3. Ajuste el compas desde el que desea iniciar el bucle (el
compas inicial del bucle) a 10 y el compas en el que
desea detener el bucle (el compas final de bucle) a 13.
Utilice el botén del cursor P para seleccionar cada para-
metro y utilice el dial VALUE para especificar el valor.

Song Select: 000 LOOP: On
|

Loop Start: MO10  End: M013
| |

SEQ (T Tolll ) R ET TR T (T T [
- [mm d Aot G J)=195 686 @
bdid V- bt XLt v LOOE MEI1EI—W
[Z] @88: HEW S0NG i i% 3 L FTLEF]
Iﬁldldlﬁﬁltﬁﬁﬁldﬁlﬁldﬁlﬁﬁ&
S == R =R N =ake , Nt 4 R =N

4. Pulse el botén SEQUENCER p> / Ml (inicio/parada)
para iniciar la reproduccion de la cancién demo.

Los compases del 10 al 13 se reproduciran repetidamente.

Ajustar un bucle en una pista individual

Durante la grabacion o reproduccion de cancion, puede
hacer que la pista actual en reproduccion lo haga en un
bucle.

Como ejemplo, pruebe los siguientes ajustes.

Nota: Desactive LOOP (todas las pistas). Para mas informa-
cién acerca de la configuracion Solo, consulte la pagina 57.

Song Select: 003 LOOP: Off
|

SEQ (I T 1]|h) TR Fe el el =T A el =T=]
O ﬁnn ilrAuto ;J=125.E1EI-EE:

At e e r EEEE: -5
[Z] 883 HEW SONG [ Multi REC mm

&ﬁﬁ&ﬂﬁmﬁhﬁﬁﬁhmﬁﬁ

o 2 e e e 5 5 e —5-[ ]-11—'IE—13—'I£|—15—'IE-
|
I I

Solo: On Solo: On

1. En modo de secuenciador, Vaya a la pagina S-LOOP/
TONE> LOOP.
Pulse el boton MENU, seleccione S-LOOP/TONE en el
menu y pulse el boton MENU (OK).
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2. Seleccione la pista 1 como la pista donde esta reali-
zando los ajustes.
Presione boton <« del cursor para hacer el niimero de
pista de la parte superior izquierda de la pantalla indique
la pista TRACK 01.

Track Select: 01 Track Play Loop: On Play Intro: On
|

|m P IONE /03 EG a0T ™
[ TRACK 01— [IEEENY
w Plaw Intro
Loop Start: MEES -LEnd MBS
R R YRR

Loop Start: M0O05 Loop End: M008

3. Active Track Play Loop.
Utilice boton del cursor A para seleccionar el parametro
y pulse el boton ENTER para agregar una marca de veri-
ficacion.
Si se muestra una marca de verificacion, la region deter-
minada de los compases estard en bucle durante la repro-
duccidn o grabacion.

4. Active Play Intro.
Utilice el boton del cursor V¥ para seleccionar el parame-
tro y pulse el boton ENTER para agregar una marca de
verificacion.
Si se muestra una marca de verificacion, la reproduccion
se iniciara desde el primer compas de la introduccion, y
luego se repetira en la region especificada de compases.

5. Ajuste Loop Start en M005 y Loop End en M008.

Utilice el boton del cursor ¥ para seleccionar cada para-
metro y utilice el dial VALUE para especificar el valor.

6. Utilizando el procedimiento descrito anteriormente,
realice los ajustes de la pista 10 como se muestra en la
ilustracién de mas abajo.

Track Select: 10 Track Play Loop: On  Play Intro: Off

|m|wm
4 TRACK 1 0p=— Tracl: Plav /oop
rPlaw Intro

Loop Start: MEE9 1
- End: [ERE

CembmdemSmmbe( T D= -11—1Ek13—1ﬂ—15—15-

\
Loop Start: M0O09 Loop End: M010

Si reproduce desde el primer compas con la configuracion
que se muestra en la imagen superior, la region determinada
de compases se repetira como sigue.

Compases | 1 |2 |3 |4 |5|6 (7 (8|9 |10|11|12(13

Trackl (1|2 |3 |4|5|6|7|8|5|6|7[8]|5

Track10 | 9 (10| 9 (10| 9 |10 9 |10| 9 [10]| 9 |10 9

Si Play Intro esta desactivada, la region determinada de
compases repetira como sigue.

Compases | 1 |2 |3 |4 |5|6(7(8]|9|10]|11|12(13

Trak1 (5|6 |7|8|5|6|7|8|5|6|7|8]5

Track10 | 9 |10 9 |10 9 (10| 9 |10 9 |10| 9 [10]| 9

Cambiar el volumen y panorama de cada pista

En la pagina SEQ> MIX puede cambiar los ajustes del volu-
men y panorama de cada pista.

Silenciar una pista especifica/Monitorizar
una pista especifica (funciones Mute/Solo)

KROSS proporciona una funcion de silencio que le permite
silenciar pistas especificas 1-16 y una funcién Solo que per-
mite escuchar la pista especificada o canal como solista.
Estas funciones pueden utilizarse de varias maneras. Por
ejemplo puede silenciar pistas especificas o escuchar la sec-
cion ritmica de las pistas previamente grabadas, mientras gra-
bar nuevas pistas. Vamos a probar las funciones Mute y Solo.

1.
2.

N

Pulse el boton SEQUENCER p- / Hl (inicio/parada).

Vaya a la pagina SEQ> MIX. Pulse el boton PAGE+ o
PAGE- para seleccionar la pagina.

. Utilice el botén del cursor A para seleccionar Sound.
. Utilice los botones del cursor €4 » para seleccionar la

pista que desea silenciar. Seleccione la pista 1.

. Pulse el boton ENTER para cambiar entre el Play y

Mute.

La pantalla cambiara de P (reproduccion) a M (silencio),
y ya no se escuchara la reproduccion de la pista 1. De esta
manera, la funcidon “mute” permite silenciar una pista
especificada hasta que la vuelva a activar.

. Pulse el boton del cursor P para seleccionar la pista 2

y pulse el boton ENTER para cambiarla a Mute.

También se silenciard la reproduccion de la pista 2. Para
cancelar el silencio, pulse el boton ENTER otra vez.

4 TRACK o2k —Sound: O
FPan: EBE4
Volume: 127
=1 2 ] e e e e 7 e e ] ] | ]2 ] S ] ] ] S| i

mnnAEREEREREEEAEEEEAE

Active Solo para la pista 1.

Pulse el boton FUNCTION, seleccione Solo Setting del
menu y pulse el boton OK.

Aparecera el cuadro de didlogo Solo Setting.

Utilice el boton del cursor ¥ para seleccionar Solo y uti-
lice el < boton cursor para seleccionar Track 01. Cuando
Pulse el boton ENTER para agregar una marca de verifi-
cacion, la pantalla indicara (S); Ahora escuchara sélo la
reproduccion de la pista 1. De esta manera, puedes escu-
char sélo una pista especifica que desee.

Si se utilizan tanto Mute como Solo, la funcién Solo ten-
dré prioridad.

Utilice el boton de cursor P y el boton ENTER para acti-
var Solo para la pista 2. La indicacion cambia, y oira la

reproduccion de las pistas 1 y 2. No se oiran las pistas
MIDI 3-16.

=EIginn r Exclusive Mode
4 TRACK 02} '
.é-[é]—El—ﬂ.—E—E—?—E—E—1D—11—1E—1EI—1¢1—15—1E-

53 53 N B B T
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8. Para desactivar la funcién Solo, pulse el botén
ENTER nuevamente. Desactive Solo para las pistas
MIDI 1y 2.

La pantalla cambiard, y la reproduccion de las pistas 1y 2
se silenciara. Si est4 desactivada la funcion Solo para
todas las pistas, la reproduccion sera de acuerdo a los
ajustes de sonido Sound.

No se almacena la configuracion SOLO cuando guarde
la cancion.

Funcion Exclusive Solo

Exclusivo Solo es una funcion que limita la funcién Solo
(descrita anteriormente) a una sola pista a la vez. Si el modo
Exclusive Mode tiene una marca de verificacion, sonara solo
la pista para la cual Solo fue activado por ultima vez; todas
las demads pistas seran silenciadas.

Grabacion

El secuenciador de KROSS puede grabar su interpretacion
en teclado y el uso de controladores como rueda de tono y
rueda de modulacion en tiempo real.

Normalmente utilizara unica pista de grabacion para grabar
una cancion.

Nota: Ademas de grabacion en una unica pista, también
puede utilizar grabacion multi-pista. (Vea la pagina 61)

Preparacion para la Grabacion

Antes de empezar a grabar, aseglrese de que el Parame-
tro de proteccion de la memoria en Modo Global se des-
activa. Para mas informacion, por favor consulte
“Proteccion de memoria” en la pagina 116.

Seleccionar una cancion

1. Pulse el boton SEQ para entrar en modo de secuencia-
dor.

2. Seleccione “Select Song” (por ejemplo, en SEQ>
MAIN).
Utilice los botones €4 » ¥ A del cursor para seleccionar
Song Select y use el dial VALUE para seleccionar una
cancion.
Nota: Inmediatamente después de que la alimentacion se
enciende, habra una sola cancion inicializada. Si hay s6lo
una cancion, no podra seleccionar otras canciones.

Seleccion o Modo de
de cancién Posmon Tempo Tempo
m|wmmﬁ@
il L -12u ]
EE E : EEE l'L|:|EI|:|I-I|='LIE:I.lJ ) T 'EE:
B CEEASTEN I - mosRiC A
00 0 e 0 B B 0 (1 [
| a—a—a—s—E—7—E—8—0—11—l2—1a—1a—15—15=

Seleccion de Pista

Ajustes de Pista

Asigne un Programa a cada pista y especifique su volumen.
Sugerencia: Aqui estamos explicando como modificar estos
ajustes basicos paso a paso, pero en la seccion que sigue le
diremos como estos ajustes se pueden ajustar automatica-
mente.
* “Uso de Plantillas de cancion” en la pagina 59
» También puede usar “Copiar los Ajustes de una Combi-
nacion o Programa” en la pagina 60.
1. Asigne un Programa para cada pista.
Pulse el boton PAGE + para acceder a la pagina SEQ>
PROG.

Categoria/Pista
Estado Seleccion de Programa

S 5\ P RIG < E| < EED < ARP
a88  [z] B86. HEW SOHG

&&&&M&&&@&&@&&mm

Info de Pista Seleccidén de Pista
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Utilice el boton del cursor ¥ para elegir Program Select.
Utilice los botones del cursor € » para seleccionar la
pista cuyo Programa desea especificar. Utilice los diales
CATEGORY y VALUE para elegir un Programa. El pro-
cedimiento es el mismo que cuando se asigna un Pro-
grama a cada timbre de una Combinacion. (Vea la
pagina 48)

Sugerencia: Puede copiar varias configuraciones de pro-
gramas o de las Combinaciones.

. Utilice el estado Status para especificar si cada pista
reproducira el generador de sonido interno y/o
externo.

Normalmente cuando se utiliza KROSS, seleccionara
INT o BTH.

INT: Durante la reproduccion, el generador de tono
interno de KROSS reproduce los datos MIDI registrados
en esa pista. Cuando utiliza el teclado o controladores de
KROSS, tocara y controlara la pista seleccionada por
Track Select.

EXT, EX2, BTH: Durante la reproduccion, los datos
MIDI registrados en esa pista se transmitiran ala salida
MIDI OUT para tocar un modulo de sonido externo.
Cuando utiliza el teclado o controladores de KROSS, se
transmitiran datos MIDI para hacer sonar y controlar el
modulo de sonido externo seleccionado por Track
Select. El canal MIDI del generador de tono externo debe
configurarse para que coincida con el canal MIDI
(pagina S-TRACK> MIDI) de pistas KROSS que se ajus-
tan en EXT, EX2 o BTH.

Si el estado se ajusta a BTH, tanto el generador de sonido
externo y el generador de tono interno seran controlados.

. Ajuste el Panorama y el volumen de cada pista.

Pulse el boton PAGE + para acceder a la pagina SEQ>
MIX.

Utilice el boton del cursor ¥ para elegir Pan o volume.
Utilice los botones del cursor 4 » para seleccionar la
pista cuya configuracion desea editar.

Pan ajusta la posicion del Panorama de cada pista y Vol-
ume ajusta el nivel de volumen de cada pista.

SEQ [ )

[ TRACK O 1 k=Sound: i Play
Fan: CHEG
Volume: [EGEER

L7 ] e ] e 5 e e 7 e = e ] [ ] ] ] 2 ] ] ] ] S ]

. Especifique el canal MIDI que reproducira cada pista
MIDI.

Vaya a la pagina S-TRACK> MIDI. Pulse el botén
MENU para seleccionar S-TRACK. Pase a la pagina
correspondiente.

Fs—TRACK TR el T s R =T=TH =
[ TRACK 01 k=0 Channel:
Banls Select MSE: BEE
(When EX2) B o), Select LSE: DBO

o 2 e 5 e ] 5 5 7 5 ] ] ] 2 ] ] ] |
2 3 4 5 B 7 &5 9 18 11 12 13 14 15 18

8]
1

Utilice canal MIDI para especificar el canal MIDI para
cada pista. Normalmente pondra MIDI Channel a un
canal diferente: 1-16 para cada pista. Las pistas que se
ajustan en el mismo canal MIDI sonaran simultanea-
mente al grabar o reproducir dichas pistas.

5. Ajuste el efecto.

Utilice las paginas S-FX ROUTING, S-IFX, y S-MFX
para hacer ajustes de efectos en cada pagina.

(Consulte “Ajustes de Efectos para una Combinacion o
cancion” en la pagina 70)

6. Ajuste el tempo y el compas.

 Para ajustar el tempo, seleccione TEMPO en REAL-
TIME CONTROLS. Para ajustar el tempo, gire KNOB 1
(TEMPO) o pulse el boton SWITCH (TAP) con los
intervalos deseados. Alternativamente, puede seleccio-
nar J (Tempo) en la pagina SEQ> MAIN (o pagina
similar) y utilice los controladores de valor para ajustar
el tempo. Ajuste Tempo Mode a Manual.

* A continuacién ajuste el compas. En este ejemplo, vamos
a explicar como se ajusta el tipo de compas utilizando el
campo “Time Sig (Time Signature)”. Normalmente,
puede especificar el tipo de comp4s antes de grabar la
primera pista y entonces comenzar a grabar.

a) Vayaala SEQ>REC.

b) Pulse el boton SEQUENCER @ (grabacion) y ajuste “Time
Sig (Time Signature)” a **/**,

~

c) Pulse **/ ** para resaltarlo y utilice los controladores de valor
para ajustar el compas.

Pulse el boton SEQUENCER P> / Ml (inicio/parada) para
comenzar a grabar. Cuando haya terminado la cuenta atras y
localizar alcance 001:01. 000, pulse el boton SEQUENCER

| 2 / B (inicio/parada) para detener la grabacion. El compas
especificado ya ha sido grabado en la Pista Tempo.

Si pulsas el boton SEQUENCER p> / Ml (inicio/parada)
durante la cuenta atras, no se grabara el compas.

d

=

7. Ajuste otros ajustes segin sea necesario.
Ajustes para el arpegiador (pagina S-ARP) y el filtro
MIDI (pagina S-MIDI FILTER). (Vea la pagina 76)
Si quiere, puede hacer ajustes al sonido mediante la fun-
cion de ajuste de tono Tone Adjust (paginas S-LOOP/
TONE> TONE ADJ, EQ ADG).
Cuando haya terminado la configuracion anterior, ya ha
terminado la configuracion basica.

Guardar los Ajustes de Parametros de cancion

La configuracion de los parametros la cancién que se crea
aqui se puede guardar como una plantilla. Si utiliza estos
ajustes con frecuencia, simplemente puede cargar una de las
plantillas que ha guardado.

Uso de Plantillas de cancion

Cargar una plantilla de cancion es una manera facil de crear

una configuracion apropiada para un estilo musical particu-

lar. También puede asignar un patrén de bateria a la pista al
mismo tiempo.

1. En la pagina SEQ> MAIN, pulse el botén
FUNCTION, elija Load Template Song en el menu y
pulse el boton MENU (OK). Aparecera un cuadro de
dialogo.

I |FE6E: InitSongTemplate FEA
v Copw Pattern to Traclk too 7

CAHCEL

2. En el campo “From”, elija la plantilla de cancién que
desea cargar.

59



60

Secuenciador

3. Si activa “Copy Pattern to Track too?”, un cuadro de
dialogo para copiar un patron de pista de bateria apa-
recera automaticamente después de ejecutar la opera-
cion de “Load Template Song”.

Si ejecuta el comando sin activar este campo, se cargara
s6lo la plantilla de cancion seleccionada en el paso 2.

4. Pulse el boton MENU (OK) para cargar la plantilla de
cancion, o pulse el boton FUNCTION (CANCEL) si
decide cancelar.

Al realizar esta operacion, los ajustes de cancion, salvo el
Parametro Track Play Loop, se copiaran.

From: [Z] CEIRET -

To:  Track: 81 Measure: D81

5. En el campo “From”, seleccione el patron que desea
copiar.
Para escuchar el patron seleccionado, pulse el boton
SEQUENCER p / Ml (inicio/parada).
En el campo To Track, seleccione la pista de destino de
la copia. En el campo de Measure, especificar el compas
inicial del destino de copia.
Tras el nombre del patrén de cada uno de los 700 patro-
nes Preset, se muestran parcialmente el estilo musical y el
nombre del Programa mas adecuado de la categoria de
bateria.

Al cargar la pista de bateria y el patron Preset correspon-
diente, puede configurar instantaneamente una pista bate-
ria apropiada para cada plantilla de cancion Preset.

6. Para ejecutar esta operacion, pulse el boton MENU
(COPY).
Al ejecutar este procedimiento, el campo Measure cuenta
automaticamente, mostrando cuantos compases del
patrén seleccionado han sido colocados en la cancion
seleccionada. Entonces puede copiar otro patron si lo
desea, 0 agregar mas compases del mismo patron.
Cuando haya terminado, pulse el boton FUNCTION
(EXIT).

Copiar los Ajustes de una Combinacion o
Programa

Puede copiar la configuracion de un Programa o Combina-

cion en el secuenciador.

Esto puede hacerse de las siguientes maneras.

* Auto Song Setup
Auto Song Setup es una funcion que copia la configura-
cion de la Combinacion seleccionada (en el modo de
Combinacion) o Programa (en modo de Programa) a la
cancion en modo de secuenciador.

* Funciones de Copy From Combination o Copy From
Program. En modo de secuenciador, estas funciones se
pueden usar para copiar la configuracion deseada.

Funcion Auto Song Setup
1. Entre en Modo de Combinacion.

2. En la Piagina COMBI> MAIN, seleccione la Combina-
cion deseada y edite el arpegiador, etc. segiin lo
deseado.

Nota: Si desea guardar el estado editado de la Combina-
cion, utilice las funciones Write Combination.

3. Pulse el boton SEQUENCER @ (grabacién). Como
alternativa, seleccione la funciéon “Auto Song Setup”.

El cuadro de dialogo Setup to Record aparecera.

Setup to Record

Do wou continue 7
CAMCEL oK

4. Para ejecutar la funcién de configuracion automatica
canciéon Auto Song Setup, pulse el botén SEQUEN-
CER @ (grabacion) o el botén MENU (OK). Si no
desea ejecutar, pulse el boton CANCEL.

Entrard automaticamente al modo de secuenciador y se
copiara la configuracion de la Combinacién de la can-
cion.
No se copiara el estado RUN del secuenciador por
pasos activado/desactivado ni la pista de bateria acti-
vado/desactivado cuando Trigger Mode se ajusta a
“Start Immediately”. Si desea utilizar estos ajustes,
pulse los botones apropiados para activarlos.

La primera cancidn no utilizada serd la cancion destino de
copia.

5. KROSS entrara automaticamente en modo de listo
para Grabacion, y el metrénomo sonara segiin el
ajuste de metrénomo.

6. Pulse el botéon SEQUENCER p> / Hl (inicio/parada)
para comenzar a grabar en tiempo real. Para detener
la grabacion, pulse de nuevo el boton SEQUENCER
» / M (inicio/parada).

Funciones Copiar de Combinacion y Copiar de

Programa

En modo de secuenciador, estas funciones se pueden usar
para copiar la Combinacion o la configuracion del Programa
en una cancion.

Si selecciona todas las casillas de verificacion en el cuadro
de didlogo, se copiaran los mismos ajustes.

Creacion de una nueva cancion

1. Pulse el boton SEQ. Entrara modo de Secuenciador.

2. Pulse el boton FUNCTION, seleccione la funciéon de
crear nueva cancién Create New Song en el menu y
pulse el botéon MENU (OK) (Pagina SEQ> MAIN,
etc.). Aparecera un cuadro de didlogo.

Set Length:
r Select the number: ¥}

CAHMCEL

3. Introduzca el niimero de compases establecido en Set
Length.
Puede cambiar el nimero de compases mas adelante si
fuera necesario.

4. Si se afiade una marca de verificacion en “Select the
number”, podra especificar el nimero de la nueva
cancion. Si no hay ninguna marca de verificacién, la
cancion se numerara consecutivamente.

5. Pulse el botén MENU (OK) para crear la cancion.
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Grabacion de MIDI en tiempo real

Cuando haya terminado con la seccion “Preparacion para la
Grabacion” puede iniciar la grabacion.

Este es un método de grabacion de lo que esta tocando en el
teclado y uso de controladores, en tiempo real. Este método
de grabacion es el que se utiliza normalmente, y es llamado
grabacion en una sola pista.

Como alternativa, la grabacion multipista permite grabar
simultaneamente multiples canales de datos en varias pistas.
Este es el método que se utilizara cuando se usa la funcion
Drum Track, la funcion de secuenciador por pasos y el arpe-
giador para grabar varias pistas de informacion musical a la
vez, o cuando reproduce datos existentes de secuencia en un
secuenciador externo y desea grabarlo en el secuenciador de
KROSS en tiempo real.

Parametros Recording Setup

En la pagina SEQ> REC Recording Setup, seleccione el
método que desea utilizar para la grabacion en tiempo real.

Reemplazar: Overwrite

De forma predeterminada, se selecciona este método de gra-
bacion.

Esto registrara su interpretacion reemplazando los datos pre-
viamente grabados. Se borraran todos los datos siguiendo el
compas donde se Inicia la grabacion.

Normalmente puede utilizar este método para grabar y luego
modificar los resultados mediante el uso de otros tipos de
grabacion en tiempo real o edicion de eventos MIDI.

1. Use Track Select para elegir la pista en la cual desea
grabar.

Toque en el teclado; escuchara la pista seleccionada.
2. Ajuste Recording Setup en Overwrite.

LOOP (en todas las Pistas) Multi REC
HEE e 3|
- Tirne Slg 4 .-" 4 Setu
F SHETS
li?.:?.—. H] Ternpo: ¥ Marual: ) 2!3 5 ]5]

rLooe

B LR TN
[' Multi REC
o B 7 e S e ] [ ] ] | 2 ] ] ] e ] S ] B

[ Lemaman
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3. Pulse el boton SEQUENCER @ (grabacién) y luego
pulse el boton SEQUENCER P> / Hl (inicio/parada).
Si la configuracion del metréonomo se encuentra todavia
en la configuracion predeterminada, el metronomo sonara
durante una cuenta atras de dos compases, y luego la gra-
bacion comenzard. Toque el teclado y mueva los contro-
ladores como la rueda de modulacion para grabar su
interpretacion.

4. Al terminar la reproduccion, pulse el boton SEQUEN-
CER p / H (inicio/parada).
La Grabacion terminard, y la situacion volvera al punto
donde comenzo la grabacion.

También estan disponibles los siguientes pardmetros de con-
figuracion de grabacion.

Regrabacion: Overdub

Seleccione este método si desea grabar los datos de interpre-
tacion adicional encima de los existentes sin borrar los datos
previamente grabados.

Manual punch-in

Seleccione este método cuando se desea utilizar el boton
SEQUENCER @ (grabacion) o un interruptor de pedal para
regrabar partes seleccionadas de una pista grabada previa-
mente.

Auto punch-in

Seleccione este método si desea volver a grabar automatica-
mente partes seleccionadas de una pista grabada previa-
mente.

Luego, la grabacion se producira solamente sobre el area
especificada (Auto Punch In Start Measure—Auto Punch
In End Measure), reemplazando los datos existentes.

Bucle: Loop (Loop All Tracks)

Seleccione este método si desea grabar repetidamente sobre
un area especificada de la pista, mientras continta agregando
datos. Esto es comodo para crear patrones de bateria, etc.
Para mas informacion, consulte “Ejemplo de grabacioén en
tiempo real”.

Multi Rec (grabacion multipista)

Utilice MIDI grabacién multi-pista si desea grabar simulta-
neamente varias pistas de diferentes canales, como cuando
realiza una grabacion de la salida de la pista de bateria, arpe-
giador o secuenciador por pasos, o cuando grabe desde un
secuenciador externo multi-pista.

Resolucion de Grabacion

Ajuste la resolucion “REC Resolution” si es necesario.
Cuando graba en tiempo real en una pista, este parametro
especifica como se corregira el tiempo de los datos MIDI
grabados.

Modifique estos ajustes en la pagina SEQ> REC.

lution:
LoopP : i

Overwrite
[1 e Tl e S S 7 B e DI ] | ] 2 T e S ] i =

[ Multi REC

Por ejemplo si REC Resolution se ajusta a ), el tiempo de
sus notas de grabacion en tiempo real se ajustara automatica-
mente como se muestra en la seccion “2” de la ilustracion
siguiente, cada vez que varie en notas corcheas.

Si se ajusta REC Resolution en Hi, las notas se grabaran
con el tiempo en que se tocan.

N o b AN NN b, N

Sugerencia: Para corregir datos ya grabados, utilice la fun-
cion de cuantizacion Quantize.

En primer lugar, acceda a la pagina S-TRACK EDIT
>SELECT MEASURE TO EDIT. A continuacion, especifi-
que el destino de la cuantizacion y el rango de compases, y
seleccione la funcion de cuantizacion Quantize. Especifique
los pasos que seran corregidos y la intensidad de la correc-
cién, y a continuacion aplique la cuantizacion. Si desea
regresar al estado previo a la cuantizacion, utilice la funcién
Undo (deshacer) de la lista de funciones.
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Ejemplo de grabacion en tiempo real

En este ejemplo, asignaremos un Programa de bateria a la
pista 01 y crearemos la siguiente frase de bateria de un com-

pas.

Platillos: F#3 ~ —>» J< >L >!< J< J< >L >4< J< .
Caja: E3 —> @ L [ |
Bombo: C3 —> R B 3 1

]
1. Cree una nueva cancién y especifique un Programa
bateria para pista 01.

Use Track Select para seleccionar la pista 01 y verificar
que escucha un Programa de bateria. (Vea la pagina 58)

2. Vaya a la pagina SEQ> REC. En Recording Setup,
especifique “Loop (Loop All Tracks)” y establézcalo
en M001 - M001.

Con esta configuracion, se grabara en repetidas ocasiones
en el compas 1. Se agregaran los datos recién registrados
en cada paso.

3. Ponga “Resolucién REC” en ).

4. Pulse el boton SEQUENCER @ (grabacion) y luego
el boton SEQUENCER p> / Hl (inicio/parada).

El metronomo sonara una cuenta atras de dos compases,
y luego la comenzara grabacion.

5. Como se muestra en el ejemplo musical anterior,
empiece por tocar la nota C3 del teclado para grabar
el bombo en un compas.

6. A continuacién, toque la nota E3 del teclado para gra-

bar la caja en un compas y luego la nota F #3 para
grabar el platillo agudo.
Sugerencia: Si se pulsa el boton SEQUENCER @ (gra-
bacidn) (iluminado) durante la grabacion, esta se pondra
en pausa. En ese momento, el boton REC parpadeara. Si
pulsa el boton SEQUENCER @ (grabacion) otra vez, se
reanudara la grabacion.

7. Pulse el boton SEQUENCER p> / Hl (inicio/parada)
para detener la grabacion.

8. Reproducir el resultado y escuche la interpretacién de
bateria que ha grabado.

Pulse el boton SEQUENCER p> / Ml (inicio/parada).
Cuando haya terminado de escuchar, pulse el boton
SEQUENCER p / Ml (inicio/parada) otra vez para dete-
ner la reproduccion.

9. Si no esta satisfecho con la interpretacion, puede
seleccionar la funcion de deshacer Undo para volver
al estado antes de la grabacion. Grabe de nuevo desde
el paso 4.

Nota: Cuando haya terminado de grabar, desactive la
casilla LOOP (Loop All Tracks) y defina Recording
Setup en el ajuste de Overwrite que normalmente utiliza.
Ademas, Vaya a la pagina S-LOOP/TONE> LOQOP, y
ajuste Loop Start Measure y Loop End Measure a 001.
Al reproducir, la pista 01 reproduce repetidamente el pri-
mer compas.

Interpretacion con el arpegiador,
pista de bateria o secuenciador por
pasos

Basado en los datos de nota que recibe desde el teclado o
desde el conector MIDI IN, el arpegiador puede generar una
amplia gama de frases y patrones incluyendo arpegios, riffs
de guitarra o teclado, lineas de bajos o patrones de bateria.
Se pueden utilizar simultaneamente dos arpegiadores. Para
mas informacion sobre el arpegiador, consulte la pagina 73.
La pista de bateria interpreta una variedad de patrones de
bateria usando el Programa de bateria que ha asignado a la
pista deseada. Para mas informacion sobre la pista de bate-
ria, por favor consulte la pagina 83.

Puede seleccionar el Programa de bateria que quiera y espe-
cificar como se iniciara.

El secuenciador por pasos usa el Programa bateria de la pista
16. Puede utilizar los pads 1-16 para crear intuitivamente
patrones en bucle de bateria y reproducirlos. Para mas infor-
macion sobre el secuenciador por pasos, por favor consulte
la pagina 89.

Grabacion de la interpretacion con la
funcion de sampler (muestreo) por
pads

Si se asigna un canal MIDI a la funcion de sampler (mues-
treo) por pads, se puede grabar la interpretacion hecha en los
pads como datos de notas en una pista.

Seleccione una cancion y, en la pagina MAIN, active
“SMP”; el timbre asignado a la pista 15 se desactiva (no
suena), y en su lugar se graban los eventos de activacion/des-
activacion de la funcion de sampler (muestreo) por pads
como eventos de notas activadas/desactivadas del canal
MIDI asignado a la pista 15.

Si “SMP” esta desactivado, el timbre de la pista 15 pueden
utilizarse como normalmente.

Nota: No es posible cambiar la pista utilizada para la fun-
cioén de sampler (muestreo) por pads a ninguna otra que no
seala 15.

Grabacion de eventos de Sistema
Exclusivo

Los mensajes Exclusivos recibidos desde un dispositivo
MIDI externo o los cambios de parametros que se producen
cuando se edita una pista o parametro de efecto pueden gra-
barse en tiempo real en cualquier pista.

Durante la reproduccion, los mensajes exclusivos grabados
controlaran los parametros de pista y parametros de efectos
de la cancion y pueden enviarse a dispositivos MIDI exter-
nos.

Los mensajes exclusivos GS, XG y GM pueden gra-
barse en una pista, pero el generador de tono de KROSS
no respondera a estos mensajes.
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Uso de controladores en tiempo real para
grabar el panorama, ecualizador, volumeny
tone adjust en una pista MIDI

Mediante el control de los parametros de panorama, EQ, el
volumen y tone adjust durante la grabacion en tiempo real,
puede grabar estos cambios para que apliquen durante la
reproduccion.

Use la grabacion multi-pista si desea modificar la configura-
cion de varias pistas simultaneamente.

Nota: Controlar estos parametros transmitira mensajes
exclusivos o cambio de control. Para que estos datos sean
grabados, los parametros G-MIDI> FILTER Enable Con-
trol Change y Enable Exclusive deben estar activados.
Vaya al modo Global y verifique que estos parametros estén
marcados.

Nota: Use Param. MIDI Out en la Pagina G-MIDI> OUT
para especificar si los mensajes de cambio de control o men-
sajes exclusivos de sistema seran transmitidos cuando se
edita la Pan (CC #10), Volume (CC #7), o Send 1/2 level
(CC#93 y CC#91).

Grabacion de cambios de parametros
internos

Puede utilizar SysEx para la automatizacion de efectos inter-
nos de KROSS y parametros del Programa.

Aqui explicaremos como grabar los cambios de parametros
internos. Como ejemplo, vamos a explicar como los cambios
de parametros grabados en una pista diferente pueden usarse
para modificar los parametros del efecto de Insercion (IFX1)
aplicados al Programa de la pista 1.

Nota: Para grabar mensajes exclusivos de sistema, asegurese
de que G-MIDI> FILTER, ajuste Enable Exclusive esta
activado. Vaya a modo Global y verifique que esto esta acti-
vado.

1. Seleccione el Programa deseado para la pista MIDI 1,
y enviela a IFX1. Luego grabe una frase de unos dieci-
séis compases.

* En SEQ> PROG, utilice “Program Select” para seleccio-
nar el Programa deseado para la pista MIDI Track 0O1.

* Enlapagina S-FX ROUTING> BUS, envie Track 01
Bus a IFX1. En la pagina S-FX ROUTING> IFX, selec-
cione el efecto deseado para IFX1.

» Seleccione Track 01 en Track Select. Luego pulse el
boton SEQUENCER @ (grabacion) y luego el boton
SEQUENCER p / Ml (inicio/parada) y grabe una frase
de unos dieciséis compases.

2. Seleccione la pista Track 09 en “Track Select” y grabe
los cambios de parametros.

Nota: En este ejemplo, seleccione una pista vacia. Si
desea grabar en una pista MIDI que ya contiene datos,
ajuste la pagina SEC> REC, Recording Setup a “Over-
dub”.

» Seleccione la pista Track 09 en Track Select. Luego
pulse el boton SEQUENCER @ (grabacion) y luego el
boton SEQUENCER P / Ml (inicio/parada) para comen-
zar a grabar.

* En el momento adecuado durante la grabacion, ajuste los
parametros que desea grabar en tiempo real.

En S-FX ROUTING> IFX, seleccione otro efecto para
IFX1 y modifique los valores de parametro de efecto.
Nota: Ademas de los cambios de parametros de efecto,
puede también grabar parametros tales como parametros
de sonido.

3. Detenga la grabacién.
Nota: Los mensajes exclusivos siempre se graban en la
pista actual seleccionada en Track Select. En este ejem-
plo, se graban en la pista MIDI 9.
Nota: En la pagina Editar evento puede ver los eventos
exclusivos grabados y su ubicacion. Eventos exclusivos
se muestran como “EXCL”.
Para ver estos eventos, vaya a la pagina S-TRACK EDIT
y seleccione la funcion MIDI Event Edit. Luego, en el
cuadro de didlogo Set Event Filters, active Exclusive y
pulse el botoén OK.

k Los Eventos exclusivos no pueden cambiarse a otro tipo
de evento. Tampoco pueden cambiarse otros eventos a
eventos exclusivos.

4. Si va ala pagina (por ejemplo, S-FX ROUTING>
IFX) que muestra los parametros que ha ajustado en
tiempo real, puede ver que los cambios grabados se
reproducen mientras reproduce la cancion.

Mensajes exclusivos que seran grabados durante la
grabacion en tiempo real
Se grabaran los siguientes mensajes exclusivos.

* Mensajes exclusivos recibidos de un dispositivo MIDI
externo.

* Los cambios de pardmetros en el modo de secuenciador.

* Mensajes exclusivos de Sistema universal Master
Volume asignados a un pedal.
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Edicion de cancion

Puede aplicar una variedad de procedimientos de edicion a
una cancion. A continuacion se enumeran los tipos disponi-
bles de procedimientos de edicion.

Cancion

Load (Save) Template Song: Carga una plantilla de cancion
en la cancion (o guarda una cancién como una plantilla).
(Vea la pagina 59)

Copy From Combination/Copy From Program: Copia la
configuracion de la Combinacion/Programa especificado en
la configuracion de la cancion que esta seleccionada actual-
mente.

Copy From Song: Este comando copia todas las configura-
ciones y datos musicales de la cancion especificada a la can-
cidn que esta seleccionada actualmente.

Rename song: Cambia el nombre de la cancion seleccio-
nada. Puede introducir hasta 24 caracteres.

Delete Song: Este comando elimina la cancion seleccionada.
FF/REW Speed: Permite ajustar la velocidad a la que se
producira el avance rapido o el rebobinado.

GM Initialize: Este comando transmite un mensaje de sis-
tema GM en el modo de Secuenciador, restablecimiento
todas las pistas MIDI a los Ajustes GM.

Set Song Length: Este comando cambia la longitud de la
cancion especificada.

Pistas

Event Edit: Aqui puede editar eventos individuales de datos
MIDI.

Erase Track: Este comando borra los datos de la pista espe-
cificada.

Copy/Bounce Track: El comando Copy Track copia los
datos musicales desde la pista de origen de copia a la pista
especificada. El comando Bounce Track combina la infor-
macion musical de la Pista fuente con las pistas de destino y
coloca los datos combinados en el destino. Se borraran todos
los datos musicales en el origen.

Erase Measure: Este comando borra los tipos especificados
de informacion musical en el rango especificado de compa-
ses. El comando Erase Measure también puede utilizarse
para eliminar s6lo un tipo especifico de datos. A diferencia
del comando Delete Measure, ejecutar el comando Erase
Measure no causa que los compases posteriores de informa-
cioén musical se muevan hacia delante.

Delete Measure: Este comando elimina las compases espe-
cificadas. Cuando se ejecuta el comando Delete Measure, los
datos musicales a continuacion de los compases eliminadas
se moveran hacia el principio de la secuencia.

Insert Measure: Este comando inserta el niimero especifi-
cado de compases en la pista especificada. Cuando se ejecuta
el comando Insert Measure, se moveran hacia atras los datos
musicales que estan a continuacion del lugar de insercion.
Repeat Measure: Este comando inserta repetidamente los
compases especificados con el niimero de veces especifi-
cado. Cuando se ejecuta el comando Repeat Measure, los
compases se insertaran tras el compas especificado en el
Parametro To End of Measure, y los datos musicales que
estan a continuacion de los datos insertados se moveran
hacia atras.

Copy Measure: Este comando copia las compases de infor-
macion musical especificados como la fuente “From” al
principio del compas especificado como la ubicacion “To”.
Cuando se ejecuta el comando Copy Measure, los datos exis-
tentes de la pista en el destino de la copia seran reemplaza-
dos.

Move Measure: Este comando traslada los compases espe-
cificados de los datos de interpretacion a otro compas.

Create/Erase Control: El comando Create Control permite
crear datos de cambio de control, aftertouch, tono o datos de
tempo en la region determinada de una pista MIDI o Pista de
tempo. El comando Erase Control borra datos tales como
cambios de control, aftertouch, tono o tempo en el intervalo
especificado.

Quantize: Este comando corrige el tiempo de datos MIDI
del tipo especificado (notas, cambio de control, aftertouch,
tono, cambio de Programa, etc.) en la pista. También se
puede ajustar para crear una sincopa.

Shift/Erase Note: Este comando cambia (mueve) o borra
los ntimeros nota especificados en una pista MIDI especifi-
cada y rango de compases.

Modify Velocity: Este comando modifica los valores de
velocidad de las notas en el area especificada para que cam-
bien a lo largo del tiempo seglin una curva seleccionada.
Rename Track: Este comando cambia el nombre de la pista
seleccionada. Puede introducir hasta 24 caracteres.
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Guardar su cancion MIDI

Con el fin de garantizar que los datos que ha creado son
reproducidos fielmente, le recomendamos guardar sus datos
mediante el comando Save All para que los programas tam-
bién se guarden. Sin embargo si no ha cambiado los nimeros
de Programa o sonidos utilizados en su cancion, guardando
solamente los datos de cancion (.SNG) reducira el tamafio de
los datos.

Cuando apague el instrumento, los ajustes del modo de
secuenciador y los datos de canciones grabadas se per-
deran.

1. Inserte una tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD.
Con la etiqueta de la tarjeta hacia arriba, inserte el

extremo del conector de la tarjeta en la ranura para tarje-
tas SD y presionela hasta que oiga un clic.

Asegurese de que la tarjeta estd orientada correctamente
al insertarla. Forzar en la direccion equivocada puede
dafiar la tarjeta o la ranura, y los datos se pueden perder.

2. Mantenga pulsado el botén EXIT (IlEEil) y pulse el
;})tgl.l SEQ () para acceder al modo Global/
edia.

3. Pulse el boton MENU y seleccione la pestaiia MEDIA;
aparecera la pagina MEDIA>FILE.

Sugerencia: Cuando se visualiza la pestaia GLOBAL
del modo Global/Media, puede una vez mas mantener
pulsado el boton EXIT (IEIEEE) y pulsar el boton SEQ
() para saltar a la pestaita MEDIA.

4. Pulse el boton FUNCTION. Pulse los botones PAGE—
0 PAGE + para elegir Save All.

5. Pulse el boton MENU (OK).
Aparecera el cuadro de didlogo Save All (PCG y SNG).
Si desea cambiar el nombre, puede hacerlo. (Vea la
pagina 124)

6. Pulse el boton MENU (OK) para guardar (en tarjeta)
los datos.

Si ya existen datos del mismo nombre, un mensaje le pre-
guntara si desea reemplazar los datos existentes. Si desea
reemplazar los datos existentes, pulse el boton MENU
(OK).

Guardar una Plantilla de cancién

Si hay ajustes que utiliza con frecuencia para canciones o
sonidos, conviene guardarlos como una plantilla de cancion.
Utilice la funcién Save Template Song para hacerlo.

Nota: Los datos guardados contienen ajustes para los pro-
gramas que son seleccionados para la cancion, asi como
parametros de pista, ajustes de efectos y ajustes de arpegia-
dor.
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Uso de Efectos

Un vistazo a los Efectos de
KROSS

Puede elegir entre 134 tipos de efectos digitales de alta cali-
dad. KROSS ofrece cinco efectos de insercion y dos master,
junto con una seccion de mezclador que controla la ruta de
estos efectos. Todos estos Efectos son entrada y salida estér-
eo.

Parametros especificos de estos efectos también se pueden
controlar en tiempo real con los controladores de KROSS o a
través de mensajes MIDI usando modulacion dindmica
(Dmod), MIDI / sincronizacién de Tempo, o utilizando un
LFO comun para aplicar cambios sincronizados a multiples
efectos de modulacion.

Entrada/Salida de Efectos

Efectos de Insercion

Los Efectos de insercion (IFX 1-5) son entrada/salida estéreo.
Si selecciona Dry (sin procesar) para el parametro “Wet/
Dry”, se emite la sefial de entrada estéreo en estéreo sin ser
procesada por el efecto. Si selecciona Wet (efecto aplicado),
la sefial procesada se emitira en una de las siguientes maneras:

I

Mono In - Mono Out

A
Solo Mono In - Estéreo Out . Efecto :
Efecto
- Efecto H

Estéreo In - Estéreo Out

El Efecto de Insercion 1 puede usar los Efectos SO1: Stereo
Compressor—S63: Rotary Speaker y D00: St.Mltband Limi-
ter—D10:Rotary SpeakerOD.

Los Efectos de Insercion 2—4 pueden usar los Efectos SO1:
Stereo Compressor—S61: AmpSim - Tremolo y D00: St.Mlt-
band Limiter—D09: Vocoder.

El Efecto de Insercion 5 puede usar los Efectos SO1: Stereo
Compressor—S61: AmpSim - Tremolo.

Efectos Master

Los Efectos Master MFX1 y MFX2 son entrada/salida estér-
eo. “Send1” y “Send2” determinan el nivel de envio a los
efectos master.

Con los Efectos master, solo se emitira la sefial Wet (proce-
sada). Las sefales de salida de los efectos master se envian al
Bus L/R con el nivel de salida especificado por “Returnl”y
“Return2”. Estas salidas se mezclan con el bus de salida L/
R (en cada modo, pagina FX ROUTING> BUS o mezclador
MIXER).

Seleccionar “000: No Effect” silenciara la salida. La sefal
procesada se emitird en una de las siguientes formas, segiin
el tipo de efectos.

Mono In - Mono Out & Efecto
Solo Mono In - Estéreo Out &

Efecto

Estéreo In - Estéreo Out Efecto

|

Efecto Master 1 puede usar los Efectos SO1: Stereo Com-
pressor—S87: Phaser- Cho/FIlng y D00: St.MlItband Limi-
ter—D13:Early Reflections.

Efecto Master 2 puede usar los Efectos SO1: Stereo Com-
pressor—S120: Reverb- Gate.

Efectos en cada Modo

Modo de Programa

Para los programas, puede utilizar efectos de insercion para
procesar el sonido final de la misma manera que utiliza el fil-
tro y el amplificador para procesar el sonido de los oscilado-
res (OSC 1 & 2). Luego utilice los efectos master para
agregar procesamiento espacial como reverberacion, para
crear el sonido final. También puede utilizar los mismos
efectos sobre la salida de audio de la pista de bateria y el
Programa del secuenciador por pasos. Estos ajustes se reali-
zan individualmente para cada Programa.

Envi Ret
(scilador)){_Filtrot }Q\mphﬁcadovD—l - W Hedo | fetomo
! Efecto de :
" " h < OuTPUT
@sclladorz)—c Filtro2 }( } ! insercion
1-5 L/MONO, R
Pista de Bateria

Secuenciador por pasos

Modos de Combinacion y Secuenciador

En los modos de Combinacion y secuenciador, puede usar
los efectos de insercion para procesar el sonido de cada Pro-
grama de timbre/Pista. Después puede utilizar los efectos
master para crear el ambiente global y utilizar el efecto total
para hacer los ajustes finales.

En el modo de Combinacion, puede ajustar estos parametros
para cada Combinacion y en modo de secuenciador se pue-
den ajustar para cada cancion.

En modo de secuenciador, puede alternar entre efectos o
modificar los parametros de efectos y grabar estos cambios,
asi los efectos cambiaran automaticamente o se modificaran
automaticamente los parametros de efectos durante la
Reproduccion de la cancion.

Envio Efecto Retorno
77777777 -
1 master 1,2
! Efecto de
- . | E  d OUTPUT
Timbre 1 /F.’lsta MIDI 1 |ns1e£c5|on L/MONO, R
Timbre 16 /Pista MIDI 16

Entrada Externa (o audio in)

Puede aplicar efectos a una entrada de audio externa en cual-

quier modo: modo de Programa, Combinacién o secuencia-

dor. Para especificar los efectos que desea utilizar, ajuste la
configuracion de entrada comtn de KROSS en G-SET (Use

Global Settings), o utilice los parametros individuales de

cada modo para especificar el Bus o configuracion Send.

(Consulte “Ajustes de Efectos para la entrada de audio” en la

pagina 71)

K Dependiendo del tipo de efectos que use en la entrada
de audio externa y de sus ajustes, es posible que se pro-
duzca retroalimentacion. Si esto ocurre, ajuste los nive-
les de entrada/salida y la configuracion del efecto.
Tenga especial cuidado al usar efectos de alta ganancia.
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Grabador de Audio

El grabador de audio puede grabar el sonido tal como es pro-
cesado por los efectos ajustados en el modo de Programa,
Combinacion o secuenciador.

k No se pueden aplicar efectos a la reproduccion del gra-
bador de audio.
Sampler (muestreo) por pads, audio USB

A No es posible aplicar efectos a la reproduccion de la
funcion de sampler (muestreo) por pads ni a la

entrada de audio USB.
REC
Grabador de audio
PLAY
- - Envio Efecto Retorno
(OsciladorT-(_Filtro1 }@mphﬁtadovD—l Foomm--o
! Efecto de
- - || Efectod OUTPUT
(Oscilador2)-(_Filtro2 (A D insercion L/MONO, R
Line In (Estéreo)
Mic In (mono)
Entrada
(ot O
Salida

Rutas y Ajustes de Efectos

La ruta permite especificar como cada sonido se conectara a
los efectos. En cada modo, puede ajustar configuraciones
para osciladores del Programa, timbres de la Combinacion y
las pistas de la cancion.

Aqui explicaremos como ajustar la configuracion de la ruta
en cada modo y como modificar la configuracion del efecto.

Ajustes de Efectos para un Programa

Ruta
1. Vaya ala P-FX ROUTING> BUS.

P—Fx ROUTING EUS ~ SEMD ™ |Fx “TIER™

B ET.GTEQ

DRUMTRACK STEFSEQ -
Bus=: [ [l F¥ Control Bus:[2] Off

2. “Bus (Bus Select)” especifica el bus donde se enviara
la salida de los osciladores. Aqui elegiremos IFX1
para que la salida de los osciladores se envie a efecto
de insercién 1.

L/R: La salida del oscilador no se enviara a un efecto de
insercion. Se pasara por el efecto total y se envia a la
salida L/MONO y R

IFX1-IFXS: la salida del oscilador se enviara a efecto de
insercion 1 a 5.

Desactivado: La salida del oscilador no sera enviada a la
salida L / MONO o R, ni a los efectos de insercion 1-5.
Seleccione esta opcion si desea enviar el sonido directa-
mente a los efectos master en los niveles de envio especi-
ficados por Send1 (to MFX1) o Send2 (to MFX2) (pagina
P-FX ROUTING> SEND).

3. Si ha seleccionado L/R o desactivado en el paso 2,
puede utilizar los Parametros de cada oscilador Send1
(to MFX1) y Send2 (to MFX2) para definir los niveles
de envio a los efectos master.

Modifique estos ajustes en la pagina P-FX ROUTING>
SEND.

[ #fvailable when Bus is "L/R" or "Of ")
osc1 —=Send! Cto MFE1):  IEE
Send2 Cto MFX2): 12
OSC &8 m—Send] (Lo MFE1 D 27
Send2 (to MFX2): 12

-1

—1

Si Bus (Bus Select) se ajusta a IFX1-5, los niveles de
envio desde la salida de cada efecto de insercion a los
efectos master son especificados por los Parametros S1
(Sendl) y S2 (Send2) (pagina P-Fx Routing Mixer).
(Consulte el paso 6 de la seccion siguiente, “Efectos de
Insercion”)

4. “FX Control Bus” envia la salida de los osciladores 1y

2 al bus de control FX.

Use este comando cuando quiera usar un sonido diferente
para controlar el sonido que el que esta enviando a un
efecto. Puede utilizar dos buses de control FX para con-
trolar libremente el sonido.
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Efectos de Insercion

1. Vaya a la pagina P-FX ROUTING> IFX.

Effect On/Off  Efecto Chaln Chain To

E=| m| |

=2 EE Parametric4ED  [RF T
2 =[F] 585: 5t.Masteringlimiter T [Z] +3
3:=[3] 521 Oranaes PHASE C[E] =4
4:
a3

4 [7] 986E: No Effect r =5

= [7] 883: Stereo Limiter

2. En el area de efecto Effect, seleccione cada efecto de
insercion que desea utilizar.

Puede pulsar ENTER vy elegir de una lista.

Sugerencia: Puede utilizar la funcion “Copy Insert
Effect” para copiar la configuracion del efecto desde otro
efecto. “Swap Insert Effect” permite intercambiar (por
ejemplo) los efectos de insercion 1y 5.

3. En el area Effect On/Off, active el efecto de insercion.

Cada vez que pulse el boton ENTER, el efecto de inser-
cion se activa o desactiva. Si esta en Off, el resultado sera
el mismo como si el efecto seleccionado fuera 000: No
Effect; el sonido de entrada se emitira sin cambio.

4. Especificar la configuracion de la cadena Chain.

Si esta seleccionada la casilla de verificacion de Chain,
el efecto de insercion se encadena en serie. Ajuste el
parametro Chain To a “—2”.

Si se selecciona —2, los efectos de insercion se conectara
en serie en el orden IFX1 — IFX2.

5. Vaya a la pagina P-FX ROUTING> MIXER.
Pan:#8 Bus Send1 Send2 FX Control Bus

W|‘\
— [5]e i : EIE N
-,n::a .ﬁ.m_,f_ 51 [ﬁsz 127 ]/ Off
o[ CEES gl [FI LR 51: 127 52: 127 |/[3] Off
*._'3'354@@53 51: 12752 127 | /2] Off
w[Coed g B LR 5112752 127 |/ Off

-1 '-»

—

—

6. Ajuste los Parametros “Pan: #8”, “Bus (Bus Select)”,
“FX Control Bus”, “Send1” y “Send2” para especifi-
car el panorama y ruta de la sefial tras el efecto de
insercion.

Si Chain esta activada, se utilizara la configuracion que
siga al ultimo efecto de insercion. (FX Control Bus es
una excepcion).

Pan: #8: especifica el panorama.

Bus (Bus Select): Especifica la ubicacion de salida. Nor-
malmente esto se ajusta a L/R.

Send1, Send2: especifican los niveles de envio a los
efectos master. En este ejemplo, pongalos a 127.

FX Control Bus: El sonido que ha pasado por el efecto
de insercion es enviado luego al bus de control FX. Esto
le permite utilizar un sonido diferente para controlar la
entrada a un efecto. Puede utilizar dos buses de control
FX, proporcionandole una amplia gama de posibilidades
para el control de los efectos.

7. En la pagina P-FX ROUTING> IFX, edite los para-
metros del Efecto de insercion.

Edite los parametros de las paginas 1 a 5 de P-IFX> IFX.

Effect On/Off Parametros de Efectos

EE‘ TFH1

1:=2[5t_Parametric4dER ]
BZ2Fc [Hz]:1.868k & 1.8 Gain[dB]+8.8
BE3Fc [Hz]: 6368k @ 1.8 Gan[dB]+8.8

B4 Fc [Hz]:18.8k @: 1.8
Trimn:

Gain[dE] +8.8

PP IFx R Rl e R T ek A=
1:2[5t_Parametric4EQ ]
Trirm: 168
E1 Twpe: Shelf-L B4 Tvpe: Shelf-H
B2 Dwna Gain Src:[Z] Yelocity  Amt[dE] +8.6
Wet/Dry: Src[z] Off At +8
|

Wet/Dry

Effect On/Off: activa / desactiva el efecto de insercion.
Esto esta relacionado con el ajuste de la pagina P-FX
ROUTING> IFX.

Efectos de tamaiio Doble

Los Efectos de tamaiio doble (D00: St.Mltband Limiter—
D13: Early Reflections) usan el doble de procesado que los
otros efectos.

DO00: St.MItband Limiter—D10: Rotary SpeakerOD pueden
utilizarse con efecto de insercion 1, D0OO: St.MItband Limi-
ter—D09: Vocoder puede utilizarse con efectos de insercion
24 y D0OO: St.MlItband Limiter—D13: Early Reflections
puede utilizarse con efecto master 1.

Cuando utiliza un efecto doble, el efecto con el nimero
siguiente no estara disponible. Por ejemplo si ha seleccio-

nado un efecto de tamafio doble para IFX1, no podra usar
IFX2.

Ejemplo de cuando se selecciona un efecto doble para IFX1

IF¥ IOER™
3] 22—

= [F] 582 Stereo Limiter

23 LE4
4: 3] 588 No Effect - =5
S5: =3 8681 : Stereo Compressor

Efectos Master

1. “Send1”y “Send2” (paginas P-FX ROUTING> SEND
0 P-FX ROUTUNG> MIXER) determinan el nivel de
entrada a los efectos master. Si “Send1” y “Send2” se
ajustan a 0, nada entra a los efectos master. “Send1”
corresponde a MFX1, y “Send2” corresponde a
MFX2.

2. Vaya ala pagina P-MFX> SETUP.

LET R —c - < TEZ1 -~ ez |
: E tereo C = Return: 127 ]

r Chain wé

Chain Lewel: 127

2-= 3] 165: Reverb Hall Return: 127 ]

3. Para MFX1 y MFX2, seleccione un efecto master para
cada uno.
El procedimiento es el mismo que cuando selecciona un
efecto de insercion. (Vea “Efectos de Insercion™)

Nota: Los efectos de tamafio doble pueden seleccionarse
solo para MFX1. (Ver “Efectos de tamafio Doble™)
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4. Pulse el boton On/Off para activar el efecto master.
El efecto master se alternara activado/desactivado cada
vez que pulse el boton. Si esta desactivado, la salida del
efecto master se silenciara.

5. Utilice Returnl y Return2 para ajustar el nivel de
salida de los efectos master.

Nota: Para Wet/Dry de cada efecto, el valor Wet es el
nivel de salida de ese efecto. No se emitira el sonido seco
Dry. Este valor se multiplica por el valor de retorno (con
Return = 127 como X 1.0) para determinar el nivel de
salida real del efecto master.

6. Seleccione la pagina MFX1 o MFX2 y edite los para-
metros de efectos en cada pagina. (Por favor consulte
el paso 7 de “Efectos de Insercion”)

Ajustes de Efectos para una
Combinacion o cancion

En los modos de Combinacién y secuenciador, puede especi-
ficar como se envia cada timbre o pista a los efectos de inser-
cion, master y a los efectos totales. El procedimiento para
ajustar la configuracion es similar en cada modo. Aqui,
vamos a explicar el procedimiento para el modo de Combi-
nacion.

Ruta
1. Vaya a la pagina C-FX ROUTING> BUS.

EU=

ET.F4EQ
SET.EROTH =
®E=T.G7EQ N
®=T.FaEQ .
p—C— 8 =T,
234567890 eaiaE TR

[TIMERE 0 1 b = Eu=: 3 EEE

2. Use Bus (Bus Select) para especificar el Bus donde se
enviara la salida de cada timbre. Si desea que la salida
del timbre vaya al efecto de insercion 1, elija IFX1.
La pantalla muestra la ruta, los efectos de insercion y la
configuracion de la cadena. En este ejemplo, TO1 (timbre
1) esta utilizando IFX1 y 2. T02 esta utilizando IFX3,
TO3 esta utilizando [FX4 y T11, T12, T13 y T15 estan
utilizando IFX5.

3. Vaya a la pagina C-FX ROUTING> SEND.

SEMD
[TIMBREO1 b =F}% Control Bus:[3] Off
BusTIFx1 — Sendl: E=E
SendZ: BEa
| R TR N TR~ N - N N, | RO - 1 G I [ -8
-- --127 @ 6 @& & @8 @12V -- -- -- @ -- @&

Utilice Send1 y Send2 para especificar los niveles de
envio de cada timbre a los efectos master.

Esta configuracion sélo es valida si Bus (Bus Select) esta
definido como L/R o desactivado.

Nota: El nivel real de envio se determina multiplicando
este ajuste con el valor Send1 o Send2 de los osciladores
1 y 2 en el Programa seleccionado para el timbre. Si S1
(Send1) o S2 (Send2) del Programa es 0, el nivel real sera
0 aunque suba el nivel de envio aqui.

Si Bus (Bus Select) se ajusta a IFX1-IFXS5, los Ajustes
S1 (Sendl) y S2 (Send2) (C-FX1 ROUTING> MIXER)
que siguen al efecto de insercion determinaran los niveles
de envio a los efectos master.

4. Vaya a la pagina C-FX ROUTING> MIXER.

L)
=
L IR

k2
-1

21
—1

e
/B Off

=
=]

FX Control Bus envia del timbre al bus de control FX.
Use este comando cuando quiera usar un sonido diferente
para controlar la entrada a un efecto.

Puede utilizar los dos buses de control FX para controlar
los efectos con una gran flexibilidad.
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Efectos de Insercion
1. Vaya a la pagina C-FX ROUTING> IFX.

FC_Fx ROUTING SN i A==k
I 1B S5S: St. Graphic TER R E = —
2:=[3] 589: Sterec Exciter =z N
3:-=[F] 567 St.ParametricdEld  C[X] 24
4: = [2] 886: Ho Effect =5
S:=[3] 882: Stereo Limiter

2. Seleccione un efecto de insercion para cada IFX1-5y
edite sus parametros.

3. Vaya a la pagina C-IFX. Seleccione las paginas IFX1-
5y edite los parametros de efectos en cada pagina.
Puede ajustar estos pardmetros de la misma manera como
en un Programa. (Vea la pagina 69)

[MiDi Puede utilizar MIDI para controlar la modulacion dina-
mica de cada efecto (Dmod) y el “Pan (CC #8)”,
“Send1” y “Send2” que siguen al efecto de insercion.
Estos ajustes son controlados en el canal de MIDI espe-
cificado por “Ctrl Ch”. Para los timbres que se envian a
un efecto de insercidn, un “*” simbolo se muestra a la
derecha del niimero del canal Ch01-16. Si se envian
multiples timbres con diferentes configuraciones de los
canales MIDI, puede especificar aqui el canal donde se
producira el control.

Efectos Master

Puede ajustar estos pardmetros de la misma manera como un
Programa. (Vea la pagina 69)

La Modulacién dinamica (Dmod) para los efectos mas-
ter y efecto total puede ser controlada en el canal MIDI
especificado por “Ctrl Ch”.

Ajustes de Efectos para la entrada de
audio

Los efectos del KROSS se pueden aplicar a la sefial de
entrada de audio externa de los jacks LINE IN o MIC IN, y
grabar dicha sefal de entrada en el grabador de audio o en la
funcion de sampler (muestreo) por pads; también se puede
aplicar un efecto a la entrada de micro (MIC IN) o a la
entrada de linea (LINE IN) a la vez que al programa o com-
binacion que se esté tocando. Ademas, puede utilizar un
efecto vocoder (D09: Vocoder) que utiliza el sonido de
entrada del micréfono externo de para controlar un sonido
interno.

Normalmente, los ajustes del modo Global, pagina G-
INPUT> AUDIO IN son compartidos. Para casos especiales,
como cuando quiera tener configuraciones especificas para
un micréfono vocal, puede ajustar la configuracion indivi-
dual para un Programa, Combinacion o canciéon MIDI de
secuenciador.

Enrutamiento

1. En REALTIME CONTROLS, seleccione AUDIO IN 2
y utilice el botén SWITCH (MIC/LINE) para especifi-
car el conector de entrada que desee activar: MIC
(LED iluminado) o LINE (LED apagado).

Si quiere guardar los ajustes editados, pulse “WRITE”
(boton MENU) en la pantalla emergente que aparece
cuando se utiliza un interruptor o un mando.

2. En REALTIME CONTROLS, seleccione AUDIO IN 1
y utilice el mando KNOB 1 (GAIN) para ajustar la
ganancia de entrada en un ajuste apropiado.

3. En REALTIME CONTROLS, seleccione AUDIO IN 1
y utilice el mando KNOB 2 (MFX2/REVERB) para
especificar el nivel de envio al efecto master 2.

Para sonidos precargados, al efecto master 2 se asigna un
efecto de reverberacion o de retardo.

4. Si quiere acceder a ajustes de configuracién mas deta-
llados, pulse el botén FUNCTION (“QUICK SET-
TING”) en la pantalla emergente que aparece cuando
se utiliza un interruptor o un mando en los pasos 1,2 y
3.

FIVEE R [ OFF 1 = FUER Sk =
[IG—sSET] Select: [ Line @ Mic (Fan: CAG4 1]
C—————L-ImCc]-RC—————1
Level: B #*Flay Gain: 88 Bus:[FL/R
Sendl: B8R SendZ: 848 FX Control Bus:[2] Off

CDirect Send [LIRITE G-SETL DOHE

5. Use Bus (Bus Select) para especificar el Bus al cual se
enviara la entrada de audio. Por ejemplo si quiere
enviar salida del dispositivo que esta conectado a
LINE IN al efecto de insercion 1, especifique IFX1
como la configuracion de Bus (Bus Select) cuando se
selecciona la ruta.

6. Utilice Send1 y Send2 para especificar los niveles de
envio desde la entrada a los efectos master.

Estas opciones solo estan disponibles si Bus Select se
ajustaa L /R u Off.

Si Bus Select se ajusta a [IFX1-5, los niveles de envio a
los efectos master son especificados por los parametros
Send1 y Send2 (en cada pagina FX ROUTING> SEND)
para la sefial que ya ha pasado por los efectos de inser-
cion.

71



72

Uso de Efectos

A Dependiendo del tipo de efectos que use en la entrada
de audio externa y en sus ajustes, es posible que se pro-
duzca retroalimentacion. Si esto ocurre, ajuste los nive-
les de entrada/salida y la configuracion del efecto.
Tenga especial cuidado al usar efectos de alta ganancia.

7. El parametro Level especifica el nivel de la sefial de
audio externa que esta entrando. Normalmente deje
esto en 127.

8. El FX Control Bus envia la entrada de audio al FX
Control Bus. Use este Parametro cuando desee utilizar
otro sonido para controlar la entrada del efecto.
Puede utilizar dos buses de Control FX independien-
tes para controlar los efectos con una gran flexibili-
dad.

A Si desea guarda la configuracion editada en KROSS,
asegurese de ejecutar la funcion Write. Hagalo utili-
zando el boton PAGE+ (WRITE G-SET) en el cuadro
de didlogo AUDIO IN -QUICK SETTING-.

K El ajuste de ganancia de entrada (Gain) se guardara en
modo Global. Aunque esto puede editarse en la pagina
de entrada de audio AUDIO IN o el cuadro de dialogo
QUICK SETTING de cada modo, no puede guardarlo
individualmente para un Programa, etc.

9. Si quiere que los ajustes de entrada (Input) del modo
Global/Media sean utilizados en otros modos, marque
G-SET en la pagina “AUDIO IN” de cada modo. Si
desea utilizar la configuracién individual de la
entrada en los modos de Programa, Combinacién y
cancion, desactive esta casilla de verificacion.

Modulacion Dinamica (Dmod)

Modulacién dindmica (Dmod) le permite utilizar los mensa-
jes MIDI o los controladores de KROSS para controlar en
tiempo real parametros especificos del efecto.

Otra forma de controlar los parametros de efecto es utilizar
MIDI / Tempo Sync, que permite que la velocidad LFO de
un efecto de modulacién o el tiempo de retardo de un efecto
de retardo se sincronicen con el tempo del arpegiador o
secuenciador.



Funcion de Arpegiador

Uso del Arpegiador mientras
toca

El arpegiador es una funcidon que genera automaticamente
arpegios (patrones de notas individuales derivadas de un
acorde). La mayoria arpegiadores producen un arpegio
cuando toca un acorde en el teclado.
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El acorde que toque en el
teclado suena como un
arpegio (acorde en arpegio)

El Arpegiador de KROSS también es polifonico y puede
producir una variedad de transformaciones de acordes o fra-
ses basadas en el tono o en el tiempo de las notas. Estas fun-
ciones permiten utilizar el arpegiador para interpretar una
amplia gama de patrones incluyendo patrones de bateria,
lineas de bajo y frases de guitarra o teclado. También es efi-
caz utilizar el arpegiador como parte del proceso de disefio
de sonido, creando colchones sonoros con una suave sensa-
cion ritmica, sonidos de sintetizador o efectos de sonido.

El Arpegiador Dual de KROSS permite utilizar dos patrones
de arpegio de forma simultanea en modos de Combinacion y
secuenciador. Puede utilizarlo de muchas maneras, inclu-
yendo un patrén de arpegio separado para un Programa de
bateria y otro aplicado a un Programa de bajo, o utilizando
un teclado dividido o conmutado por velocidad para cambiar
entre dos patrones de arpegio.

KROSS proporciona cinco patrones de arpegio Preset: el
estandar arriba, abajo, ALT1, ALT2 y aleatorio. También
puede crear y almacenar 1.028 patrones de usuario.

Los ajustes de fabrica contienen una gran variedad de patro-
nes de arpegio guardados en estas localizaciones de usuario.
(Vea la pagina 78)

Uso del Arpegiador en Modo de
Programa

Activacion/desactivacion del arpegiador

1. Pulse el boton PROG para entrar en modo de Pro-
grama y seleccione un Programa. Para mas informa-
cion, consulte “Seleccionar Programas” en la
pagina 27.

PROLG mMAIN ~_TOHE “TMIER" AFP ™
o Flaho:aea (apee)  [J=12=. 0ol

gKross Grand Piano 1

51 Octawe Down

SWE: Octawe Up

2. Pulse el botén de ARP (se ilumina el LED) para acti-
var el arpegiador.

3. Cuando toque el teclado, el patrén de arpegio seleccio-
nado comenzara la reproduccion.

4. Pulse el botéon de ARP nuevamente para apagar el
arpegiador (el boton estara apagado).
Si habia estado sonando, se parara.

Nota: Cuando guarde el Programa se guarda el estado
encendido/apagado del Arpegiador.

Cambiar el tempo

* En REALTIME CONTROLS, seleccione TEMPO vy uti-
lice el mando KNOB 1 (TEMPO) o el boton SWITCH
(TAP) para ajustar el tempo.

El tempo se puede ajustar en el rango de 040.00-300.00.
El LED del boton SWITCH parpadeara en intervalos de
notas negras (J).

Nota: El ajuste del tempo se guarda también cuando guarde

el Programa.

Nota: La velocidad de reproduccion de arpegio es afectada

por el Parametro Resolution (pagina PROG> ARP o P-

ARP> SETUP).

Nota: En la pagina P-INPUT/CTRL> CONTROLLERS

puede usar el dial VALUE o el cursor para editar la configu-

racion.

Sugerencia: puede sincronizar el tempo con un dispositivo

MIDI externo. (Vea la pagina 117)

K Si se ajusta KROSS para sincronizarse con un disposi-

tivo externo, no podra ajustar el tempo en KROSS.

Control de Arpegiador (MOD)

Puede controlar la duracion, la fuerza y sensacion ritmica de

las notas arpegiados.

1. Vaya a la pagina PROG> ARP.
Utilice el boton PAGE + (o el boton PAGE—-) para selec-
cionar la pagina.

2. Utilice los botones del cursor €< » A V para seleccio-
nar los parametros siguientes para editar.

3. Use el dial VALUE etc., para editar el valor.
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Funcion de Arpegiador

Control de Arpegiador: [GATE], [VEL], [SWING]

ARP
FIAND: 888 = Kross Grand Piano 1

o -[GATE ] +26 @ [ YEL | +00 i [SWING] +58
E|

BE91 ; Kew-Fiano Arpeggio 1
Octave: 1oct Resolution: F m Sort

w Latch w Kew Swnc w Kevboard

Ajustes de funcionamiento
Seleccion de Patron de Arpegiador

Cambiar la longitud de las notas arpegiadas

+ Si se selecciona el control de arpegiador [GATE] y se
ajusta el valor, se puede cambiar la duracion de las notas
arpegiadas.
Valores negativos “— hacen que las notas sean mas cortas
y positivos “+” hacen que se alarguen. Si es 00, la dura-
cion de la nota sera segun lo especificado por el parame-
tro Gate del Programa (pagina PARP> SETUP).

Nota: Es efectivo ajustar el Parametro Release en la pagina

PROG> TONE.

Nota: También se puede cambiar la duracion de las notas

arpegiadas ajustando ARP-GATE (mando KNOB 2) en la

fila TEMPO de REALTIME CONTROLS.

Cambiar la fuerza de las notas arpegiadas

+ Si se selecciona el control de arpegiador [VEL] (Veloci-
dad de pulsacion) y se ajusta el valor, se puede cambiar
la intensidad de las notas arpegiadas.

Valores negativos “— hacen que las notas sean mas débi-
les y valores positivos “+” hacen que suenen con mas
fuerza. Si es 00, la fuerza de las notas sera el valor especi-
ficado por el parametro Velocity del Programa (pagina P-
ARP> SETUP).
Nota: Es efectivo ajustar los Pardmetros Cutoff, Resonance,
y EG Intensity en la pagina PROG> TONE.

Ajustar la sincopa del Patron de Arpegiador

+ Si se selecciona el control de arpegiador [SWING] y se
ajusta el valor, se puede desplazar hacia delante o hacia
atras el tiempo de las notas arpegiadas pares.
Valores negativos “—" haran que las notas pares se adelan-
ten; valores positivos “+” las atrasan. Si esta en la posi-
cion central (12), el ajuste sera segun lo especificado por
el parametro Swing del Programa (pagina P-ARP>
SETUP).

Nota: Swing no tiene ninglin efecto sobre los patrones Preset.

Seleccion de Patron de Arpegio y
ajustes de funcionamiento

En la Pagina PROG> ARP puede seleccionar un patron de

arpegio y especificar como funcionard el arpegiador.

1. Vaya a la pagina PROG> ARP.

2. Utilice los botones del cursor «<4» A V para seleccio-
nar los parametros siguientes para editar.

3. Utilice el dial VALUE etc., para editar el valor. Pulse
el boton ENTER para cambiar el ajuste de la casilla
de verificacion.

Seleccionar un Patron de Arpegiador
* En el area Arpeggio Pattern Select, seleccione un Patrén
de Arpegiador.

Preset: UP—Preset: Elija un Patron de Arpegiador de
RANDOM o 0000-1279.

Con los Ajustes de fabrica hay muchos patrones de Arpe-
giador en las ubicaciones 0000-1023.

Preset: UP

Preset: DOWN

Preset: ALT2

) ] o

RANDOM [{s o -
XSV ¥ e
d @

Tocar arpegios a lo largo de varias octavas

» Use el ajuste Octave para especificar el rango de 1 a 4
octavas en el cual se generara el arpegio.

Octave: 4
up

Cambiar el valor de nota de las notas arpegiadas

» El parametro Resolution le permite ajustar el valor de la
nota de las notas arpegiadas, en un rango de ﬁ;r J.



Uso del Arpegiador mientras toca  Uso del Arpegiador en modo de Combinacion

Hacer que el arpegio suene en el orden del tono de las

notas del acorde que toca

* El parametro Sort le permite seleccionar si las notas del
arpegio sonaran en el orden del acorde que toque (inde-
pendientemente del orden en el que ha tocado en realidad
las notas), o en el orden con el que toca las notas.
Marcado: el arpegio hara sonar cada nota en el orden de
su tono, independientemente del orden con el que ha
tocado en realidad las notas.

No Marcado: el arpegio activara cada nota en el orden
con el que realmente toca las notas.

Sort

Ajustar el arpegio para que siga sonando tras retirar

sumano del teclado

+ El parametro Latch le permite seleccionar si el arpegio
continuara sonando cuando retire su mano del teclado, o
si el arpegio se detendra.
Marcado: El arpegio continuara sonando incluso des-
pués de retirar la mano del teclado.
No Marcado: El arpegio se para cuando retire su mano
del teclado.

Sincronizar el arpegiador con su interpretacion en el

teclado

» El parametro Key Sync. le permite especificar si el arpe-
gio se iniciara en el momento que toque el teclado, o si
siempre sonara en sincronizacion con el tempo de reloj
MIDL

Marcado: El patron de arpegio comenzara en cuanto
pulse una tecla. Este ajuste es adecuado cuando quiera
que el arpegio empiece desde el principio del compas
mientras toca en tiempo real.

No Marcado: El arpegiador sincronizara con el tempo
del reloj MIDI.

Hacer que suenen tanto las notas del arpegio como

las que toque

+ El parametro Keyboard le permite especificar si las
notas que toca en el teclado sonaran junto con las notas
arpegiadas.
Marcado: Se escucharan las notas que toque en el
teclado y las notas interpretadas por el arpegiador.
No Marcado: Sonaran sélo las notas arpegiados.

Especificar la zona donde sonara el
Arpegiador

En la pagina P-ARP> SCAN ZONE se puede especificar el
rango de notas (teclas) y velocidades donde funcionara el
arpegiador.

SETUE =CAM ZOHE
KEY Bottom / Top YELOCITY Eottor / Top
HC-1 ] | (Bal 127
T T T T T T T T T T TIT T TIT I TIT ITTITIT g

Uso del Arpegiador en modo de
Combinacion

El modo de Combinacién de KROSS proporciona dos arpe-
giadores, permitiéndole ejecutar simultaneamente dos patro-
nes de arpegio.
1. En el modo de Combinacion, seleccione una Combina-
cion. (Vea “Seleccionar Combinaciones” en la
pagina 45)
2. Cada vez que pulse el boton ARP, sera activado o des-
activado.

Sugerencia: Mientras selecciona varias Combinaciones,
observara que el LED ARP se encendera para algunas
Combinaciones. (Vea “Vincular el Arpegiador a Progra-
mas o Combinaciones” en la pagina 77)

3. Si el arpegiador esta encendido, un arpegio comen-
zara cuando toque el teclado.

En algunas Combinaciones o canciones, dependiendo
de los ajustes del arpegiador A y B, el arpegiador podria
no empezar incluso si se enciende el ARP y toca el
teclado. (Consulte la pagina 77)

4. En REALTIME CONTROLS, seleccione TEMPO y
utilice el mando KNOB 1 (TEMPO) o el boton
SWITCH (TAP) para ajustar el tempo.

K El boton ARP y el mando KNOB 1 (TEMPO), y el
boton SWITCH (TAP) de la fila TEMPO de REAL-
TIME CONTROLS se aplican a ambos arpegiadores, A
y B. Su estado se guarda cuando se guarda la Combina-
cion.

Seleccionar un Patron de arpegio y realizar
ajustes

Puede seleccionar un patrén de arpegio y especificar como
funcionara el arpegiador.

1. Vaya a la pagina COMBI> ARP.

Control de Arpegiador: [GATE], [VEL], [SWING]
Seleccionar Patron de Arpegiador ~ Arpeggiator Run B Asignacion de Timbre B
Asignacion de Timbre A

| | T | T | SO T | 2 R
moo | [GATE| +88 @i [WEL] + | o @i [swi| 61 +06 6

B )1 2247 B:|-Simple R
= 1 5 lg @

cdloct
rLat » Swnc ©Kbd

D 2oct ::L W Sort
rLat » Swnc mEbd

Ajustes

2. Observe como cambia el arpegio como se describe en
“Control de Arpegiador (MOD)” en la pagina 73 y
“Seleccion de Patron de Arpegio y ajustes de funcio-
namiento” en la pagina 74.
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Funcion de Arpegiador

Seleccione el arpegiador(es) que sonara(n)

Use el ajuste Arpeggiator Run para activar el arpegiador(es)
que desea utilizar. El arpegiador(es) que esté activado se eje-
cutara cuando active el boton de ARP.

Sin embargo, el arpegiador solo reproducira un timbre si la
tabla junto a las casillas de verificacion asigna el arpegiador
A o Bauntimbre: T 1-16. Puede cambiar estos ajustes en la
pagina C-ARP> ASSIGN, Arpeggiator Assign. (Vea la
pagina 76)

Arpegiador-A, Arpegiador-B

Para cada Arpegiador A y B, puede ajustar la configuracion

de los parametros Pattern Select, Resolution, Octave, Sort,
Latch, Key Sync, y Keyboard. (Vea la pagina 74)

Ajustes de Arpegiador en modos de
Combinacion y Secuenciador

En los modos de Combinacion y secuenciador, puede utilizar
dos patrones de arpegio simultaneamente, gracias a la fun-
cionalidad de arpegiador dual de KROSS. Los ajustes en
cada uno de estos modos se seleccionan de una manera simi-
lar.

El ejemplo siguiente muestra como ajustar la configuracion
en el modo de Combinacion.

La funcionalidad de arpegiador dual le permite hacer lo

siguiente.

+ Asignar un arpegiador para cada timbre. Elija Off, (arpe-
giador) A o (arpegiador) B —paso 5.

» Especificar independientemente si se ejecutaran A y B.
—paso 6.

» Seleccionar un patréon de arpegio y parametros indepen-
dientemente para A y B. —paso 7.

* Seleccionar Scan Zone que puede utilizar la zona de
teclado o velocidad para alternar entre interpretacion nor-
mal y tocando arpegiador, o para cambiar entre
arpegiadores A y B. —paso 8.

» Realizar Ajustes para timbres que se silencian cuando el
arpegiador estd desactivado y sonaran sélo cuando el
arpegiador esté activo. —paso 10.

Ajustes de Arpegiador

1. Seleccione la pagina COMBI> PROG.

Seleccione los programas para los timbres que desea utili-
zar. En este ejemplo, seleccione cualquier Programa para
los timbres 1-4.

Los timbres que desea utilizar, ajuste su Status como INT.
Para este ejemplo, ajuste Status a INT para los timbres 1—-
4 y Off para los timbres 5-16.

[TiImeRE O 1 b—Statuz: 2] [T
FIAND: 886 E Eross Grand Piano 1

L1 T 2 e ] e e e 7 e 2 | ] ] ] 2 ] ] ] | S |
[ TP T E T TR TR T T TR TR TR T E T TR TR T T

2. Vaya a la pagina C-TIMBRE> MIDI.

Configure el canal de MIDI para hacerlo coincidir el
canal Gceh o canal global MIDI (en la Pagina G-MIDI>
BASIC, MIDI Channel).

Para los timbres 1-4, ajuste MIDI Channel a Geh.

o TIMERE T e B =T et aT=TH S
ATIMERE 04 b = I0| Channel:
{When EX2] Bank Select MSE: BEE

Banl: Select LSE: DEE

] e e S [ e e 7 e 5 ] ] ] ] ] ] ] ] 5 ]
GehGchGehGeh 50 6 7 & 9 18 11 12 13 14 15 16

3. Vaya a la pagina C-ARP> ASSIGN.

ATimeREC3F—ARP f=siagn: 2] EI
=] T ] e e e 7 e e ] [ ] ] ] 2 ] ] ] ] 5 ] 6

4. Ajuste “Temp” para especificar el tempo.
Este es el mismo tempo que para un Programa. Sin
embargo, el tempo es compartido por ambos arpegiadores
AyB.

5. Realice los ajustes de “ARP Assign”.
Asigne el arpegiador A o B a los timbres deseados. Cada
timbre sera interpretado por el arpegiador que ha sido
asignado.

6. En las paginas C-ARP> A, B, ajuste el parametro Run
(Arpeggiator Run).
Activelo para el arpegiador(es) que desea utilizar. El
arpegiador(s) activado aqui se ejecutara cuando se active
el boton de ARP.
Con los ajustes mostrados en la pantalla para los pasos 2
y 3, si activa el boton de ARP causara que el arpegiador
A se ejecute para el timbre 1 y el arpegiador B para los
timbres 2 y 3. Cuando se apaga el boton de ARP, los tim-
bres 1-4 sonaran en capa.
Si ARP Assign de todos timbres se ajusta a Off, o si Run
(Arpeggiator Run) esta desactivado, el arpegiador no
sonara.

B 8757 Di-Let's cdoct i F
Fun: =] rSort
Gate: Step w Latch
Welocity: Step rKew Swnc
Swing: +HEA r Kevboard
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7. En las paginas C-ARP> A, B, defina los parametros
para los arpegiadores A y B.
Los parametros para A y B son los mismos que para un
Programa. (Vea la pagina 74)

8. En la pagina Scan Zone A/B, especifique el rango de
teclado en que sonaran los arpegiadores A y B.

Los parametros A y B son los mismos que para un Pro-
grama.

Puede utilizar zonas de teclado o rangos de velocidad
para usar uno o ambos arpegiadores, o para cambiar entre
arpegiadores A y B. Mediante el uso de las Paginas C-
ZONE/DELAY> KEY ZONE y VEL ZONE para ajustar
rangos de velocidad y teclado, para crear aiin mas varia-
ciones.

9. Si desea guardar en memoria interna la configuraciéon
de Combinacion editada, desactive la protecciéon de
memoria de modo Global y guarde la Combinacién.
(Vea las paginas 116, 122)



Uso del Arpegiador mientrastoca  Vincular el Arpegiador a Programas o Combinaciones

10.Los ajustes “Status”, “MIDI Channel” y “Arp
Assign” que se muestran en la pantalla de los pasos 1
a 3 se pueden ajustar de forma que ciertos timbres
sonaran solamente cuando el arpegiador esté activo y
estaran en silencio cuando el arpegiador esta desacti-
vado.

Combinacion PIANO: 032 Piano Trio

Aunque esta es una técnica de edicion sofisticada, describi-
remos la configuracion de una de las Combinaciones preset
como ejemplo.

Cuando toque una region especifica del teclado, se combinan
ajustes que causan que el arpegiador haga sonar un arpegio
usando diferentes sonidos que los que se estan tocando en el
teclado, mientras que otras configuraciones causan que los
sonidos arpegiador permanezcan inactivos cuando el arpe-
giador esta desactivado.

Antes de tocar, asegurese de que el canal de MIDI global
(GMIDI> BASIC MIDI Channel) esté ajustado a 01.
Seleccione la Combinaciéon PIANO: 032 Piano Trio,
encienda el boton ARP y toque. Para hacer que la interpreta-
cion de arpegiador sea mas claramente audible, apague el
botéon DRUM TRACK.
» El Arpegiador A se asigna a los timbres 2, 3 y 14 (pagina
COMBI> ARP). Cuando toca el teclado, el patron de
arpegio de bajo sonara con los timbres 2 y 3.

* El parametro Bottom Key y Top Key (pagina C-ARP>
SCAN ZONE) se ajustan para que el arpegiador A fun-
cionara solo para las notas C4 y mas graves.

* El Arpegiador A también se asigna al timbre 14, pero
esto so6lo se produce para que los timbres 2 y 3 sonaran
solamente cuando el arpegiador esta activado.

Tenga en cuenta la configuracion de timbre para los tim-
bres 2,3y 14.

Timbre Estado Canal MIDI Asignacion
2,3 INT 02 A
14 Off Gch A

+ Si el arpegiador esta desactivado, al tocar el teclado
sonard el timbre(s) que se ajusta a Geh o el canal MIDI
global (en este caso, 01). Como el canal MIDI de los
timbres 2 y 3 se ajusta a 02, no sonaran. El Timbre 14 se
ajusta a Geh, pero ya que el “Status” esta Off no sonara.

» Las Notas de los canales MIDI que estan asignados a un
timbre activaran el arpegiador. En este caso, seran el
canal MIDI 02 y Gch (canal global MIDI). Cuando el
arpegiador esté activo, al tocar el teclado activara el
arpegiador A, que se asigna al timbre 14 (Gch). Los Tim-
bres 2 y 3 sonaran segun el arpegiador A. Puesto que el
Status del timbre 14 esta Off, no sonara.

* Puesto que el Status del timbre 14 esta Off, no sonara,
independientemente de si el arpegiador esta activado o
desactivado. Es un timbre de control que causa que los
timbres 2 y 3 suenen sélo cuando el arpegiador esta
activado.

Combinacion BASS: 035 Jazzy Guitar

Antes de tocar, asegurese de que el canal MIDI global
(GMIDI> BASIC MIDI Channel) se ajusta a 01.

Seleccione la Combinacion BASS: 035 Jazzy Guitar, active
el boton ARP y toque.

» El Arpegiador A se asigna a los timbres 6, 7, 8 y 14, y el
arpegiador B se asigna a los timbres, 4, 5 y 9. Cuando
pulse cualquier nota del teclado, los programas de bate-
ria de los timbres 6—8 sonaran con el patron de arpegio
del arpegiador A. Cuando toque el teclado por debajo de
B3, oira un arpegio de linea de bajo que reproduce los
programas de los timbres 4, 5y 9.

* Los parametros “Bottom Key” y “Top Key” del arpegia-
dor A (pagina C-ARP> SCAN ZONE) se ajustan para
que el arpegiador A se activara para todo el teclado.

* Los parametros Bottom Key y Top Key del arpegiador
B (pagina C-ARP> SCAN ZONE) se ajustan para que el
arpegiador B se activara so6lo para la nota B3 y por
debajo.

* El Arpegiador A se asigna al timbre 14 también, pero
esta configuracion es asi para que s6lo cuando el arpegia-
dor esta activado sonaran los timbres 6 a 8. Por favor vea
la seccion anterior “Combinacion PIANO: 032 Piano
Trio”.

Vincular el Arpegiador a Programas o
Combinaciones

Puede especificar si los ajustes de arpegiador que se guardan
en un Programa o Combinacion se recuperen cuando cambie
los Programas o Combinaciones, o bien si se mantendra la
configuracion actual de arpegiador.

Con los ajustes de fabrica, se selecciona el primero. Utilice
este ultimo cuando desee mantener el mismo patron de arpe-
gio que esta en ejecucion y cambiar solo el sonido del Pro-
grama.

Este ajuste se hace en “LOAD ARP WHEN CHANGING”
(pagina GLOBAL> SYSTM). (Vea la pagina 116)
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Funcion de Arpegiador

Creacion de un Patron de
Arpegio de usuario

Acerca de los patrones de arpegio de
usuario

Los patrones que pueden seleccionarse en el arpegiador de
KROSS son llamados “patrones de arpegio”. Existen dos
tipos de patrones de arpegio: patrones de arpegio Preset y los
patrones de arpegio de usuario.

Patrones de arpegio Preset:

Hay cinco patrones; UP, DOWN, ALT1, ALT2, y RAN-
DOM.

La funcionalidad de estos patrones es fija y no se puede edi-
tar.

Patrones de arpegio de usuario:

Hay 1280 patrones - 0000—1279 - que pueden interpretar
acordes o frases en una amplia variedad de formas, basados
en la interpretacion con el teclado o el tiempo de las notas
que toca.

En Global ARP PATTERN, Setup puede modificar estos
patrones de arpegio de usuario, o crear un nuevo patron de
arpegio de usuario desde un estado inicializado. El arpegio
de usuario editado puede guardarse en las posiciones 0000—
1279 de memoria interna. (Vea la pagina 124)

En el modo de Media, también puede guardar los patrones de
arpegio de usuario en tarjeta.

Edicion de un Patron de arpegio de
usuario

Si desea editar un patrén de arpegio de usuario, debe
asegurarse primero de que la proteccion de memoria
esté desactivada. (Consulte la pagina 116).

Si entra en este modo desde el modo de Programa, la edicién
se aplicara al patron de arpegio que se especifica para el Pro-
grama seleccionado.

1. En modo de Programa, seleccione un Programa que
utiliza el patrén de arpegio que desea editar, o un Pro-
grama que desea usar como base para modificar el
patrén de arpegio.

2. Pulse el botén de ARP para activar el arpegiador (el
botén se ilumina).

Sugerencia: Incluso si ha entrado en modo Global desde
un Programa en el que el arpegiador estd desactivado, use
el boton ARP para encenderlo.

3. Seleccione la pagina Global ARP PATTERN> SETUP.

Pattern Length Resolution
Octave

(TERH =T N R =TTl [ = =T %
[F 1824 InitArpPattern LR oot ik

v Sort
rLatch
rSvnc.

W Kbd

Nota: Si ha entrado desde el modo de Programa, se selec-
cionard arpegiador “A” automaticamente.

4. En “Pattern”, seleccione el patron de arpegio que
desea editar.

Si se selecciona un patrén blanco, al tocar el teclado no
se iniciara un arpegio. Aunque los patrones Preset de
arpegio pueden ser seleccionados, no se pueden editar.

Cuando se edita un patron de arpegio de usuario, los
cambios tendran efecto en cualquier momento que este
patrén se utiliza en el Programa, Combinacion o can-
cion.

5. En “Length”, especifique la longitud del patron.
Después de que el patron se ha reproducido con la longi-
tud especificada, volvera al principio. Este ajuste también
puede cambiarse durante o después de la edicion. En este
ejemplo, seleccione 08.

Nota: Para los patrones de arpegio precargados 0000—1023,

simplemente cambiando la “Length” puede cambiar signifi-

cativamente el caracter del patron. Pruebe a cambiar la lon-
gitud y escuche el resultado.

6. Ajuste la configuracion de “Resolution”, “Octave”,
“Sort”, “Latch”, “(Key) Sync.” y “Kbd (teclado)”.

Estos son parametros del Programa, pero pueden ser esta-
blecidos desde aqui.

Si después de acceder a esta pagina desde el modo de
Programa, modifica estos parametros y desea guardar
los cambios, vuelva al modo de Programa y guarde el
Programa. Estos parametros no son guardados por la
funcion Write Arpeggio Pattern.”

En este ejemplo, seleccione la configuracion que se
muestra en el paso 3.

7. En la pagina ARP PATTERN> MODE, especifique
como se comportara el arpegio.

8. Vaya ala pagina ARP PATTERN> EDIT.
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Un patrén consta de pasos y tonos.

» Paso (Step): cada patron de arpegio de usuario tiene
hasta 64 pasos. A partir del primer paso, el arpegiador
tocara notas a intervalos del valor de la nota especifi-
cada por la Resolucion. Las lineas verticales de la
cuadricula indican los pasos.

» Tono: cada paso puede hacer sonar un acorde de hasta 12
tonos (Tone N° 00—11).

Tone No. Length: 8
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01 05 Step No.

9. Introduzca uno o mas tonos en cada paso. Utilice los
botones del cursor <4 » A V¥ para seleccionar el pasoy
pulse el botén ENTER. El tono se alternara cada vez
que pulse el boton. En la ilustraciéon de arriba, se indi-
can el Tono n° 04 y el Paso n° 05.

10.Utilice Step para seleccionar el paso; Especifique el
Pitch (cambio de tono), puerta Gate, Vel (velocidad) y
Flam para cada paso. (Por favor consulte el paso 3 de
“Ejemplo de creacion de un patréon™)
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Ejemplo de creacion de un patron
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1. Acceda a la pagina ARP PATTERN> EDIT.

2. Introduzca los tonos que se muestran en la ilustraciéon
siguiente.

ARP PATTERH A= EDIT Moo

=TEP ;
B85 [Pitch: +88 Gate: 58w VWel: @64 Flam: +588 ]

. Cuando toque el teclado como se muestra en la Ilus-
tracion, el arpegiador comenzara la reproduccion.
Tone 0 corresponde con el tono de la tecla mas grave del
acorde en el teclado. (Si Sort esta desmarcada, correspon-
dera al tono de la primera nota que toque).

. Para los pasos 01-08, realice los ajustes de “Pitch
(Pitch Offset)”, “Gate”, “Vel (Velocity)” y “Flam”.

Tono (Pitch Offset): Esto permite cambiar el tono de la
nota del arpegio en semitonos hacia arriba o hacia abajo.
Se puede introducir el mismo tono para cada paso y cam-
biar el valor Pitch Offset para cada uno y crear una melo-
dia utilizando un solo tono. (Vea “Patron de Melodia™)
Gate: Especifica la longitud de la nota del arpegio para
cada paso. Con un ajuste de LGT (Legato), la nota
seguira sonando hasta la siguiente nota del mismo tono o
hasta el final del patrén. Con un ajuste de desactivado
Off, la nota no sonara.

Vel (velocidad): Especifica la fuerza de la nota. Con un
valor de Key, la nota sonara con la fuerza con la que ha
sido tocada.

K La configuracion de la puerta Gate y velocidad Veloc-
ity que seleccione aqui sera valida si los parametros de
Gate y Velocity (pagina P-ARP> SETUP) del Pro-
grama que fue seleccionado en el modo de programa se
ajustan a Step. Si estos pardmetros tienen un ajuste que
no sea de Step, se ignorara la configuracion de Gate y
Velocity especificados para cada paso individual y
todas las notas del arpegio sonaran de la pagina P-
ARP> SETUP. Asegtirese de verificar la configuracion
del Programa.

SETUR =CAN ZOnE ™,
[F1824: InitdrpPattern doct
w Sort
Gate: rLatch
Welocity: Step r Kew Swnc
Swing: +EATes w Kewvboard

Cuando se especifica Gate, Velocity, y, ajuste los para-
metros de la pagina PROG> ARP, [GATE], [VEL] y
[SWING] a + 00.

PROG FFraiM " TOMNE *IIZER> ARP
E.FlI&HD: 8688 S E.P.Suit R&B S5Wi1/2
moo =[G4 TE | EEENLR [ YEL 1 -0 g [ 5WING ] +08 (i)
[E1824.; InitAreFPattern
Octawve: 1oct Fesolution: g« Sort
r Latch r Eew Swnc w Kewboard

5. Para renombrar el patrén de arpegio de usuario, uti-
lice la funcion Rename Arpeggio Pattern.

6. Asegurese de ejecutar la operacion de escritura
(Write) si desea guardar el patrén de arpegio de usua-
rio editado en la memoria interna. (— p.124)

Si apaga la alimentacion sin realizar la operacion de
escritura, el contenido editado se perdera.

7. Si desea guardar el estado del programa al mismo
tiempo, regrese al modo de Programa y escriba el pro-
grama. (— p.122)

Patron de Melodia
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1. Acceda a la pagina ARP PATTERN> EDIT.

2. Especifique tono 0 para Step 01, 02, 03, 04, 05, 07, 08
(todas excepto 06).

3. Especificar el tono. Ajuste “Step” 02 “Pitch” a +10,
“Step” 05 “Pitch” a +12, y “Step” 08 “Pitch” a -2.

ARFP POTTERH FCETUE = EDIT 100
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4. Toque una sola tecla; el arpegio comenzara la repro-
duccién.

Patron de acorde
A
)
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Funcion de Arpegiador

. Vaya a la pagina ARP PATTERN> EDIT.

. En el paso Step 01, ajuste el tono 01.

. En “Step” 03, 04, 06 y 08, configure los tonos 00—04.

. Seleccione “Step” 01 y ajuste “Gate” a LGT (Legato).
. Seleccione “Step” 06 y ajuste “Gate” a LGT (Legato).

Sugerencia: Para simular los matices de rasgueo de un
acorde de guitarra, seleccione Flam. En modo de Programa,
seleccione un Programa de guitarra actstica y elija el patron
de arpegio de usuario que ha creado aqui. En la pagina P-
ARP> SETUP, ajuste Gate a Step.

Luego regrese a la pagina ARP PATTERN> EDIT. Para los
pasos impares, ajuste Flam en un valor positivo (+). Para los
pasos pares, ajuste Flam en un valor negativo ().
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Patron de Bateria

Puede utilizar el arpegiador para la reproduccion un patrén
de percusion utilizando “Fixed Note” con un Programa de
bateria.
1. En modo de Programa, seleccione un Programa de kit
de bateria.
En este ejemplo, seleccione el Programa Preset DRUMS/
SFX: 000 Basic Kit 1.
2. En ARP PATTERN, seleccione la pagina MODE y
configure de los parametros.
(Arpeggio) Tone Mode: Ajuste este parametro a Fixed
Note. Esto hara que el tono de sonido siempre sea el espe-
cificado.
Mode (Fixed Note Mode): Si se ajusta a Trigger All
Tones, tocando una sola nota en el teclado sonaran todos
los tonos.
Si se ajusta a Trigger As Played, sonara el tono seglin las
notas que toca en el teclado.

ZETUE ECIT MODE
Arpeggio Twpe: f=s Plawed

Octawe WMotion: 2 Up Steps per Beat: =1
Tone Mode: $¥ Fixed  Mode: ] ISR
|F|:-cE|:r

[FSetup

gogtgoatgoacgiay

3. Para cada “Tone,” especifique “Fixed Note No.”
Vaya al cuadro de didlogo FIXED Setup. Aqui se puede
asignar una muestra de bateria diferente (numero de nota)
del kit de bateria a cada nota fija.

Para este ejemplo, ajuste Tone No. y Fixed Note No.
como se indica a continuacion.

Ne de Tono Ne de nota fija
0 B2 (bombo)
1 D3 (caja)
4 F#3 (platillo cerrado)
5 A#3 (platillo abierto)

SETUE ELIT,
frpeggio Twpe: f=s Plawed

Octave Motion: 3] Ue Steps
Tone Mode: ¥ Fixed  Mode:[3] Trig:

|3°3°3°3°3°8°3°33

La muestra de bateria correspondiente a cada nota variara
dependiendo de la bateria. Es comodo utilizar el teclado
para la audicion de los sonidos de bateria, seleccione
Fixed Note No. Pulse el boton ENTER y luego pulse una
tecla para introducir el nimero de nota. Para confirmar,
pulse el boton ENTER otra vez y luego pulse el boton
EXIT.

4. Vaya a la pagina ARP PATTERN> EDIT.

ARP PATTERH SETLUPR EDIT Moo ™,
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Programe el siguiente patron de ritmo.
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5. Introduzca el bombo (Tone00).
Ajuste tone 00 (B2) de Step 01 y 09.
6. Introduzca la caja (Tone01).
Ajuste tone 01 (D3) de Step 05y 13.
7. Introduzca el platillo cerrado (Tone04).
Ajuste tone 04 (F#3) de Step 01, 03, 05, 09, 11, y 13.
8. Introduzca el platillo abierto (Tone05).
Ajuste tone 05 (A#3) de Step 07 y 15.

9. Si “Mode (Fixed Note Mode)” se ajusta a Trigger All
Tones, tocando el teclado con una sola nota provocara
que el patrén de ritmo suene.

Tocar dos notas en el teclado causara que suene sélo el
bombo (Tone00) y la caja (Tone01). De esta manera, el
numero de teclas que toque sera interpretado por el
mismo niimero de tonos.

10.Ajuste los parametros para cada paso.

Utilice Vel (velocidad) etc. para afiadir Acentos al patrén
de ritmo.

A La puerta Gate y Vel (velocidad) que seleccione aqui
seran validos si los parametros de velocidad y puerta
(PARP> SETUP) del Programa seleccionado en modo
de programa se fijan a Step. Si estos parametros tienen
un ajuste que no sea de Step, se omitira el valor de la
puerta y la velocidad que fueron especificados para
cada paso individual, y las notas del arpegio sonaran
segun la configuracion de la pagina P-ARP> SETUP.
Compruebe la configuracion del Programa.

Cuando se especifica Gate, Velocity y Swing, ajuste los
parametros de la pagina PROG> ARP [GATE], [VEL]y
[SWING] a + 00.
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Edicion de Arpegiador Dual

Vamos a utilizar una Combinacién como ejemplo en nuestra

explicacion.

El mismo procedimiento se aplica cuando se edita un patrén

de arpegio en modo de secuenciador.

Si ha entrado en este modo desde el modo de Combinacion,

el patron de arpegio seleccionado por la Combinacion se

vera afectado por la edicion.

1. En el modo de Combinacion, seleccione una Combina-
cion que utilice el patréon de arpegio que desea editar.
En este ejemplo, seleccione una Combinacién donde
ambos arpegiadores A y B estén asignados.

2. Pulse el boton de ARP para encender el arpegiador (el
botén se ilumina).

Aunque el arpegiador estuviera desactivado cuando entrd
aqui, puede utilizar el boton ARP para encenderlo.

Sin embargo, si no se activa Arpegiador Run A o B, y si
Arpegiador Assign, se ajusta a off, entonces el arpegia-
dor no funcionara.

3. Seleccione la pagina ARP PATTERN> SETUP.

4. Pulse el boton ENTER en Arpeggio Select A o B para
especificar el arpegiador que desea editar,

Si es A, la edicion se aplicara a los parametros y patron
de usuario de arpegio del arpegiador A.

Sies B, la edicion se aplicara a los parametros y patron de
usuario de arpegio del arpegiador B.

5. Cambie entre los arpegiadores A y B y modifique sus
patrones de arpegio de usuario respectivos.

Si desea detener uno de los arpegiadores, vuelva al modo
de Combinacion, Vaya a la pagina COMBI> ARP y
ponga Arpegiador Run off.

6. Para modificar el nombre de un patrén de arpegio de
usuario, utilice la funcion de “Cambiar el nombre de
patron de arpegio”.

7. Si desea guardar el patrén del arpegio de usuario edi-
tado en la memoria interna, se debe guardar el patrén
de arpegio de usuario.

En este caso, se guardaran simultineamente ambos patro-
nes de arpegio de usuario. Si apaga el instrumento sin
guardar, se perderan los cambios editados.

8. Sidesea guardar el estado de la Combinacion a la vez,
guarde la Combinacion y vuelva al modo de Combina-
cion. (Vea la pagina 122)

Nota: Al editar un patrén de arpegiador de usuario, preste

atencion al canal global MIDI, el canal de cada pista y las

asignaciones de arpegiador, y asegurese de que el arpegiador
que esta escuchando es el patron que desea editar.

Sincronizacion del Arpegiador

Parametro “Key Sync.”

La sincronizacion de las notas de arpegiador depende del
estado de la casilla Key Sync.

Si esta casilla esta marcada, el arpegiador se pondra en mar-
cha en la primera nota pulsada que se produce después de
haber retirado las manos del teclado.

Si esta casilla esta desmarcada, se ejecutara el arpegiador en
sincronizacion con el reloj MIDI interno y externo.

A continuacion, explicaremos como se produce la sincroni-
zacion cuando Key Sync, no estd marcada (se excluyen la
sincronizacion con mensajes Song Start y Start MIDI en
tiempo real).

Sincronizacion entre los Arpegiadores Ay B

En los modos de Combinacion y secuenciador, se pueden
ejecutar simultdneamente las dos arpegiadores. En este caso,
si ya se esta ejecutando un arpegiador, y luego ejecuta el otro
arpegiador (con “Key sinc.” desactivada), el segundo arpe-
giador sincronizara con el “) (Tempo)” basado en el primer
arpegiador.

Si Key Sync. esta marcada, los arpegiadores A y B se ejecu-
taran independientemente, cada uno con su propio tempo.

Sincronizacion de la Pista de Bateria

Si quiere que el arpegiador se sincronice con el patron de
pista de bateria que se esta reproduciendo, desmarque la
casilla Key Sync. En este caso, el arpegiador sincronizara
con el tempo del Patréon de Pista de bateria que se esta repro-
duciendo.

Nota: Si desea que el patron de pista de bateria se sincronice
con el arpegiador que actualmente se esta ejecutando, active
la configuracion “Sync” (el parametro Trigger de la pagina
DRUM TRACK> PATTERN cada modo).

Sincronizacion con el Secuenciador por pasos

Si quiere que el arpegiador se sincronice con el patron del
secuenciador por pasos, desactive la casilla Key Sync. En
este caso, el arpegiador se sincronizara con el ritmo basado
en el patron de bucle que se esta reproduciendo.

Sincronizacion entre el Arpegiador y el
Secuenciador en Modo de Secuenciador

Si la Reproduccion de cancion esta parada

+ El arpegiador se sincronizar4 con “) (Tempo)” basado en
el reloj MIDI interno.

Durante la Reproduccion o Grabacion de cancion

+ El arpegiador sincronizara con ritmo basado en la
cancion.

Sincronizacion con mensajes Song Start

+ Si esta activado el arpegiador (boton ARP esta encen-
dido) y se esta ejecutando, se inicializara al principio del
patrén de arpegio cuando se recibe un mensaje de Song
Start. (Esto no se ve afectado por el ajuste Key Sync.).
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Funcion de Arpegiador

* En modo de secuenciador cuando Key Sync. esta desac-
tivada y el boton ARP esta encendido, si inicia el
arpegiador pulsando una tecla durante el conteo previo
antes de que comience la grabacion, el arpegiador
comenzara su patron en cuanto la grabacion comienza y
se grabara.

Sincronizacion con la Reproduccion de un
Secuenciador externo

Si “) (Tempo)” es EXT (es decir, si G-MIDI> BASIC MIDI
Clock es External MIDI o External USB) en los modos de
Programa, Combinacion o secuenciador, el arpegiador se
sincronizara con los mensajes de sincronizacion MIDI Clock
y Start recibidos de un dispositivo MIDI conectado.

Nota: La sincronizacion ocurrira de la misma manera si
MIDI Clock esta ajustado en Auto y se estan recibiendo
mensajes de tiempo de reloj MIDI desde un dispositivo
MIDI conectado.

Sincronizacion con mensajes externos MIDI clock
El arpegiador sincronizara con la sincronizacion ) (Tempo)”
del reloj MIDI externo.

Sincronizacion con mensajes MIDI Start en tiempo real

Si el arpegiador estd activado y funcionando, una mensaje de
entrada MIDI Start en tiempo real reiniciara el arpegiador al
principio de su patron Esto no se ve afectado por el ajuste
Key Sync.).



Pista de Bateria: Drum Track

Interpretacion con la Pista de
Bateria

La funcion Drum Track permite interpretar con los progra-
mas de bateria de alta calidad de KROSS usando una amplia
variedad de patrones de pista de bateria.

Proporciona una manera comoda para escuchar los patrones
de la pista de bateria mientras prueba varias frases en un Pro-
grama o una Combinacion, o para realizar un esbozo de su
cancion. Después, cuando ya tenga algunas ideas, usara la
funcién de configuracion automatica cancion para empezar
inmediatamente a grabar en modo de secuenciador.

Puede utilizar los patrones Preset de bateria que cubren una
amplia gama de estilos musicales.

| Preset I 001..772 | Patrones Preset de Pista de Bateria |

La Pista del patron de bateria comenzara inmediatamente
cuando pulse el boton DRUM TRACK, o cuando toque el
teclado después de pulsar el boton DRUM TRACK. Si inicia
el patron tocando el teclado, tiene la opcion de iniciarlo
mediante el uso de un rango especifico de notas o velocida-
des.

La pista de bateria también puede sonar en sincronizacion
con el arpegiador.

En modo de Programa, la pista de bateria tiene un canal del
mezclador dedicado y ruta de efecto, lo que le permite con-
trolar la Pista de bateria independientemente desde el Pro-
grama propiamente dicho. En los modos de Combinacion y
secuenciador, la pista de bateria es manejada como un timbre
convencional o pista, permitiendo que seleccione los progra-
mas y especifique la ruta del efecto de la misma manera que
timbres convencionales o pistas.

Uso de la Pista de Bateria en Modo de
Programa

Iniciar y parar la Pista de Bateria

1. En modo de Programa, seleccione un Programa.
(Consulte “Seleccionar Programas” en la pagina 27)

PROG AN ~_TOME “TER~ ARE ™,
fm FlaND: @0 Capea)  [J=12=2. 0ol

gKross Grand Piano 1

51 0Octawe Down

SWZ: Octave Up

2. Pulse el boton DRUM TRACK para activar la pista de
bateria.

El boton DRUM TRACK se ilumina o parpadea, depen-
diendo del ajuste (Trigger Mode) del Programa.

Si se enciende: El patron de la pista de bateria comenzara
segun la configuracion de sincronizacion Syne. Cuando
lo desactive, el patron se detendra. (Esto se producira si
se ajusta el parametro Trigger Mode a Start Immedia-

tely).

Si parpadea: El patron de la pista de bateria estara listo
para empezar. Se iniciara cuando toque el teclado o
cuando se recibe un mensaje de nota MIDI. (Esto se pro-
ducira si se ajusta el pardmetro Trigger Mode a Wait
KBD Trigger).

3. Pulse el botén DRUM TRACK nuevamente para dete-
ner la pista de bateria (el botén estara apagado).

Cambiar el tempo

« Utilice los controles TEMPO de REALTIME CON-
TROLS para ajustar el tempo del KROSS (— p.15).

Seleccionar el Patron de Pista de Bateria y el

Programa de Pista de Bateria

1. En la piagina P-DRUM TRACK>PATTERN del modo
de Programa, utilice el niimero de patrén (Pattern)
para seleccionar un patréon de la pista de bateria.

P —DRUIM TRACK PRATTERH <__PROGRAM ™,

[E]867: Half Time 1 Ll Shift: +88
Trigger Mode: £ Wait KBD Trigger " Swnc
—_— Latch

r |:_1 - Gg AT T T T I I T T T TIT T T T TIT T I T IIT T TR
vEL 1 BBl - 127

2. En la pagina P-DRUM TRACK> PROGRAM, el
parametro Drum Track Program selecciona el Pro-
grama que reproduce los patrones de la pista de bate-
ria.

F_DRUM TRACK ER EH PROGRAM
ORUM,/SFE: [ E i iFFlay
Wolume: 127 Detune +EIEIEIEI Fi¥ Chrl Bus: Efo
Eus Select:[FIFHS  FMFX Send [1: 888 2: B6E ]

Nota: Solo puede seleccionar programas de la categoria
DRUM/SFX.

Nota: Si ha seleccionado un patrén vacio, el boton
DRUM TRACK no funcionara.

Ajustar el volumen, silencio y solo para el
Patron de Pista de Bateria

En la pagina PROG> MIXER puede editar los ajustes de
volumen, silencio y solo. (Vea la pagina 32)
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Uso de la Pista de Bateria en Modo de
Combinacion

Seleccionar una Combinacion y activar/
desactivar la funcion Drum Track

1. Pulse el boton COMBI para entrar en el modo de
Combinacién y seleccione la Combinacién deseada.
(Vea “Seleccionar Combinaciones” en la pagina 45)

2. Pulse el boton DRUM TRACK para activar / desacti-
var la pista de bateria. Para mas informacién, por
favor vea en la seccion del modo de Programa “Iniciar
y parar la Pista de Bateria” y “Cambiar el tempo”.

Seleccionar un Patron de Pista de Bateria y
un Programa de Pista de Bateria

A diferencia del modo de Programa, la funciéon Drum Track

en el modo de Combinacion no tiene su propia pista dedi-

cada (timbre). El Programa que reproduce el patron de bate-

ria pista utilizara el timbre que especifique.

1. En la pagina COMBI> PROG, seleccione el timbre
que desea utilizar para la pista de bateria y a conti-
nuacion, seleccione el Programa de bateria.

En la siguiente ilustracion, hemos seleccionado el timbre
5 para el uso de la pista de bateria.

H Ly
PIAND:B3E & Piano Trio  FUGATG

ORUrM/SFE 083 SEE 3
= 1 e s S [ ] e e e e T ] 1 ] 2 ] ] ] ] e S

M i m m m m m o o I

2. En la pagina C-TIMBRE>MIDI, especifique el canal
MIDI del timbre utilizado por la pista de bateria.

Tenga en cuenta que si otro timbre usa el mismo canal
MIDI, ese timbre también sera reproducido.

FC—TIMERE e el i s = A =T
ATIMERE O 4 b =IOl Channel:
Banl: Select MSE: DEE
(When BX2) ool Select LSE: 808
] e T [ 3] o 5 e e 7 e [ e 1 ] | ] 2 ] ] ] e S ] i
Gehz2 2 185 6 7 & 9 4 1112 13Gch 15 16

3. En la pagina C-DRUM TRACK>CHANNEL, utilice
Output para especificar el canal de salida MIDI para
la pista de bateria.

Especifique el canal MIDI de la pista de bateria QOutput.
Establézcalo para que coincida con el canal MIDI del
timbre que especifico en el paso 2.

C—DRUM _TROCK M-Sy ===
Input:  Gch
Output: [EH
= 1 o e S ] e e S e 7 5 e 1 ] | ] S ] e S e i =
Geh 2 2 18 5 6 F & @ 4 11 12 136Goh 15 16
M m o IR

4. Vaya a la pagina C-DRUM TRACK> PATTERN.
Use Pattern No. para seleccionar el patron de la pista de
bateria.

Nota: 000: Si selecciona Off, no sera posible encender el
boton DRUM TRACK.

. Pulse el botén DRUM TRACK para verificar que el

patrén suena correctamente.

El método de disparo dependera de la configuracion de
Trigger.
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Ajustes de la funcion de Pista
de Bateria

Ajustes de la Pista de Bateria en
Modo de Programa

Iniciar/Parar la Pista de Bateria

1. Acceda ala pagina P-DRUM TRACK>PATTERN del
modo de Programa.

P—DRUM TRACK PATTERN % PEOGEAM ™
[E 867 Half Time 1 [a&ll] Shift: +@0
Trigger Maode: ¥ gger
—_— Latch
YEL :m - :E e

2. “Trigger Mode” especifica como se activara el patrén
de la pista de bateria.

Start Immediately: Cuando pulsa el boton DRUM
TRACK para encenderlo, el LED se encendera y el
patrén de bateria comenzara segun la configuracion de
Syne. Parara cuando pulsa el boton DRUM TRACK para
apagarlo.

Wait KBD Trigger: Cuando pulsa el boton DRUM
TRACK para encenderlo, el LED parpadeara y el patron
de la pista de bateria esperara para empezar. Cuando
toque el teclado o se recibe una nota MIDI, el patrén de la
pista de bateria comenzara segun la configuracion de
Synec.

3. Especifique la configuracién de sincronizacién Sync.
Off (desmarcada): El patron de Pista de Bateria no se
sincronizara con el arpegiador que esta ejecutando actual-
mente, sino que comenzara inmediatamente.

On (marcada): El patron de la pista de bateria se sincro-
nizara con el arpegiador que se estd ejecutando actual-
mente.

4. Sise ajusta “Trigger Mode” a Wait KBD Trigger,
especifique la configuracion de “Latch”. “Latch”
especifica si el patrén de bateria continuara reprodu-
ciéndose incluso después de retirar su mano del
teclado.

Off (desmarcada): Si el boton DRUM TRACK esta
encendido (el LED parpadeard), el patron se iniciara
cuando toque el teclado (Nota-pulsada). El patron se
detendra cuando suelte el teclado (Nota-soltada).

On (marcada): Si el boton DRUM TRACK esté encen-
dido (el LED parpadeara), el patron se iniciara cuando
toque el teclado (Nota- pulsada). El patron continuara
cuando suelte el teclado (Nota- soltada). El patron se
detendra cuando apague el boton DRUM TRACK (el
LED se apagara).

5. Si “Trigger Mode” se ajusta a Wait KBD Trigger,
especifique la zona de teclado y la zona de velocidad.
Estos ajustes especifican el rango de las notas y las velo-
cidades que activaran el patrén de la pista de bateria
cuando toca en el teclado (o recibe una nota-pulsada).

Guardar el estado on/off

Si “Trigger Mode” se ajusta a Wait KBD Trigger, el estado
activado / desactivado de la pista de bateria puede guardarse
en el Programa.

Si “Trigger Mode” se ajusta a Start Immediately, el estado
activado / desactivado de la pista de bateria siempre se guar-

dara como “off”, independientemente del estado del boton
DRUM TRACK.

Transmision y recepcion MIDI para la Pista de
Bateria

En modo de Programa, la funcion Drum Track transmite y
recibe en los siguientes canales MIDI.

Recibir: Si esta controlando la activacion tocando el
teclado, la pista de bateria recibira en el canal MIDI global.
Transmisiéon: La pista de bateria transmitira en el canal
MIDI es especificado por el Parametro Drum Track Prog
MIDI Ch (por defecto: Canal 10) que puede encontrarse en
la pagina G-MIDI> OUT. (Tenga en cuenta que se transmiti-
ran datos etc., del Programa de pista de bateria).

Nota: La transmision de los datos de patrones MIDI esta
habilitada si Drum Track Prog MIDI Out esta seleccionada.
El valor predeterminado es off (no seleccionada).

El Programa de pista de bateria no transmite ni recibe cam-
bios de Programa.

Ajustes de Pista de Bateria en Modo
de Combinacion

Transmision y recepcion MIDI para la Pista de
Bateria

En el modo de Combinacidn, la funcién Drum Track trans-
mite y recibe en los siguientes canales MIDI.

Recibir: Si esta controlando la activacion tocando el
teclado, la pista de bateria recibira en el canal MIDI global.

Transmisiéon: La pista de bateria transmitira en el canal de
MIDI especificado por Qutput (C-DRUM TRACK>
CHANNEL) ajustado en cada Combinacion.

Establézcalo para que coincida con el canal MIDI de timbre
que especifico para el Programa de bateria.

Si el Status del timbre (COMBI> PROG) esta en EXT o
EX2, se transmitiran los datos nota etc., del patrén de bateria
de la pista.
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Drum Track function settings in
Sequencer mode

La estructura de parametros relacionados con la funcion de
pista de bateria es la misma en el modo de Secuenciador que
en el modo de Combinacion. Asigne el Programa de bateria
la pista a la pista deseada 1-16.

Sin embargo, mientras que una Combinacion activa el patron
de la pista de bateria en el canal de MIDI global, una cancion
activa el patron de la pista de bateria en el canal MIDI espe-
cificado por Input (S-DRUM TRACK> CHANNEL). Nor-
malmente esto se ajusta a Tch. Con el ajuste de Tch, el canal
MIDI de la pista seleccionada por Track Select se utilizara
automaticamente como el canal de disparo.

Para mas informacion, por favor consulte “Seleccionar un
Patréon de Pista de Bateria y un Programa de Pista de Bate-
ria” en la pagina 84.

S —DRUM TRACK I I CHEMMEL
Imput:
Output: 18

=] D Do e S e e 7 o e S ] ] | ]2 ] ]| G

18 11 12 13 14 15 16

1 2 3 4 5 6 7 & 49
0 0 e e e 0 0 0 1T

Puede utilizar la funcién Drum Track mientras realiza Gra-
bacion en tiempo real en modo de secuenciador en una can-
cion pista o patron.

Los datos de nota-pulsada/soltada transmitidos por el patron
de bateria pueden grabarse como eventos en una pista o en
un patron.

k No se pueden utilizar datos de nota desde el secuencia-
dor interno como disparador para iniciar los patrones de
la funcién Drum Track.

Cuando haya utilizado la funcién Drum Track con un Pro-
grama o una Combinacion y tenga una idea para una can-
cion, puede utilizar la funcion de configuracion automatica
de cancion para iniciar inmediatamente la grabacion en
tiempo real. (Vea la pagina 60)

Transmision y recepcion MIDI para la Pista de
Bateria

En modo de secuenciador, la funciéon Drum Track transmite
y recibe en los siguientes canales MIDI.

Recibir: La pista de bateria recibira en el canal MIDI espe-
cificado por Input (S-DRUM TRACK> CHANNEL) de
cada cancion. Normalmente a ajuste este parametro a Tch y
usar teclado de KROSS para controlar la activacion.
Transmision: La pista de bateria transmitira en el canal
MIDI especificado por Output (S-DRUM TRACK>
CHANNEL) de cada cancion. Establézcalo para que coin-
cida con el canal MIDI de la pista MIDI donde ha asignado
el Programa de bateria.

Si Status de la pista (SEQ> PROG) estd en BTH, EXT o
EX2, se transmitiran datos de nota etc., del patron de bateria
de la pista.

Sincronizar la funcion de Pista
de Bateria

Parametro “Trigger Sync”

La sincronizacion de disparo de una pista de bateria depen-
dera de la configuracion de su parametro Trigger Sync.

On (marcado): Los tiempos de disparo son cuantizados al
tiempo mas cercano en relacion con el tempo base.

Off (desmarcado): Si el Trigger Mode se ajusta a Start
Immediately, se inicia en el momento pulsas el boton DRUM
TRACK. Si esta definido a Wait KBD, se inicia en el
momento en que toque el teclado.

Sincronizacion con el arpegiador,
secuenciador por pasos y canciones del modo
de secuenciador

Active Sync si quiere que los patrones de la pista de bateria
inicien la reproduccion o grabacion en sincronizacion con el
arpegiador que se esta ejecutando, el secuenciador por pasos,
o la cancioén que se esta reproduciendo.

Sync esta desactivado (desmarcado): Si Trigger Mode
esta ajustado para Start Immediately, el patron de la pista de
bateria se activara el momento de pulsar el boton DRUM
TRACK. Si esta definido a Wait KBD Trigger, el patron de
la pista de bateria se activara en el momento que toque el
teclado. La pista de bateria no se sincronizara con el arpegia-
dor que se esta ejecutando, el secuenciador por pasos, o la
cancidn que se esta ejecutando actualmente.

Sync esta activado (marcado): La pista de bateria se dispa-
rara a intervalos de un compas en sincronizacion con la can-
cion que se esta ejecutando actualmente. La pista de bateria
se activara en intervalos de un tiempo en sincronizacion con
el arpegiador que se esta ejecutando actualmente o en el
secuenciador por pasos (en modo de secuenciador si la can-
cion esta parada).

Nota: Si desea sincronizar el arpegiador a la funcion de Pista
de Bateria que se esta ejecutando actualmente, realice los
ajustes para la sincronizacion Key Sync (P-ARP> SETUP,
C-ARP> A, B, S-ARP> A, B).

Sincronizacion con la parada de
cancion

Sincronizacion con una cancion en Modo de

Secuenciador

* Cuando pulsa el boton SEQUENCER p> / Ml (inicio/
parada), se detendra la funcion Drum Track asi como el
secuenciador.

» Sidesea que la funcion Drum Track se inicie simultanea-
mente con el inicio de la grabacion, pulse el boton
DRUM TRACK durante el conteo previo antes de gra-
bar (si Trigger Mode se ajusta a Start Immediately) o
toque el teclado (si Trigger Mode es Wait KBD Tri-
gger). La pista de bateria no se activard inmediatamente,
sino que se disparara en sincronizacion con el secuencia-
dor el momento en que comienza la grabacion.



Sincronizar la funcion de Pista de Bateria

Funcionamiento como unidad esclava

Funcionamiento como unidad
esclava

Conecte el MIDI IN del KROSS al MIDI OUT de su dispo-
sitivo MIDI externo, o Conecte el conector USB B de
KROSS al puerto USB de su ordenador.

Ajuste MIDI Clock (Vea la pagina 117) a External MIDI o
External USB.

Nota: Si KROSS se ajusta a MIDI Clock= Auto, se sincro-
nizara también el dispositivo MIDI externo de la misma
manera si se reciben mensajes MIDI Clock desde el disposi-
tivo externo.

Sincronizacion con MIDI clock
La funcién de arpegiador se sincronizara con el tempo
basado en el MIDI Clock externo.

Sincronizacion con comandos MIDI en tiempo real
En modo de secuenciador, los mensajes Song Start, Conti-
nue, y Stop que recibe KROSS controlaran la reproduccion
de la cancion y grabacion como cuando se utiliza el boton
SEQUENCER p / Ml (inicio/parada) del panel frontal.

La funcién Drum Track también sera controlada de la misma
forma que cuando se utiliza el boton SEQUENCER p / i
(inicio/parada) del panel frontal. (Vea “Sincronizacioén con
la parada de cancion”)

Funcionamiento como unidad
master

Si quiere que un dispositivo MIDI externo u ordenador se
sincronice con MIDI Clock de KROSS y comandos en
tiempo real, conecte el MIDI OUT de KROSS con el MIDI
IN del dispositivo MIDI externo, o conecte el puerto USB de
KROSS al puerto USB de su ordenador.

Ajuste MIDI Clock a Internal.

Nota: Lo mismo se aplica si MIDI Clock= Auto y se trans-
miten mensajes MIDI Clock en tiempo real. (Vea la

pagina 117)

Sincronizacion mediante MIDI clock
El dispositivo MIDI externo conectado se sincroniza con el
MIDI Clock de KROSS.
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Secuenciador por pasos

Interpretacion con el
secuenciador por pasos

El secuenciador por pasos es una funcion que permite que
crear facilmente los pads 1-16 del panel frontal para crear
patrones de bateria. Activando o desactivando pasos puede
crear patrones de forma intuitiva y modificar un patrén
mientras se reproduce.

El secuenciador por pasos puede ser utilizado en modo de
Programa, Combinacion o secuenciador; los patrones de
bucle que se crean pueden guardarse junto con los datos de
sonido y cancion.

Un patrén en bucle consta de hasta 64 pasos, y puede agregar
acentos de volumen y sincopa a los pasos. Un patrén puede
utilizar hasta 12 tonos diferentes, tales como bombo o caja.
Puede editar el nimero de pasos de un patrén y especificar
los sonidos instrumentales (Inst) que sonaran en realidad en
los tonos.

BANK

@
1L
v v
Zona A Zona B
Tono 12
Tono 3 ( X J o O o (L]
Tono 2 o L ] ®
Tono 1 [ ] L ]
| PSS Toro (13)
[T TT T[] "
N INDEEEEE ©:PasoOn
Qq,agq,f%gao ............ o\b
&

Puede seleccionar los sonidos utilizados por cada tono en las
variaciones de la bateria seleccionada actualmente. También
puede cambiar la bateria.

Reproduccion y ajustes en modo de
Programa

Reproducir y parar el secuenciador por pasos

1. Seleccione el Programa que utilizara cuando se repro-
duce el secuenciador por pasos o cuando cree el
patron. (Consulte “Seleccionar Programas” en la
pagina 27)

2. Pulse el boton RUN para iniciar la reproduccion (se
iluminara el boton).

Pulse el boton nuevamente para detener la reproduccion
(el boton se apaga).

El patron de bucle de bateria que se ha guardado junto
con el sonido de Programa se reproducira.

Nota: No se guarda el estado de activado/desactivado del
botén RUN cuando guarde el Programa.

Cambiar el tempo

* En REALTIME CONTROLS, seleccione TEMPO y uti-
lice el mando KNOB 1 (TEMPO) o el boton SWITCH
(TAP) para ajustar el tempo. (Vea la pagina 73)

Programar un patron

Utilizara los pads 1-16 para programar un patron.

1. Asegurese que se enciende el botén STEP SEQ
ACTIVE.

Los pads 1-16 activan o desactivan cada uno de los pasos
del secuenciador por pasos.

2. Pulse el boton RUN (se iluminard) para iniciar la
reproduccion.

3. Pulse los pads 1-16 para introducir pasos. Cada vez
que pulse un pad 1-16, alternara entre activado (ilu-
minado) y desactivado (apagado); los pads activados
suenan.

ACTI\%EPSE%UN A(:T\s MPLE&OLD BanK SBEtEgT
— —\I— 0 AE000D —
L)L

J (] " T epnm O

.

—— ——

4. Para introducir un tono diferente, tiene que seleccio-
nar dicho tono. Mantenga pulsado el boton EXIT
(IEEE) y pulse el botén STEP SEQ ACTIVE
(IEAMEE) para acceder a la pagina P-STEP
SEQ>EDIT.

Aparecera la pagina P-STEP SEQ> EDIT. En esta pagina,
puede utilizar los botones del cursor A ¥ para seleccio-
nar el tono que desea introducir. Mantenga pulsado el
boton STEP SEQ ACTIVE y pulse los pads 1-13 para
seleccionar un tono. También puede utilizar los botones
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Secuenciador por pasos

del cursor € P para seleccionar un paso y pulsa el boton
ENTER para activar o desactivar.

P-_STEP SEQ FEOSIC " EDIT < INS T < D00 < D1,

STEP: 1 32 ZONE: [O1 @ EH @™ sSTOPF

Crazh -
H.HO -
lH.H H -
%,: |T ..

ACCENT

Sonidos como bombo, caja y tom se han asignado a los
12 tonos utilizados por el secuenciador por pasos.

Tono1 |Bombo |Tono5 PIaFlIIos Tono9 |TomH
abiertos
Tono2 |Cajal Tono 6 Golpe Tono 10 | Perc 1
Tono3 | Caja2 Tono7 | Platillos |Tono 11 |Perc2
Tono 4 Platillos Tono8 |TomlL Tono 12 | SFX
cerrados

Nota: Si mantiene pulsado el boton STEP SEQ ACTIVE,
el nimero del tono seleccionado se encendera. Si pulsa
este boton, aparecera el cuadro de dialogo ASSIGN INST
TO TONE. En este cuadro de didlogo puede cambiar el
sonido que se asigna al tono. Por favor consulte la
siguiente seccion.

5. Presione los pads 1-16 para introducir pasos para el
siguiente tono.

Cambiar los sonidos de Bateria

Cambiar los sonidos de todos los tonos (cambiar el

conjunto de bateria)
Aqui explicamos como cambiar los sonidos de bateria.
1. Acceda a la pagina P-STEP SEQ>BASIC del modo de

2. Utilice los botones del cursor €4 » para seleccionar la

categoria de variacion de Instrumento y pulse el botén
ENTER para alternar entre categorias y todo (all).

Si se selecciona todo, podra elegir todos los instrumentos
de sonidos de bateria. Si se selecciona una categoria,
podra elegir los instrumentos de esa categoria.

K Si se ajusta la categoria a Inst variation, al cambiar pro-

gramas también puede cambiar el numero de nota de la
variacion de Instrumento. Esto es porque no existe un
instrumento de la misma categoria con el mismo
numero de nota como el Programa que ha cambiado, y
por lo tanto se le ha asignado un instrumento cercano de
la misma categoria.

3. Utilice el dial VALUE etc., para seleccionar un instru-

mento.

Pulse el boton PAGE+ (AUDITION) para oir el sonido
seleccionado.

También se puede tocar el teclado para escuchar el instru-
mento. Si se ajusta categoria de variacion Inst a todos All,
todas las teclas produciran sonido. Si una categoria es
seleccionada, el sonido se producira s6lo en las Teclas
donde se les haya asignado un instrumento correspon-
diente.

También puede seleccionar manteniendo pulsado el boton
STEP SEQ ACTIVE y tocando una tecla.

. Para especificar el sonido de otro tono, mantenga pul-

sada la boton STEP SEQ ACTIVE y pulse un pad 1-
12 para cambiar tonos o elegir Tone No. y utilizar el
dial VALUE etc., para cambiar el ajuste.

. Cuando haya terminado de ajustar la configuracion,

pulse el boton MENU (OK).

Programa.

FProgram: AEE: Fock Kit 1 4=_128.60
Reso k
Lath:1&
Step/BL

cxl

Lol w A« B ]

2. Seleccione el Programa y utilice el dial VALUE etc.,

para cambiar el Programa de bateria.

Ajustar como se reproduce el Patron en bucle

Puede ajustar el volumen, la sincopa y el acento del Patron.
1. Vaya a la pagina P-STEP SEQ> MOD.

P-STEP SEQ FEosIC - EDT NS T » MO0 <Dl

mMODULATION CONTROLS

Welocity Swing Accent
+0 +A +32

2. Velocity ajusta el volumen basico, SWING ajusta el

Cambiar los Sonidos (instrumentos) para cada tono

Las variaciones se proporcionan para los sonidos que se
reproducen por cada tono.

sentido del swing o sincopa y Accent ajusta el volu-
men.

1. Mientras esta pulsado el boton STEP SEQ ACTIVE,

los pads TONE 1-12 seleccionados se encenderan.
Para especificar un instrumento, seleccione el pad
para el tono que desea especificar, haciendo que ese
pad se encienda; luego pulse el pad iluminado para
acceder al cuadro de didlogo ASSIGN INST TO
TONE.

Nota: El tono 13 es el tono de acento. No puede asignar
un instrumento al mismo.

Sugerencia: También puede acceder a este cuadro de dia-
logo mediante la funcion Assign Inst To Tone.

P-_STEP SEQ FEOSIC " EDIT < INS T < D00 < D1,

STEP: 1 16 ZOME: [EA1 @ © @ sTOPF
T: 81 [T e 3 BD-Ory 82

[ CTIT TR T T N oK

Ne de tono Categoria de [N° de nota] Variacién
Variacion de de instrumento
instrumento

Modulation Control - SWING

Si Resolution =) (cuando Steps per Beat = X1)

Paso 1 2 3 4 5 6 7 8 9
) O B
® . 3 3 3 [} [} [} 3
A (L T A N
I3 I 16| | 6| 432
'Swing ! i | i | | | |

Anadir un acento a un paso

1. Mientras se mantiene pulsado el boton STEP SEQ
ACTIVE, pulse el botén 13 para seleccionar el acento
de tono.

2. Active los pasos donde desea aumentar el volumen.
Con los pads 1-16 y el botén BANK SELECT, pulse
los pasos donde quiera afiadir un acento, esos pasos
iluminan.

El volumen de todos los tonos en los pasos seleccionados
se enfatizard.



Interpretacion con el secuenciador por pasos

Ajustes del Secuenciador por pasos en Modo de Combinacion

3. El volumen de acento es ajustado por el parametro de
acento Accent en la pagina MOD como se describié
anteriormente.

Anadir una sensacion de ritmo sincopado a los pasos
1. En la Pagina P-STEP SEQ> BASIC, ajustar el para-
metro Step/Bt.
Se afiadira un efecto de sincopa en las siguientes ubica-
ciones. (Vea abajo)

2. En la Pagina el P-STEP SEQ > MOD, ajustar el valor
de Swing.

Especificar la zona

Puede utilizar hasta 64 pasos en Patron de bucle. El patron
de bucle consta de cuatro zonas, A-D, y cada zona que con-
tiene 16 pasos que corresponden a los 16 pads.

El niimero de pasos en el patron se especifica mediante el
ajuste de longitud Lgth (Length) en la Pagina P-STEP SEQ>
BASIC.

1. Vaya a la pagina P-STEP SEQ> BASIC.

Proaram: [Z] 8868; Rocl: Kit 1 J= 127680
Feso k
Lath:EH
Step/BL
o oo o0 oo A

2. Utilice el ajuste de longitud Lgth (Length) para espe-
cificar el nimero de pasos.
El patron sonaré en bucle el nimero especificado de
pasos.
Los Ajustes tempo y el Reso (resolucion) determinan la
velocidad.
Utilice el boton BANK SELECT para cambiar entre las
zonas para la longitud especificada. Por ejemplo si la lon-
gitud Lgth es de 32, dos zonas estaran disponibles; pulsar
el boton BANK SELECT cambia entre las zonas A y B.

Resolution = J\, Swing =+16
Cuando Step/Bt = X1
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Transmision MIDI desde el secuenciador por
pasos

En el modo de Programa, la funcion de secuenciador por
pasos transmite datos de notas en el canal MIDI indicado a
continuacion.

Los datos se transmiten en el canal MIDI especificado
mediante el ajuste Step Seq Prog MIDI Ch en la pagina G-
MIDI>OUT del modo Global/Media (ajuste por defecto:
“ch. 16”).

Nota: La transmision de datos MIDI se activa si estd mar-
cado el ajuste Step Seq Prog MIDI Out. Por defecto, este
ajuste esta desactivado (sin marcar).

Los programas del secuenciador por pasos no transmiten ni
reciben cambios de programa.

Ajustes del Secuenciador por pasos
en Modo de Combinacion

En el modo de Combinacion, el timbre 16 es utilizado por el
secuenciador por pasos. Se utilizara si la Pagina COMBI>
PROG se selecciona el parametro de paso STEP. Si no se
selecciona el parametro de paso STEP, el timbre 16 puede
utilizarse como un timbre convencional.

STEP (Secuenciador por pasos activado / desactivado)

PIANOD:E88 & Planu&Strlngs I ﬁE;ﬁlﬁ
[TIMEREDO 1 F—5tatus:[3] INT

FlAND: Ba0 = 3 rand Piano 1
L1 12 e T e e e 7 v = e S e ] | ] 2] ] ] G|

M S Al m m oo o (DEDERED

Transmision MIDI desde el secuenciador por
pasos

En el modo de Combinacion, la funcion de secuenciador por
pasos transmite los datos de notas del secuenciador por
pasos en el canal MIDI (C-TIMBRE>MIDI) si el parametro
Status (COMBI>PROG) del timbre 16 esta configurado en
EXT o EX2.

n 12 13 14 15 16
S B B
, ® : ° . .
NN R
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1 12 13 14 15 16
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Secuenciador por pasos

Ajustes del Secuenciador por pasos
en Modo de Secuenciador

En modo de secuenciador, la pista 16 es utilizada por el
secuenciador por pasos. Se utilizara si en la Pagina SEQ>
PROG se selecciona el parametro de paso STEP. Si no se
selecciona el parametro de paso STEP, la Pista 16 puede uti-
lizarse como una pista convencional.

Nota: Si pulsa el boton RUN durante el conteo previo de
grabacion, el secuenciador por pasos comenzara en sincroni-
zacion con el principio de la grabacion de la cancion.

Transmision MIDI desde el secuenciador por pasos

En el modo de Secuenciador, la funcién de secuenciador por
pasos transmite los datos de notas del secuenciador por
pasos en el canal MIDI (S-TRACK>MIDI) si el parametro
Status (SEQ>PROG) de la pista 16 esta configurado en
BTH, EXT o EX2.

Uso del Secuenciador por pasos con
Favoritos

Cuando utilice la funcién Favoritos, la configuracion de cada
Programa o Combinacion registrado puede hacer que suene
el secuenciador por pasos.

K Podra activar o desactivar los pasos, pero no se puede
guardar la configuracion. Tampoco puede entrar a las
diferentes paginas secuenciador por pasos. Necesitard
usar el modo Programa o Combinacion para editar la
configuracion del secuenciador por pasos.

Iniciar y parar el secuenciador por pasos

1. Seleccione un Programa favorito o Combinacion favo-
rita. (Consulte la pagina 53)
2. Pulse el boton STEP SEQ RUN para iniciar la repro-
duccion (se iluminara el boton).
Pulse el botéon nuevamente para detener (el boton estara
apagado).
El patron de bucle de bateria que se guarda junto con el
Programa o la Combinacion de sonido se reproducira.
Nota: No se guarda el estado de activado/desactivado del
botén RUN cuando guarde el Programa.

Programar un Patron

1. Pulse el boton STEP SEQ ACTIVE para que el botén
parpadee.
Los pads 1-16 activan o desactivan cada uno de los pasos
del secuenciador por pasos.

2. Utilice el botén BANK SELECT y los pads 1-16 para
introducir pasos. Cada vez que pulse un pad, se activa
(encendido) o desactiva (desactivado); Si esta encen-
dido, se producira sonido.

3. Para entrar otros tonos, mantenga pulsada la tecla STEP
SEQ ACTIVE y pulse los pads 1 — 12 para cambiar
tonos. Presione los pads 1-16 para activar o desactivar.

4. Para afiadir acentos, mantenga pulsada la tecla STEP
SEQ ACTIVE y pulse el pad 13 para seleccionarlo;
luego utilice el boton BANK SELECT vy los pads 1-16
para activar o desactivar el acento para cada paso.

Sincronizacion del
Secuenciador por pasos

El secuenciador por pasos sonara en sincronizacion con el
reloj MIDI interno y externo.

Sincronizacion con el Arpegiador

El secuenciador por pasos se sincronizara con el tiempo de
reproduciendo el arpegiador.

Nota: Si desea sincronizar la reproduccion arpegiador con la
secuencia de paso que se esta ejecutando actualmente, ajuste
en Off el parametro Key Sync (P-ARP> SETUP, C-ARP> A,
B, S-ARP> A, B).

Sincronizacion con la Pista de Bateria

En el modo de Secuenciador, el secuenciador por pasos se
sincronizara con el patron de bateria de pista que se esta
reproduciendo.

Nota: Si desea sincronizar el patron de bateria con la repro-
ducciodn del secuenciador por pasos que se esta ejecutando
actualmente, seleccione la casilla de verificacion Sync (en
cada modo, DRUM TRACK> PATTERN ajuste Drum
Track).

Sincronizacion entre el secuenciador por
pasosy el secuenciador en Modo de
Secuenciador

En Reproduccion o grabacion de cancion

» El secuenciador por pasos se sincronizara a la cancion en
unidades de un tiempo.

Sincronizacion con el inicio de cancion

» Si el secuenciador por pasos esta encendido (es decir, el
boton RUN esta encendido) y funcionando, se iniciali-
zara al principio del patron cuando recibe un mensaje de
inicio de cancion.

Sincronizacion con la reproduccion de un
secuenciador externo

Si “) (Tempo)” es EXT (es decir, si en la Pagina G-MIDI>
BASIC el parametro MIDI Clock se ajusta a Ext-MIDI o
Ext-USB) en modos de Programa, Combinacién o secuen-
ciador, el secuenciador por pasos se sincroniza con el reloj
MIDI y mensajes de inicio desde un secuenciador MIDI
externo etc., conectados mediante un cable MIDI.

Nota: El secuenciador por pasos también se sincronizara de
la misma manera si MIDI Clock esta establecido en Auto y
se estan recibiendo mensajes de reloj MIDI desde un dispo-
sitivo MIDI conectado.

Sincronizacion con MIDI Clock externo
El secuenciador por pasos sincronizara a ) (Tempo)” basado
en el reloj MIDI externo.

Sincronizacion con el comando MIDI en tiempo real Start

Si el secuenciador por pasos esta encendido y funcionando,
se reinicia al principio del patrén cuando recibe el comando
Start.



Funcion de sampler (muestreo) por pads

Interpretar con la funcion de
sampler (muestreo) por pads

La funcion de sampler (muestreo) por pads permite utilizar
los 16 pads del panel frontal para muestrear (grabar) las
interpretaciones hechas en el KROSS o la sefial de una
entrada externa y después reproducir dichas muestras
tocando. El tiempo de grabacion méaximo es de 14 segundos
por pad, y se pueden reproducir las muestras de hasta cuatro
pads simultaneamente. Para grabar una muestra, seleccione
uno de los pads 1-16 y grabe la interpretacion que haga en el
KROSS o una sefial de entrada externa. Cuando se graba una
muestra, esta se escribe en la RAM del KROSS; a
continuacion, los datos (16 bits, 48 kHz, estéreo) se guardan
automaticamente en la tarjeta SD como un archivo de
muestra con formato Korg.

El conjunto formado por cada uno de los ocho bancos A—H
se denomina “sesion”. Para cada sesion se pueden cargar
datos de muestra en los 16 pads y cambiar entre bancos
mientras se toca.

Nota: Los efectos del KROSS no se pueden aplicar a la
reproduccion de la funcién sampler (muestreo) por pads.

Nota: Se recomienda el uso de una tarjeta SD. Sino se
inserta una tarjeta, se cargan las muestras de demostracion
en el banco A y podra tocar con ellas.

Grabacion de muestras (muestreo)

Preparativos para grabar muestras

K Antes de grabar, inserte en la ranura para tarjetas SD
una tarjeta SD formateada por el KROSS. Si no se
inserta una tarjeta SD, podra grabar pero el contenido
grabado se perdera cuando apague la alimentacion.

Nota: Cuando se utiliza una tarjeta SD con el KROSS por
primera vez, se crea automaticamente la carpeta KORG/
KROSS2/SAMPLER y se hacen los ajustes para preparar la
tarjeta para su uso.

Nota: Si inserta una tarjeta SD que ya haya sido utilizada
anteriormente con el KROSS, automaticamente se carga en
el KROSS el conjunto de muestras de la Session 001 bank A
que contenga la tarjeta.

VALUE

SEQUEN!
L]

FUNCTION PAGE - PAGE +

©oF

MENU

;

ICEI

Muestrear el sonido del KROSS

Vamos a ver como muestrear el sonido de una interpretacion
en el modo de Programa o en el modo de Combinacién, de
una cancion del secuenciador o de audio procesado por el
vocoder.

1. En el modo de Programa, etc., seleccione el sonido que
desee muestrear (— p. 27, — p. 45).
2. Mantenga pulsado el botén EXIT (IEEll) y pulse el

boton SAMPLER ACTIVE (E30EM) para acceder a
la ventana SAMPLER SETUP.

Sessiob: @81
GATE A3 GATE
P SEMFLE @1 SAMPLE AA3
ABZ2 GATE A4 GATE
SAMPLE ARZ SAMPLE AA4
emTt |1 REE

3. Pulse el pad al que desee asignar la muestra, o bien
utilice los botones del cursor para seleccionar el pad.

4. Pulse el boton MENU (REC) situado debajo de la
pantalla para acceder a la ventana SAMPLE
RECORDING.

Sesgion: Bad

a3
L) L R left.: J0uTPuT .
Auto Rec Start: 2

|J‘r'-:ul_| can use AUDID M "Buicl: Setting” with [A-IN]

Fulc I a-mm U I -

Si se selecciona un pad que ya tiene una muestra asignada
y se pulsa el boton MENU (REC), aparece un cuadro de
dialogo preguntando si se quiere sobrescribir (borrar) la

muestra.
[I CANCEL I oK ]

Nota: Sino quiere borrar la muestra, pulse el boton
FUNCTION (CANCEL) situado debajo de la pantalla
para cancelar la operacion; a continuacion, pulse un pad
diferente.

This sample exists.

Are wou sure 7

Nota: Si desea graba una muestra en un banco diferente
al seleccionado en ese momento, pulse el boton BANK
SELECT para seleccionar un banco.

STEP SEQ ITH SAMPLER
ACTIVE RUN

ACTIVE HOLD
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Funcion de sampler (muestreo) por pads

5. Mueva el cursor a “Auto Rec Start:” y utilice la tecla
ENTER o el dial VALUE para seleccionar el método
de disparo automatico

Coocioe): @A [23
aet: M IHRIT ———1
- U1 zec lell MNote-0On WTRITC————1
Auto Rec Start: E| SER START
Youcan use AUDIDIN|  IMPUE Lo Fg b Taoing
Input High
Func L] a—IN—————— -l

Off: Debera pulsar el boton MENU (Rec Control) para
comenzar el muestreo.

Note-On: El muestreo comenzara cuando toque el
teclado.

SEQ START: El muestreo comenzara cuando pulse el
boton SEQUENCER p> / Hl (inicio/parada).

Input Low: El muestreo comenzara cuando el nivel de
entrada de audio exceda aproximadamente de —18 dB.

Input High: El muestreo comenzara cuando el nivel de
entrada de audio exceda aproximadamente de -6 dB.

6. Pulse el boton MENU (Rec Control) para acceder al
estado de espera de muestreo.

Session: G611 [a-3
L o o e INPIT
ae1: M sec leftil |[—wmmim——

#uto Rec Start: 3 OFf
L"r'ou can use ALDIO N "Buick Setting” with [A-IN]
Func LI a-mwm L ] (1 T

FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

J U UJ

7. Muestree el sonido de su interpretacion. El muestreo
comenzara de acuerdo al método especificado en Auto
Rec Start.

SEeSSion: B89 fac
A8l :!‘i Sec leftéip}l:mlmﬂr:l

duto Rec Start: (33 OFf
I-’You can use AUDI0 1M "Buick Setting” with [A-IN]
Func I a-m U ] | BT

FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

QJM%&

8. Cuando se pulsa el boton PAGE+ (Stop), el muestreo
se detiene. El muestreo se detiene automaticamente si
transcurre el tiempo grabable maximo.

Nota: Durante el muestreo, se puede utilizar el boton
AUDIO REC »/ l (reproduccion/pausa) para
reproducir una cancion de audio o reproducir muestras de
otros pads para muestrearlas. (No es posible reproducir
una cancion de audio desde un pad).

9. Cuando se detiene el muestreo, aparece la ventana
EDIT SAMPLE. En la ventana EDIT SAMPLE se
puede especificar la region de reproduccion y el
método de reproduccion de la muestra ( “Edicion de
una muestra” en la pagina 95).

10.Cuando se pulsa el pad que se ha grabado, la muestra
se reproduce (“Reproduccion de muestras” en la
pagina 96).

Muestrear el sonido de una entrada de audio
externa

Si desea muestrear una entrada de audio externa, proceda
con el paso 3 de “Muestrear el sonido del KROSS”

(— p. 93) y después pulse el boton PAGE- (A-IN) para
acceder al cuadro de dialogo AUDIO IN-QUICK SETTING
y cambiar los ajustes de entrada de audio (— p. 22).

Cuando haya terminado de hacer los ajustes, pulse el boton
MENU (DONE) para volver a la ventana SAMPLE
RECORDING.

Importar un archivo WAVE

Los archivos WAVE guardados en una tarjeta SD pueden
importarse como muestras y reproducirse con la funcion de
sampler (muestreo) por pads.

Se pueden importar los formatos de archivo indicados a
continuacion.

» Formato de archivo: PCM lineal no comprimido con
formato WAVE

* Profundidad de bits de muestreo: 16 bits

* Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz o 48 kHz, archivos
estéreo

Nota: Se muestran los primeros 8 caracteres del nombre de

archivo.

1. Con un ordenador, copie el archivo WAVE que desee
importar en la carpeta KORG/KROSS2/DATA de
una tarjeta SD que haya sido formateada por el
KROSS.

2. Inserte la tarjeta SD, y en la ventana SAMPLER
SETUP seleccione el pad de destino de la importacién.

3. Pulse el boton FUNCTION (FUNC) para acceder a la
lista de funciones; a continuacion, seleccione Import
WAV y pulse el boton ENTER para acceder al cuadro
de didlogo.

Load Ses=sion
Create New Session
Copy Sample

cLosE LJ Y J - J o U

Import: ZEEERRE Y
To: ABS: @ [sample B5 |
Lewel &djust: 408 dB

CANCEL

o=

4. En la lista de archivos, seleccione el archivo WAVE
que desee importar.

5. Verifique el numero del pad de destino de la
importacion y pulse el boton MENU (OK) para
ejecutar la importacion.

Nota: Se pueden importar hasta 14 segundos del archivo
WAVE. Con un ordenador, asegurese previamente de que
el audio que desea importar esta dentro de este limite.

Nota: La importacion puede tardar un cierto tiempo.
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Nota: Desde la pantalla SAMPLE RECORDING
también, se puede utilizar el boton FUNCTION (FUNC)
para seleccionar Import WAV y ejecutar el procedimiento
de la misma manera.

Edicion de una muestra

Nota: El contenido editado también se guarda
automaticamente en la tarjeta SD cada vez.

Se puede especificar la region de reproduccion y el método
de reproduccion de la muestra.

1. Pulse el boton EXIT (M) y pulse el boton
SAMPLER ACTIVE (IHAIA) para abrir la ventana
SAMPLER SETUP.

2. Pulse el pad al que esté asignado la muestra que desee
evitar, o bien utilice los botones del cursor para
seleccionar el pad.

3. Pulse el boton MENU (EDIT) para abrir la ventana

Si la casilla de verificacion “GATE” esta activada:
mientras se mantiene pulsado un pad, la reproduccion
continua de acuerdo al ajuste hecho en la casilla de
verificacion “LOOP”. La reproduccion se detiene cuando
se suelta el pad.

Si la casilla de verificacién “GATE” esta desactivada:
una vez que se pulsa un pad, la reproduccion contintia de
acuerdo al ajuste hecho en la casilla de verificacion
“LOOP”. La reproduccion se detiene cuando se pulsa el
pad otra vez.

. Para ajustar el volumen de reproduccion, utilice “Lv”

para especificar el nivel.

. Para renombrar la muestra, utilice el boton

FUNCTION (FUNC) para acceder a la lista de
funciones y seleccione Rename Sample.

. Cuando haya terminado de hacer los ajustes, pulse el

boton EXIT para cerrar la ventana EDIT SAMPLE.
Cuando cierre la ventana, el contenido editado se
guardara en el archivo de muestra con formato Korg
de la tarjeta SD.

EDIT SAMPLE.

EDIT SAMPLE HO1:SAMPLE O1

Nota: Sino cierra la ventana EDIT SAMPLE, el contenido
editado no se guardara en el archivo de muestra con formato
Korg de la tarjeta SD.

5. EEEEER] E: 259000 I LOOF » GATE Lw: 127

Elwasumy e

Nota: Puede pulsar el pad para reproducir realmente la
muestra mientras realiza los ajustes y escucha el
resultado.

4. Para especificar la region que se reproduce, utilice el
dial VALUE para mover el punto de comienzo “S”y el
punto de finalizacién “E”.

Nota: El punto de comienzo y el punto de finalizacion se
muestran en la pantalla de forma de onda. Puede utilizar
los botones PAGE+ (ZOOM-) y MENU (ZOOM-+) para
ajustar el alcance de visualizacion de la pantalla de forma
de onda segun va comprobando la region de
reproduccion. Puede utilizar el boton PAGE- (V/H) para
cambiar entre aumentar la direccion V (vertical) o
aumentar la direccion H (horizontal). La direccion
seleccionada se muestra en negrita.

Nota: Mediante la funcion Truncate Sample se pueden
descartar las porciones de la muestra que quedan fuera de
los puntos de comienzo y finalizacion especificados.

Nota: Tenga en cuenta que una muestra en la que se
ejecuta la funcion Truncate Sample no se puede retornar a
su estado previo.

5. Especifique el método de reproduccion. Utilice la
casilla de verificacién “LOOP” para especificar el
ajuste de activacion/desactivacion del bucle, y utilice
la casilla de verificacion “GATE” para especificar el
ajuste de activacion/desactivacion de la puerta.

Si la casilla de verificacién “LOOP” esta activada: la
muestra se reproduce desde el punto de comienzo hasta el
punto de finalizacion, y a continuacion la reproduccion
contintia desde el punto de comienzo.

Si la casilla de verificacion “LOOP” esta desactivada:
la muestra se reproduce desde el punto de comienzo hasta
el punto de finalizacion, y a continuacion la reproduccion
se detiene.
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Reproduccion de muestras

1. Compruebe que el boton SAMPLER ACTIVE esta
iluminado.

2. Seleccione el banco de muestras.

Pulse el boton BANK SELECT para hacer que los LED
BANK indiquen el banco que desea seleccionar; el
correspondiente LED BANK parpadeara. Cuando hayan
transcurrido 1 segundos con el LED parpadeando, se
confirmard el cambio a ese banco.

Nota: Mientras el LED BANK del banco seleccionado
estd aun parpadeando, el cambio de banco no se ha
confirmado aun. El parpadeo se detiene si selecciona el
banco con el que esta trabajando en ese momento.

Nota: Cuando se cambia de banco, se produce una lectura
de datos. Nunca extraiga la tarjeta SD mientras esto
sucede.

3. Cuando se pulsa un pad iluminado, la muestra se

reproduce de acuerdo a los ajustes que se
especificaron en “Edicion de una muestra”.

Nota: El pad cuya muestra se esta reproduciendo en un
momento dado se ilumina con mas intensidad que cuando
no se esta reproduciendo.

Nota: La funcion de sampler (muestreo) por pads puede
reproducir hasta cuatro muestras simultdneamente.

Mantener un pad

Si se mantiene pulsado el boton SAMPLER HOLD y se
pulsa un pad, este permanecera en estado de
mantenimiento incluso aunque se suelte el pad.
Sugerencia: Ocurrira lo mismo si se mantiene pulsado un
pad y se pulsa el boton SAMPLER HOLD.

Nota: Silareproduccion de muestras termina mientras un
pad esta todavia en estado de mantenimiento, dicho
estado de mantenimiento se anula para ese pad.

e 3t

—— W —— 51 (A C . S

WE I AEEE)
B

STEP SEQ
ACTIVE RUN

Nota: Mientras haya un pad en estado de mantenimiento,
el boton SAMPLER HOLD estara iluminado. En ese
caso, puede volver a mantener pulsado el boton
SAMPLER HOLD vy pulsar otro pad simultineamente
para ponerlo en estado de mantenimiento. En ese
momento, puede pulsar y soltar el boton SAMPLER
HOLD para borrar el estado de mantenimiento de todos
los pads.

Cambiar un pad a estado de silencio

Si hay un pad que esta reproduciéndose, se puede
mantener pulsado el boton EXIT (Il ) y pulsar el
boton SAMPLER HOLD ([lIiiAlll ) para cambiar el pad
a estado de silencio. (En ese momento, el LED del boton
SAMPLER HOLD (i3 ) parpadearad).

A B 2
—_— —_— —E @

gl G IS |
A\SLIVA

En el modo de silencio, si se pulsa el pad que se esta
reproduciendo actualmente, se silenciard la reproduccion.
(EI LED de un pad parpadea cuando esta silenciado). Si
se vuelve a pulsar un pad que parpadea, se anula el
silencio. Para eliminar el estado de silencio, mantenga
pulsado el boton EXIT (IEIEEE) y pulse el boton
SAMPLER HOLD ([ITiEE).

VALUE SEQUENCER TEP S SAMPLER BANK
° »/m HOLD SELECT

L/]

EXIT ENTER
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Transmision y recepcion MIDI para la funcion de sampler (muestreo) por pads

Transmision y recepcion MIDI para la
funcion de sampler (muestreo) por
pads

Modo de Programa

Los datos se transmiten y se reciben en el canal MIDI
especificado por el ajuste Pad Sampler Prog MIDI Ch en la
pagina G-MIDI>OUT del modo Global/Media (ajuste por
defecto: “ch. 157).

La transmision de datos MIDI se activa si esta marcado el
ajuste Pad Sampler Prog MIDI Out. Por defecto, este ajuste
esta desactivado (sin marcar).

Modo de Combinacion

Si en la pagina PROG se activa “SMP”, el programa
asignado al timbre 15 se desactiva (no sonard), y en su lugar
los eventos de activacion/desactivacion de la funcion de
sampler (muestreo) por pads se transmiten y reciben por el
canal MIDI asignado al timbre 15. Si el estado de timbre
MIDI (COMBI > PROG) es EXT o EX2, se transmiten datos
de notas.

Nota: No es posible cambiar el timbre utilizado para la
funcion de sampler (muestreo) por pads a ningtin otro que no
seael 15.

Modo de Secuenciador

Si en las paginas MAIN o PROG se activa “SMP”, el
programa asignado a la pista 15 se desactiva (no sonard), y
en su lugar los eventos de activacion/desactivacion de la
funcioén de sampler (muestreo) por pads se transmiten y
reciben por el canal MIDI asignado a la pista 15. Esto
permite grabar y reproducir en la pista. Si el estado de pista
(SEQ >PROG) es BTH, EXT o EX2, se transmiten datos de
notas.

Nota: No es posible cambiar la pista utilizada para la
funcion de sampler (muestreo) por pads a ninguna otra que
no sea la 15.

Otras formas de uso de las muestras

Las muestras grabadas en el KROSS también se pueden
utilizar de otras maneras ademas de reproducirlas con los
pads.

Estas son algunas posibilidades:
» Uso para grabaciones en el modo de Secuenciador

Los datos de reproduccion (activacion/desactivacion) de
los pads se pueden grabar en el modo de Secuenciador
(“Grabacion de la interpretacion con la funcion de
sampler (muestreo) por pads” en la pagina 62).

» Reproduccion de muestras como programas

Un banco (sesion) de muestras grabadas puede ser
convertido en un programa y ser reproducido en el
teclado o procesado por los efectos del KROSS.

Exportar una muestra

Mediante la funcion “Export to KSC” o la funciéon “Export
to WAV”, puede exportar una muestra que haya grabado con
el sampler (muestreo por pads) como archivo .KSC o como
archivo de muestra en formato WAVE. Cuando se ejecutan
estas funciones, en la carpeta KORG/KROSS2/DATA de la
tarjeta SD se crea un archivo .KSC o un archivo WAVE.

Archivo .KSC:

Los datos se exportan como archivo de datos PCM con
formato Korg, con un archivo de muestra y multimuestras
para cada banco. Estos datos pueden cargarse y reproducirse
en modelos con capacidad de muestreo como los de las
series KRONOS, OASYS, M3 o TRITON

Archivo WAVE:

Los datos se exportan como archivo de muestra en formato
.WAV. Estos datos se pueden cargar con una aplicacion de
ordenador que admita formato WAVE, lo que le permite
utilizar las muestras que fueron grabadas en el KROSS.

+ Formato de archivo: PCM lineal no comprimido con
formato WAVE

» Profundidad de bits de muestreo: 16 bits

* Frecuencia de muestreo: 48 kHz
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Un vistazo al gra bador de audio Tiempo de grabacion y tamafio de datos

El tiempo maximo para una cancion es de tres horas. El
tiempo total para una grabaciéon multi-pista dependera de la
capacidad libre de la tarjeta SD.

. Una sola toma de grabacion almacenara aproximadamente
Acerca del grabador de aUdlo 11 MB de datos por minuto. Esto significa que 1 GB permite
grabar aproximadamente 90 minutos. Cuando se realiza una
grabacion multipista, los datos adicionales se almacenaran
en la tarjeta SD segun la longitud de la grabacion.

KROSS proporciona un grabador de audio digital de alta
calidad que graba en una tarjeta SD insertada en la ranura
para tarjetas SD. Ademas de grabar el sonido de lo que toca
en el teclado o reproduce desde el secuenciador, el grabador
de audio también puede grabar una entrada audio externa
como un micréfono, guitarra o reproductor de audio que se
conecta a KROSS. También puede regrabar tantas veces

Nota: Los tiempos de grabacion son aproximadas. Puesto
que también se almacenan datos de gestion de la cancion, el
tiempo de grabacion real puede ser menor dependiendo del
numero de canciones.

como quiera reproduciendo el audio grabado mientras graba Tomas grabadas y como se reproducen

su interpretacis’)n en KROSS o fie la entrada de audio 0:00:00 2:59:59
externo. También hay una funcion de deshacer que le per- >
mite volver al estado anterior a la toma previa y volver a gra- Toma 1: Bateria Bateria |

bar a partir de ahi. Estas funciones permiten utilizar el _

grabador de audio como un sencillo grabador de audio multi- Toma 2: Bajo SateriatBajo

pista. Toma 3: guitarra Bateria+Bajo+guitarra

Los datos de e.ludlo grabados se guardap en la tarjeta SD . : [——7: Datos grabados
como un archivo WAVE (48 kHz, 16 bits), asi que puede uti- . ——» : Reproduccién

lizarlo con su ordenador.

También puede importar un archivo WAVE en el grabador de . . )
audio y reproducirlo. Lgs. efecto§ d1ser}ados para su uso con audlq exter.nro pueden
utilizarse simultaneamente con el efecto de insercién/master

El grabador de audio te da una manera facil de grabar sus disefiado para programas ctc. (Consulte la pagina 71)

frases e ideas cuando esté tocando, sin importar el modo o
sonido (excepto el modo de disco).

Flujo de serial del grabador de audio

Envio Efecto | Retorno
KROSS -Volumen (mezclador): master 1,2
i |Efectos de 1
- 2. OUTPUT
insercion
125 L/MONO, R

- Direct Send
(a Audio Rec)

‘2 \.- Direct Send

- Nivel de reproduccion hctivado] (@ Audio Rec)

Line In (Estéreo) —®

ADC \ de audio (Set Play Level)
Mic In (mono) —@ - Medidor de nivel de entrada  \ ¢ N
- Ganancia - Nivel (Audio In) )
- Medidor de
Grabador de audio nivel de salida
2Mix Play || 2Mix Rec
Tarjeta SD

Grabacién
| Teclado |—’| Oscilador — Efectos Grabador de audio: OUTPUT
[ ExtAudio  |—{ LINEI/MICIN |—~ Grabacién L/MONO, R
Reproduccion

Grabador de audio: OUTPUT

Reproduccion L/MONO, R

Regrabacion
[ Tecado |}—+ Oscilador |— Fectos Grabador deaudio: | OUTPUT
[ EtAudio | —[ UNEIWMICIN |— Grabacién L/MONO, R

Grabador de audio:
Reproduccion
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Funcionamiento basico

Para llevar a cabo operaciones del grabador de audio (como
por ejemplo grabacion, reproduccion o deshacer), utilice el
botén AUDIO REC P/ Il (reproduccion/pausa) (AN )
del panel frontal y también el cuadro de dialogo del grabador
de audio que aparece cuando se mantiene pulsado el boton
EXIT (METEEl) vy se pulsa el boton AUDIO REC /1l
(reproduccion/pausa) (IERNE ).

D)

" _AUDIO RECORDER SETUP S iEETY

ol futo:[E) Off
FLOOF :/ B:88:11 - B @:08: 15

Func | uml:u:l J ||¢ J .III

Stop/I Reset RecI Control

Func Unldo

AUDIO REC
>/ FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

0 [ O O O B e B

Boton AUDIO REC» / 11 (reproduccion/pausa) (E=IEm)
Controla la grabacion, reproduccion y pausa de la cancion de
audio. El estado de funcionamiento se muestra por el color y
el estado del LED (encendido o parpadeando). En cada
estado, al presionar este boton llevara a cabo las siguientes
acciones.
* LED apagado = parado: Pulse el boton para iniciar la
reproduccion.

* LED verde parpadeando = reproduccion en pausa: Pulse
el boton para iniciar la reproduccion.

* LED verde encendido = reproduccion: Pulse el boton
para pausar la reproduccion.

* LED rojo parpadeando = grabacion en pausa: Pulse el
boton para iniciar la grabacion.

» LED naranja parpadeando = grabacion en pausa: iniciar
la grabacion introduciendo el tipo de disparador especifi-
cado por Auto.

* LED rojo encendido = grabacion: Pulse el boton para
pausar la grabacion.

Si mantiene pulsado el boton EXIT (IlGEEM) y pulsa el
boton AUDIO REC P/ Il (reproduccion/pausa) (IEENEE),
aparecera la ventana AUDIO RECORDER SETUP.

Ventana AUDIO RECORDER SETUP

En esta ventana puede controlar la grabacion, parada, pausa
y reproduccion, asi como realizar funciones tales como des-
hacer y crear una nueva cancion de audio. Utilice los botones
ubicados debajo de la pantalla para operar el grabador.

Boton FUNCTION (FUNC)

Este boton muestra la lista de funciones donde se pueden uti-
lizar las funciones tales como crear un nuevo sonido, renom-
brar, eliminar, exportar o ajustar el nivel. (Vea la pagina 8)

Boton PAGE- (UNDO)

Muestra el cuadro de dialogo de deshacer UNDO. Aqui es
donde puede recuperar una toma de grabacion anterior. Tam-
bién usara este boton para la funcién Redo que recupera una
toma grabada. (Vea la pagina 104)

Boton PAGE+ (Parada/Reset)

Este es el boton de parada. Detiene la reproduccion o graba-
cion de la cancion de audio. Cuando lo detiene, el grabador
regresara a la localizacion almacenada. Si pulsa localizar
mientras esta parado, regresara al principio 0:00:00 de la
cancion.

Boton MENU (REC Control)

Este es el boton de grabacion. Controla la pausa de graba-
cion e inicio de grabacion. La funcionalidad del boton
dependera de la situacion actual. En cada estado, al presionar
este boton llevara a cabo las siguientes acciones.

@ 11= Mientras esta parado: Pulse el boton para entrar en el
estado de pausa de grabacion.

@ p= Cuando se muestra: Pulse el boton para iniciar la gra-
bacion.

»= En grabacion: Pulse el botén para cambiar a reproduc-
cion.

Localizacion

Durante la grabacion o reproduccion, pulsar el boton PAGE+
(Parada/Reset) parard y le llevara hasta donde empez6 a gra-
bar o reproducir (excepto si comenzd desde pausa).

Cuando esta parado, pulsar el boton PAGE+ (Parada/Reset

1 4) le llevara al principio (0:00) de la cancion.

Si desea mover la ubicacion, utilice los botones del cursor

<«4» AV para seleccionar la ubicacion en el tiempo y pulse el
botén ENTER (los simbolos A ¥ se muestran al lado del
valor). Utilice las teclas cursor A ¥ o el dial VALUE para
especificar la ubicacion y pulse el boton ENTER para moverse
alli.

No puede cambiar la ubicacion durante la grabacion o en el
estado de pausa de grabacion.

Interruptor de pedal

Puede utilizar un interruptor de pedal para alternar entre pau-
sar/reproducir o grabacién/ pausa de grabacion (Foot SW
Assign = Audio Recorder Start/Pause, Audio Recorder REC
Start/Stop). (Vea la pagina 23)

Ventana AUDIO RECORDER SETUP

En la ventana de configuracion del grabador de audio puede
ajustar la configuracion de dicho grabador de audio.

* Mantenga pulsado el boton EXIT (Il ) y pulse el
boton AUDIO REC P/ 1l (reproduccion/pausa)
(B3N ) para abrir la ventana.

Toma de Localizacion
audio dIE‘ tiempo Estado/dlsparador Medldor de nivel
mlﬁ'mﬁee 2\|\5E‘lm [ac3
==t ——
HEE; NEW AUDID SONG I E-HE )89
FLOOF : & B:08: 88 —:B B:688:83
Func | J uwoo L] K] % T
| | |

| | |
Cancion de audio Undo Parada/Reset  Rec Control

» Toma de audio: Si atin no ha grabado, esto indicara New.
Al grabar, el lado izquierdo indica la toma actualmente
seleccionada y la derecha indica el nimero de grabacio-
nes multi-pista. Puede utilizar Undo para volver a una
grabacion anterior.

* Localizacion de Tiempo: indica la ubicacion dentro de la
cancion de audio. Desde la izquierda, esto muestra horas,
minutos y segundos. Por favor vea la seccion anterior
“Localizacion” en la pagina 100.

» Estado/disparador: indica el estado del grabador de
audio, tal como grabacion, reproduccion, o detenido.

* Medidor de nivel: el medidor de nivel de entrada mues-
tra el nivel de audio externo que estd entrando a KROSS.
El medidor de nivel de salida muestra el nivel del sonido
que esta siendo emitido desde los jacks L/R: el sonido de
KROSS, la entrada de audio externa y la reproduccion
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del grabador de audio. Durante la grabacion, esto mos-
trara el nivel de grabacion.

Cancion de audio: selecciona una cancion.

Auto: especifica como se iniciara automaticamente la
grabacion. (Ver “Especificar como comenzara la Graba-
cién” en la pagina 104)

LOOP: reproduccion en bucle de la region A-B.

Undo: vuelve a una toma anterior o la toma mas reciente.
Parada/Reset, Rec Control: Control del grabador de audio.

Grabacion y Reproduccion de
audio

El grabador de audio puede grabar lo que usted toque en el
teclado del KROSS o puede reproducir una sefial de audio
externa procedente de las jacks LINE IN, MIC IN o de audio
USB.

Vamos a empezar grabando el sonido de su interpretacion en
un Programa. En una seccion posterior explicaremos como
grabar una sefial de audio externa.

Preparacion

+ Insertar una tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD.
(Consulte “Insertar una Tarjeta SD” en la pagina 25)

R Si la tarjeta SD esta siendo usada por el KROSS por pri-
mera vez, tendra que formatearla en modo GLOBAL/
MEDIA. (Vea “Formatear Tarjeta SD” en la pagina 129)

Nota: Cuando utilice una tarjeta SD con el KROSS por pri-
mera vez, se crearan automaticamente carpetas KORG/
KROSS2/AUDIO y DATA para hacer que la tarjeta sea utili-
zable por KROSS.

K Nunca retire la tarjeta SD durante la grabacion o repro-

duccion. Hacerlo puede desestabilizar temporalmente
KROSS.

Grabar la interpretacion en KROSS

1. Pulse el boton PROG para entrar en modo de Pro-
grama y seleccione el Programa que quiera tocar
desde el teclado y grabar.

2. Mantenga pulsado el botén EXIT (IElll) y pulse el
botén AUDIO REC p /Il (reproduccién/pausa)
(IEA0EE) para abrir la ventana AUDIO RECOR-
DER SETUP.

3. Seleccione la cancion de audio que desea grabar.

+ Sino hay ningtin dato registrado en la tarjeta SD, La
pantalla mostrara “NO AUDIO SONG.” Simplemente
vaya al paso 4.

» Para seleccionar una cancion diferente, mueva el cursor
hasta la cancion de audio y utilice el dial VALUE etc.,
para seleccionar la cancion que quiera. Puede pulsar
ENTER y elegir de una lista.

 Sidesea grabar nuevamente una cancion, prepare una
nueva cancion. (Vea “Preparacion de una nueva cancion
de audio” en la pagina 104)

4. Pulse el boton MENU (Rec Control ¢@jj) para entrar
en espera de grabacién. (Botén AUDIO REC » /11
(reproduccion/pausa): parpadeando en rojo)

> /11 FUNCTION PAGE - PAGE + MENU £x ENTER
& .B -

VALUE

AUDIO REC
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5. Pulse el boton MENU (Rec Control ® P) o el botén
AUDIO REC » /1l (reproduccion/pausa) para iniciar
la grabacién. (Boton AUDIO REC » /1l (reproduc-
cién/pausa): encendido en rojo)

Nota: El procedimiento es para Auto (Auto Rec Start)
cuando esta desactivado. Como una alternativa para el
boton de Rec Control, también puede iniciar la grabacion
en otras formas, tal como tocando el teclado. (Vea “Espe-
cificar como comenzara la Grabacion” en la pagina 104)

6. Toque en el teclado; se grabara el sonido de KROSS.
También puede grabar la interpretacion de la pista de
bateria, el arpegiador y el secuenciador por pasos.
Nota: incluso si cierra la ventana de configuracion, se
mantendra la condicion de grabacion o en espera

7. Para detener la grabacién, pulse el boton PAGE+
(Parada/Reset Hl) (boton AUDIO REC » /1l (repro-
duccién/pausa): apagado). Cuando pare, regresara
automaticamente a la ubicacion de tiempo donde
comenzd la grabacion.

Si pulsa el boton PAGE+ (Parada/Reset I 4) mientras
esta parado, regresara al principio de la cancion de audio.
Si pulsa el boton AUDIO REC » /1l (reproduccion/
pausa) durante la grabacion, podra hacer una pausa en el
estado de espera de grabacion (boton AUDIO REC »/11
(reproduccion/pausa): parpadeo en rojo).

Si pulsa el boton MENU (Rec Control p) durante la graba-

cion, la grabacion terminara, la reproduccion continuara, y

avanzara la localizacion. Para reanudar la grabacion, pulse el

boton MENU (Rec Control @ P) o el boton AUDIO REC

» /1l (reproduccion/pausa).

Grabacion de una entrada de audio
externa

Si desea grabar el sonido de una fuente de entrada de audio
externa, proceda como sigue.

Como ejemplo, explicaremos como grabar desde un micro-
fono.

1. Seleccione un programa de microéfono.
La grabacion desde un microfono serd facil si utiliza un

programa cuyos ajustes de entrada y de efectos hayan
sido adecuadamente configurados para un micro.

2. En la seccion REALTIME CONTROLS, utilice el
boton SELECT para seleccionar AUDIO IN 1; a con-
tinuacion, desactive el boton SWITCH (ON/OFF) y
gire el mando VOLUME completamente a la
izquierda para bajar el volumen.

Después conecte un micréfono dindmico al jack de
entrada de micréfono (MIC IN) del panel posterior.

VOLUME

REALTIME CONTROLS
SELECT ~ SWITCH  KNOB1  KNOB2

RESONANCE

RELEASE

MFX2/REVERB

AUDIOIN1 &3 ON/OFF GAIN MFX2/REVERB

AUDIOIN2 E3MIC/LINE ~ VOCODER  FX CONTROL

TEMPO =3 TAP TEMPO ARP - GATE

K Debe desactivar el boton SWITCH (ON/OFF) y utilizar
el mando VOLUME para poner el volumen al minimo
antes de conectar un micré6fono o cualquier otro disposi-
tivo. Sino observa esta precaucion, su sistema de alta-
voces o cualquier otro componente del equipo podria
resultar dafiado.

Nota: Utilice también el jack de entrada MIC IN si conecta
una guitarra eléctrica. Si conecta una guitarra equipada con
pastillas pasivas, le recomendamos que conecte un preampli-
ficador o una unidad de efectos entre la guitarra y el KROSS.

3. En REALTIME CONTROLS, pulse el botén
SWITCH (ON/OFF) para activarlo (iluminado). Se
activara la entrada de micréfono. Gire el mando
VOLUME hacia atras a su posicion original para
ajustar el volumen adecuadamente y toque el teclado
o reproduzca el grabador de audio mientras introduce
audio desde el micréfono para comprobar el balance
de volumen. Si desea ajustar el volumen del micré-
fono, utilice el boton SWITCH (ON/OFF) para acti-
var la entrada de micréfono y a continuacion pulse el
boton FUNCTION (QUICK SETTING) para abrir
AUDIO IN-QUICK SETTING- y ajuste el valor
GAIN.

VOLUME

REALTIME CONTROLS
SELECT ~ SWITCH  KNOB1  KNOB2

O

TONE1  e3VEL] CUTOFF

RESONANCE
TACK RELEASE
EFFECT  EaMA: SERT FX  MFX2/REVERB

AUDIOINT &3 ON/OF} AIN MFX2/REVERB

AUDIOIN2 E3MIC/LINE ~ VOCODER  FX CONTROL
DRUM TRACK

TEMPO  E3TAP TEMPO ARP - GATE

Nota: También puede ajustar la ganancia (GAIN) en la
fila AUDIO IN 1 de la seccion REALTIME CON-
TROLS.

Audio IN ON/OFF

Medidor de rlﬂvel | [MIIC] Gain
FEE @ [ I:IIH 1 = @) % E=TTNE =
[PROG] fielect:[CLirle @ Mic (Fan: CAG 11

L—TITmc1-R 11|
Level: I +*Play  Gain: 37 Sl JD L
Sendl: BAA Send2: B48 F¥ Control Bus:[2] Off

Nota: Lo ideal es que el medidor de nivel se mueva
aproximadamente en torno al 70 % de su rango absoluto.
Si la entrada esta sobrecargada, se resaltara el indicador
[MIC]. Cuando haya terminado de ajustar el volumen,
guarde el ajuste (ver “Ajustes de entrada de audio Global
(G-SET) y ajustes individuales” en la pagina 22).

4. Especifique el ajuste de Direct Send. En este ejemplo,
mezclaremos y grabaremos la interpretacién en el
KROSS, por lo que debe desactivar el ajuste.

5. Configure los ajustes de efectos.

En el programa de microfono, el efecto Reverb Hall, etc.,
que aplica reverberacion a la voz, esta asignado a Master
FX (efecto master). Si quiere desactivar el efecto, desac-

tive el boton MASTER FX. Para desactivar el efecto, uti-
lice el boton SELECT para seleccionar la fila EFFECT de
REALTIME CONTROLS y desactive el boton SWITCH
(MASTER FX).

VOLUME REALTIME CONTROLS

SELECT ~ SWITCH  KNOB1  KNOB2

RESONANCE

RELEASE

EFFECT E3MASTERFX INSERTFX MFX2/REVERB

@ AUDIOINT E3ON/OFF GAIN

AUDIOIN2 E3MIC/LINE ~ VOCODER  FX CONTROL

MFX2/REVERB

DRUM TRACK

TEMPO  e3TAP TEMPO ARP - GATE

Utilice AUDIO IN1 - MFX/REVERB para ajustar la can-
tidad de efecto. En la seccion REALTIME CONTROLS,
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utilice el boton SELECT para seleccionar la fila AUDIO
IN 1 y el mando KNOB 2 para hacer los ajustes.

VOLUME REALTIME CONTROLS

SELECT ~ SWITCH  KNOB1  KNOB2

CUTOFF ANCE

ATTACK

EFFECT E3MASTER FX INSERT FX

@ AUDIOIN1 E3ON/OFF GAIN

AUDIOIN2 EBMIC/LINE ~ VOCODER  FX CONTROL

W/X2/REVERB

MFX2/REVERB

DRUM TRACK

TEMPO  e3TAP TEMPO ARP - GATE

6. Mantenga pulsado el botén EXIT (llEailll) y pulse el
botén AUDIO REC P/l (reproducciéon/pausa)
(IEAIGE ) para abrir la ventana AUDIO RECOR-
DER SETUP.

7. Seleccione la cancién de audio que desee grabar.

8. Pulse el boton MENU (Rec Control @ 1) para acceder
al estado de espera de grabacion.

9. Cuando pulse el boton MENU (Rec Control ® ) o el
botén AUDIO REC p /1l (reproduccién/pausa),
comenzara la grabacién.

10.Para detener la grabacion, pulse el boton PAGE+
(Parada/Reset ). Al detener la grabacion, se vuelve
automaticamente a la ubicacion de tiempo donde se
empez6 a grabar.

Nota: Para mas informacion sobre las indicaciones de
pantalla y las operaciones durante la grabacion, consulte
“Grabar la interpretacion en el KROSS”.

Direct Send

[6-SET]Select: [ Line @M Mic [(Pan: CHE4 1]
C———————L-[mME]-R————

Level: B +*Flay Gain: 88 Bus:[FL/R
Sendl: BEA SendZ: B48 FX Control Bus:[Z] Off

T%I WRITE G-SETL] DONE
I

FUETE] ] [ OFF 1 = FUEEE SSrkE =

Direct Send

Direct Send es un parametro que especifica si el sonido de la
entrada de audio externa se mezcla con la interpretacion en
el KROSS durante la grabacion. Por ejemplo, si esta ensa-
yando en el estudio, puede grabar solo la interpretacion del
resto de la banda mientras usted toca en el KROSS.

Direct Send desactivado (off): la entrada de audio y lo que
se toca en el KROSS se mezclan y se graban.

Direct Send activado (on): Solo se graba la entrada de
audio. El sonido de lo que se toca en el KROSS no se mez-
cla. (En ese caso, el sonido de la entrada de audio no sale por
la salida de audio).

Si quiere grabar solo el sonido de la entrada de audio
externa, active Direct Send en el paso 4 de “Grabacion de
una entrada de audio externa”.

Reproduccion de una cancion de audio

Para entrar en reproduccion de una cancion de audio, Pulse
el boton AUDIO REC P/ Il (reproduccion/pausa). Si esta
en modo de Programa, Combinacion o secuenciador, se
puede reproducir independientemente del modo en el que
esté.

1. Seleccione la cancién de audio que desee reproducir.

Mantenga pulsado el boton EXIT (Il ) y pulse el
botén AUDIO REC P/ Il (reproduccién/pausa)
(A0 ) para abrir la pagina AUDIO RECORDER
SETUP.

Mueva el cursor a la cancion de audio y utilice el dial
VALUE etc., para seleccionar la cancion que quiera.

2. Pulse el botén PAGE+ (Parada/Reset I 4) para
moverse al principio del sonido.

3. Pulse el boton AUDIO REC » /Il (reproduccion/
pausa) para entrar en reproduccion de la cancion de
audio (LED encendido en verde).

4. Pulse el boton AUDIO REC » /Il (reproduccion/
pausa) para hacer una pausa (LED parpadea en
verde).

5. Pulse el boton AUDIO REC » /Il (reproduccion/
pausa) nuevamente para reanudar la reproduccién
(LED verde encendido).

6. Pulse el boton PAGE+ (Parada/Reset ) para parar
la reproduccién y volver la situacién del principio
(boton AUDIO REC W/l (reproduccion/pausa) apa-
gado).

Mover la posicion de Reproduccion

Para obtener mas informacion sobre como mover la ubica-
cion de la reproduccion de una cancion de audio, consulte
“Localizaciéon” en la pagina 100.

Grabacion Multi-pista

Uso de la Tarjeta SD durante la Grabacion
multi-pista

Cuando se realiza una grabacion multi-pista, el grabador de
audio almacena datos adicionales en la tarjeta SD, en propor-
cion con el tiempo de grabacion (Vea la pagina 99). Si desea

utilizar el grabador de audio para la grabacién multi-pista,
utilice una tarjeta SD con mucha capacidad.

Procedimiento de Grabacion Multi-pista

Para realizar la grabacion multi-pista, seleccione una can-
cion de audio, mueva la ubicacion de tiempo al lugar donde
desea iniciar (ya sea al principio o en medio de la cancion),
Seleccione sonidos o las fuentes de entrada audio si es nece-
sario y repita los pasos descritos en “Grabar la interpretacion
en KROSS” en la pagina 101.

Sugerencia: Si quiere cambiar el volumen en varias ocasio-
nes cuando esté grabando el sonido de KROSS, puede utili-
zar la funcion Hold de modo de Programa o Combinacion
para ajustar el balance. (Vea las paginas 32, 48)

En este ejemplo, explicaremos co6mo grabar una region espe-
cifica a partir de un punto en el medio de la cancion.

1. Seleccione la cancién en la que quiera realizar graba-
cion multi-pista.
Mantenga pulsado el boton EXIT (IEIEE) y pulse el
botén AUDIO REC b/ Il (reproduccion/pausa)
(IEAIE) para abrir la pagina AUDIO RECORDER
SETUP. Utilice los botones del cursor «4» A V¥ de para
seleccionar Audio Song y use el dial VALUE etc., para
seleccionar una cancion.

2. Mueva la ubicacion hasta el lugar donde desee iniciar
la grabaciéon multipista.
Para obtener mas informacion sobre como mover la ubi-
cacion, consulte “Localizacion” en la pagina 100.
Sugerencia: Es una buena idea pasar a un punto donde
iniciar la reproduccion ligeramente antes de comenzar
grabacion.
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3. Pulse el boton AUDIO REC /1l (reproduccion/
pausa) para iniciar la reproduccion. (Boton AUDIO
REC » /Il (reproduccién/pausa) : iluminado en
verde)

4. Pulse el boton MENU (Rec Control ® p) para iniciar
la grabacion. (Botén AUDIO REC » /1l (reproduc-
cion/pausa): encendido rojo)

Toque el teclado de KROSS o envie audio a la entrada a
los jacks MIC IN o LINE IN.

5. Para detener la grabacion, pulse el boton PAGE+
(Parada/Reset ) (botén AUDIO REC » /1l (repro-
duccién/pausa): apagado).

Si pulsas el boton MENU (Rec Control p) durante la
grabacion, la grabacion terminard, la reproduccioén conti-
nuara, y permitird avanzar en la localizacion. Para reanu-
dar la grabacion, pulse el boton MENU (Rec Control
o))

| Reproduccion y Grabacion solamente en la region multi pista ya grabada |

Pausa de Pulse el botén Pulse el boton Stop/Reset
Grabacién REC Control Pausa de Grabacion
sssEEEmsEEEEEE 3! Pararla Reproduccion
Mueva (volver a la posicion inicial)
manualmente  Grabacion Grabacion
multi Pista multi Pista

posicion inicial posicién final

| Grabacion multi pista mientras reproduce toda la cancion

Pausa de Pulse el boton Pulse el boton Pausa de
Grabacién REC Control REC Control Grabacién
A
”
Iniciar A A Continuar
Reproduccion Grabacion Grabacién Reproduccién
multi Pista multi Pista
posicion inicial posicion final

Para iniciar la Grabacion en sincronizacion con su

interpretacion o entrada

Puede hacer que la grabacion se inicie automaticamente
cuando empieza a tocar el teclado o cuando se recibe la
entrada de audio externo.

Seleccione el ajuste Auto apropiado y pulse el boton MENU
(Rec Control); el boton AUDIO REC » /11 (reproduccion/
pausa) parpadeard naranja, y el grabador estara en la condi-
cion de espera de grabacion. La Grabacion iniciara automati-
camente cuando toque el teclado o entre audio desde la
entrada. (Vea “Especificar como comenzara la Grabacion”)

Preparacion de una nueva cancion de
audio

1. Pulse el boton FUNCTION (FUNC) para ir a la
pagina de lista de funciones.

2. Utilice el boton PAGE— (A) para seleccionar Create
New Audio Song y luego pulse el boton MENU (OK).
Apareceri el cuadro de didlogo Create New Audio
Song.

3. Para asignar un nombre a la cancién, pulse el boton
ENTER, introduzca un nombre en el cuadro de texto
y luego vuelva a este cuadro de didlogo (Vea la
pagina 124). Puede cambiar el nombre mas adelante.

4. Pulse el botén MENU (OK) para crear la nueva can-
cién de audio.

En la parte superior izquierda de la pantalla, la pista de
Audio indicara “NEW” para mostrar que se trata de una
nueva canciéon donde nada se ha grabado.

Funciones adicionales de
Reproduccion y Grabacion

Volver al estado anterior o posterior
a la Grabacion (Undo/Redo)

Si no esta satisfecho con su interpretacion y quisiera grabar
otra vez, puede utilizar la funcion Deshacer Undo para vol-
ver al estado antes de la grabacion. También puede navegar a
través de multiples tomas. Si desea cancelar la funcion Des-
hacer, use Redo.

1. Para cancelar la grabacién, pulse el boton PAGE—
(UNDO).
Aparecera el cuadro de didlogo UNDO.

2. Especifique la toma que desea utilizar de las tomas
grabadas anteriormente y pulse el botén OK.
Cuando se ejecuta UNDO, se resaltara el boton PAGE—
(UNDO).

Nota: Si graba en este estado, se perderan los datos de Redo

y el boton PAGE—(UNDO) volvera a su aspecto original.

Especificar como comenzara la
Grabacion

Utilice el ajuste Auto (Auto Rec Start) para especificar como
se iniciard automaticamente la grabacion. Puede hacer que la
grabacion empiece en el momento en que toque una nota en
el teclado, o cuando se inicia el secuenciador, o cuando la
seflal de entrada del audio alcanza un nivel especifico.

1. Enla ventana de configuracion de grabacién de audio,
Ajuste Auto (Auto Rec Start). Para mas informacién,
por favor consulte el paso 3.

2. Pulse el boton MENU (Rec Control @ 11) para entrar
en la condicién de espera de grabacion. (Boton
AUDIO REC » /1l (reproduccién/pausa): parpadeo
naranja)

¢ _AUDIO0 FECORDER SETUP T eI 'EE=

o11 TRIG, | 1 IHPLT L

011 U EE EE L I0UTPUTL

JIE] 868 NEW aUDID SOMG Auto: E
FLOOF BB 11 iE p.p0:i5

FuHce | J uwoo L] 14 [N} -

3. Off, Desactivado: Pulse el boton MENU (Rec Control
®)) o el boton AUDIO REC » /11 (reproduccién/
pausa) para iniciar la grabacién.

Note-On: La Grabacion se iniciard cuando toque el
teclado.

SEQ START: La Grabacion se iniciara cuando Pulse el
boton SEQUENCER p> / Ml (inicio/parada).

Input Low: La Grabacion se iniciard cuando el nivel de
entrada de audio exceda aproximadamente —18 dB.

Input High: La Grabacion se iniciara cuando el nivel de
entrada audio exceda aproximadamente —6 dB.
Nota: Es comodo grabar utilizando el método siguiente si
desea realizar regrabacion de entrada externa como una gui-
tarra solista o un coro sobre una porcion de la cancion de
audio.

1. Ajuste Auto (Auto Rec Start) a entrada Input Low o

Input High. Realice los ajustes de entrada para Mic
In.
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2. Pulse el boton AUDIO REC » /1l (reproduccion/
pausa) para iniciar la reproduccion. (Boton AUDIO
REC » /11 (reproduccién/pausa): iluminado verde)

3. Un poco antes del punto donde desea iniciar la regra-
bacion, pulse el boton MENU (Rec Control ® P) para
entrar en la condicion de espera de grabacion. (Boton
AUDIO REC >/l (reproduccion/pausa): parpadeo
en naranja)

4. Cante la parte del coro. La Grabacion se iniciara
automaticamente en respuesta a la entrada.

Cuando haga la regrabacion usando este método, en realidad
se grabara la entrada de audio 0,2 segundos antes que el
momento que comenzé a grabar. Esto le permite la regraba-
cion sin perder el principio de la frase de coro o guitarra.
Sugerencia: Este ajuste Auto (Auto Rec Start) puede guar-
darse en la Pagina GLOBAL> PREF 2 como la configura-
cion predeterminada.

Reproduccion en bucle

Hay una funcion de reproduccion en bucle que le permite
reproducir repetidamente una region determinada (A-B) de
una cancion de audio.

Nota: La reproduccion en bucle, Ajuste activado/desacti-
vado y el tiempo especificado se guardan individualmente
para cada cancién de audio.

K Este ajuste se guardara en la tarjeta SD cuando se cam-
bia a una cancion diferente de audio o se apaga la ali-
mentacion. Si quita la tarjeta SD inmediatamente

después de seleccionar el ajuste, el ajuste no se guardara.

Uso de la Reproduccion en bucle

¢ _AUDi0 RECORDER SETUPR yy-tH-TR Ecl /I,

ooF - e P TRIG 1 IHPUT [ 1
T L ATERTISERTIAEN B UL 1

JIE 868 HEW AUDI0 SOMG  Auto:[3] Hote—0n
w OO ;A B:.06:.EE -:.E B:68: 63
Func |J uwoo L 14 I 1T

Si agrega una marca de verificacion a LOOP para activarlo,
la reproduccion se realiza en bucle.

Para especificar la region de bucle, defina el punto donde el
bucle comenzara (punto A) y finalizara (punto B).

Nota: El intervalo entre los puntos A y B sera al menos de
tres segundos.

K No es posible grabar mientras que LOOP tiene una
marca de verificacion. Tampoco es posible agregar una
marca de verificacion a LOOP durante la grabacion.

Ajuste la posicion de tiempo actual como un punto
Hay una funcién comoda que le permite especificar directa-
mente la ubicacion actual del tiempo como uno de los pun-
tos. Mueva el cursor a A o B y pulse el boton ENTER
durante la reproduccion; se especificara la ubicacion actual
del tiempo como un punto.

O RECORDER SETUP

. . e, 1 L 1
E . EE - :E e Emulmu}rm

JIE] @86 NEW AUDID SOfis  Auto:[E] Input Low
v LOOF > EHEERRE - B 8 @819
Func L) uwoo LJ - e

Nota: Si se utiliza este método para especificar la ubicacion
de tiempo de un punto, la situacion se especificara con una
precision de un segundo.

Reproduccion de audio por pads

Puede asignar una cancion de audio grabada a un pad y
reproducirla (— p.109).

Importar o exportar Archivos WAVE

Importar

Puede importar un archivo WAVE en el grabador de audio y
reproducirla o regrabar encima.

Los siguientes archivos pueden ser importados.

+ El formato de archivo: WAVE formato sin comprimir
lineal PCM

* N°de bits de muestra: 16 bits

» Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz o 48 kHz, archivos
estéreo

Numero de caracteres de nombre de archivo: los primeros

ocho caracteres aparecen

Nota: Como los archivos WAVE 44,1 kHz se convertiran a
48 kHz al importarlos en KROSS, puede requerirse una
pequeia cantidad de tiempo.

Procedimiento de importacion

1. Usando su ordenador, copie el archivo que desea
importar en la carpeta KORG/KROSS2/DATA de
una tarjeta SD que se ha formateado en KROSS.

2. En la pantalla de configuracion del grabador de
audio, abra la lista de canciones de audio.

3. El archivo WAVE que guardo en la tarjeta SD en el
paso 1 aparece en la parte de abajo; seleccione el
archivo WAVE que desee importar y pulse ENTER
para acceder al cuadro de didlogo.

Nota: Como alternativa a los pasos 2 y 3, puede abrir el
mismo cuadro de dialogo utilizando la pagina
MEDIA>FILE para seleccionar el archivo WAVE que
desee importar y después ejecutando la funcion Load
Selected.

4. Si desea cambiar el nombre de la cancién, acceda al
cuadro de didlogo de texto e introduzca un nombre.

5. Si el volumen del archivo que estd importando debe
ajustarse de antemano, especificar el Parametro Level
Adjust.
Nota: Después de importar, puede ajustar el volumen de
reproduccion del grabador de audio, o aplicar un ajuste de
volumen individual a cada cancion de audio. (Consulte
“Ajustar el volumen” en la pagina 106)

6. Pulse el boton MENU (OK) para ejecutar la funcion
de importacion.
El archivo WAVE seleccionado se cargara en formato de
cancion de audio en KROSS. Se muestra el progreso de la
ejecucion mediante una barra de progreso en la pantalla.
Nota: Esto puede tardar algiin tiempo segtin el tipo de
archivo, etc.

Durante el procedimiento de importacion, puede cancelar
pulsando el boton FUNCTION (ABORT).

7. En la ventana de configuracion de grabacion de audio,
seleccione la cancién que ha importado e inicie la
Reproduccion.
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Exportar un Archivo WAVE

Una cancion de audio multipista que ha grabado se puede

exportar como un archivo WAVE a la carpeta KORG/

KROSS2/DATA de la tarjeta SD.

Esto le permite usar su reproductor de audio para escuchar

una cancion de audio producida en el KROSS, o para cargar

la cancion en su DAW.

* El formato de archivo: WAVE formato sin comprimir
lineal PCM

* N°de bits de muestra: 16 bits

* Frecuencia de muestreo: 48 kHz

Numero de caracteres de nombre de archivo: aparecen los

primeros ocho caracteres

Procedimiento de exportacion

1. En la ventana de configuracion de grabacion de audio,
seleccione la cancién de audio que desea exportar.

2. Seleccione la funcién Export para acceder al cuadro
de dialogo.

3. Sidesea cambiar el nombre del archivo, acceda al cua-
dro de dialogo texto e introduzca un nombre.

4. Si desea ajustar el nivel de audio de la cancién cuando
la exporte, especifique Level Adjust.

5. Pulse el boton MENU (OK) para ejecutar la funcion
de exportacion.
La cancion de audio seleccionada sera exportada como un
archivo WAVE. Se muestra el progreso de la ejecucion
mediante una barra de progreso en la pantalla.
El archivo WAVE se creara en la Carpeta KORG/
KROSS2/DATA de la tarjeta SD.
Nota: Esto puede tardar algin tiempo, dependiendo de la
duracion de la cancion.

Durante el procedimiento de exportacion, puede cancelar
pulsando el boton FUNCTION (ABORT).

Ajustar el volumen

Puede utilizar los métodos siguientes para ajustar el volumen
de los datos importados o de una cancion de audio ya gra-
bada.

Si el volumen de los datos importados es demasiado fuerte
que interfiere con la interpretacion de KROSS o la grabacion
multi Pista ha causado que el volumen se sobrecargue y no
se puede grabar mas, es util ajustar el volumen mediante el
uso de las siguientes funciones.

Puede hacer los siguientes ajustes.

* Funcion Set Play Level: reduce temporalmente el volu-
men de reproduccion de canciones de audio.

Nota: Esto cambia el volumen del audio todas las cancio-
nes.

* Funcion Adjust Audio Level: aplica atenuacion y pro-
cesa la cancion de audio, creando una nueva cancion.
Sugerencia: Utilice esta funcion si desea ajustar indivi-
dualmente el volumen de cada cancién de audio.

* Level Adjust: Use el ajuste de nivel Level Adjust durante
la importacion o exportacion.

Acerca de las funciones Set Play Level y
Adjust Audio Level

En el cuadro de didlogo Set Play Level, ajustar el nivel a un
valor que no sea 0 dB causara que la cancion de audio repro-
duzca un volumen que es menor al el nivel especificado.

Esta funcion es comoda cuando desea ajustar el balance del
volumen entre la cancidn de audio y la interpretacion en el
teclado.

Nota: La configuracion Set Play Level se aplica a todas las
canciones audio.

En este momento, aparecera el siguiente mensaje en inglés.

Tenga en cuenta por favor esto si esta en regrabacion con el

nivel de reproduccion de la cancion de audio reducido.
Aviso: La regrabacion con este ajuste de nivel Level
atenuarai las secciones de tomas anteriores en la
misma cantidad. Use ADJ. LVL para ajustar la can-
cién de audio y evitar un nivel de audio desigual.

Con esta configuracion de nivel, si realiza regrabacion de

una region de la cancion mientras se reproduce la toma ante-

rior, el volumen de la toma anterior se rebajara solo para la

region ya grabada. Para evitar este problema de volumen

reducido, utilice ADJ. LVL para ajustar el nivel de audio de

la cancion.

Seleccione la funcion Set Play Level y ajuste el nivel de la

siguiente manera.

1. Ajuste el nivel como desee.
Ajustar el balance del volumen de la interpretacion de
teclado o entrada externa (por ejemplo, guitarra o voz)
que usara en la siguiente regrabacion mientras reproduce
la cancion de audio. Por ejemplo, ajuste esto a — 3 dB.

Lewvel:[7) EEE] 4B
MOTICE: Ouerdubbing with this Level setting will attenu -
-ate the sectiohs of prewious takes by the Same amouht,

Use ADLLUL to adjust the Audio Song and avaid uneven
audio Levels.

CAHMCEL
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2.

Rl

4.

Pulse el boton PAGE+ (ADJ. LVL). Aparecera el cua-
dro de didlogo ADJUST AUDIO LEVEL.

AD-FUST AUDIO LEWEL

Audio Song A06: [ [MEW AUDID SONG |

Level Adjust: EEEIAE

CAHCEL

Use Level Adjust para especificar el ajuste del nivel.
El valor del nivel Level especificado en el paso 1 sera
automaticamente la opcion predeterminada, asi que
puede pulsar directamente el boton MENU (OK). (Se
puede especificar el nombre de la cancion como
desee).

Volvera a la pantalla AUDIO RECORDER SETUP. La
cancion de audio cuyo nivel se ajusta automaticamente
sera seleccionada. En este momento, Set Play Level se
reiniciara a 0 dB, asi se reproducira el balance del volu-
men que ha ajustado en el paso 1.

Realice la regrabacién de material adicional.

(Vea la ilustracion de mas abajo)

Mensajes relacionados con la Tarjeta
SD

Ademas del nombre de la cancion, pueden aparecer los
siguientes mensajes relacionados con la tarjeta SD en la zona
de nombre de la cancion del grabador de audio. .

“NO MEDIA" Tarjeta SD no insertada.

“UNFORMATTED" No'se puede reconocer el formato de la
tarjeta SD.

“NO AUDIO SONG” | No hay canciones de audio.

Nota: Si la tarjeta SD esta bloqueada (protegida contra escri-
tura de medios), aparecera un mensaje de error diferente
“Write protected” si realiza una operacion que implique
guardar datos en la tarjeta SD, tales como grabacion.

------ Toma anterior (Bateria y bajo)

Inicio de regrabacion !

SET PLAY LEVEL: -3dB

V r Stop

Bateria y bajo

Si realiza una regrabacién de un solo de
guitarra con SET PLAY LEVEL en - 3 dB. El

+

Solo de guitarra

ADJUST AUDIO LEVEL: -3dB

Inicio de regrabacion l r Stop

volumen de la toma anterior (bateria y
bajo) sera 3 dB por debajo de una parte de
la grabacion, provocando un resultado
poco natural.

Si realiza una regrabacion de un solo de

PI Bateria y bajo

I guitarra después de ajustar el nivel

Solo de guitarra

ADJUST AUDIO LEVEL para bajar el
volumen de la toma anterior en 3 dB. Los
cambios en el volumen no se producen de
forma poco natural como el caso anterior
(bateria y bajo).
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Reproduccion de audio por pads

Interpretacion con la funcion
de reproduccion de audio por
pads

La funcion de reproduccion de audio por pads permite
utilizar los 16 pads y los botones del panel frontal para
cambiar instantaneamente entre canciones de audio grabadas
con el grabador de audio del KROSS o archivos de audio ya
existentes.

Nota: Puede asignarse una cancion (un archivo) a cada uno
de los 16 pads. Solo se puede reproducir simultaneamente
una cancion de audio.

Nota: Para utilizar esta funcion, debe haber una tarjeta SD
formateada por el KROSS que contenga canciones de audio
grabadas por el KROSS o archivos de audio que cumplan los
requerimientos enumerados en “Datos que pueden
reproducirse”, mas adelante.. Si la tarjeta SD no contiene
datos, esta funcion no se puede utilizar.

Datos que pueden reproducirse

* Formato de archivo: PCM lineal no comprimido con
formato WAVE

¢ Profundidad de bits: 16 bits

* Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz o 48 kHz, archivos
estéreo

Especificar una cancion de audio y
asignar la cancion a un pad

Nota: Los ajustes hechos aqui también se reflejan en la
ventana AUDIO RECORDER SETUP.

Nota: Cuando se cambian los ajustes de una cancion de
audio, los datos se cargan en la tarjeta SD. Nunca extraiga la
tarjeta SD mientras se esta llevando a cabo esta operacion.

1. Mientras mantiene pulsado el botén EXIT (N ),

pulse el boton AUDIO PLAY ACTIVE (IEAI:E)
para abrir la ventana AUDIO PLAY SETUP.

AUDIO PLAY SETUP &

P == Empty —- | EE3EIT|P+.3-' - | b
HBZE | AB4 |
—— Empty —— —— Empty ——

2. Seleccione el banco de reproduccion de audio. Utilice
el botén BANK SELECT Yy las indicaciones de los
LED BANK para cambiar de banco.

3. Pulse el pad al que desee asignar una cancién de audio
o cuyos ajustes desee cambiar, o utilice las teclas del
cursor para seleccionarlo.

4. Pulse el boton MENU (EDIT) para abrir la ventana
AUDIO SONG SETUP.

@1 Free:@h@im m:

HEW ¥ - (- 1 [HPLT [
b = b - e .__g- JOUTPLTE 1
JE EEHEN

rLOOF & B:B868:688 —:B B:068: 083
Fudc LJ uwoo LUJ 14 J 3

5. Seleccione la cancién de audio que desee asignar.

Nota: A continuacién de las canciones de audio, la lista
de canciones de audio también muestra una lista de los
archivos WAVE que han sido situados en la ubicacion
especificada de la tarjeta SD. Si se selecciona uno de
ellos, aparece el cuadro de didlogo Import WAV.

P|I31 Free:@h @1m 'EE:
HELWWI ﬁ ﬁﬁ ﬁﬁ 1 IHPUT L

. o oo A AR @3

FuHCe L] uwoo L [X] F 3

Cuando se ejecuta Import WAV, el archivo se importa
como una nueva cancion de audio (“Importar o exportar
Archivos WAVE” en la pagina 105).

6. Seleccione la toma de la cancion de audio seleccionada
grabada por el KROSS. Utilice el boton PAGE-
(UNDO) para abrir el cuadro de didlogo y utilice las
teclas del cursor para seleccionar la toma.

o1 0 = FA - U, 1 IHPLT L
Zoved D Ol rm TOUTPUTE

JI[E] 888 MEW AUDIO SONG

ﬂ.EH Frec:@h @1m vm:]

B /010 ]
CAHCEL oK

7. Realice los ajustes para la reproduccion en bucle. Si
activa LOOP aiadiendo una marca de verificacion, la
cancion se reproducira en bucle. Especifique la region
de bucle ajustando la localizacién de comienzo del
bucle (punto A) y la localizacién de finalizaciéon (punto
B).

Nota: Entre el punto A y el punto B debe haber al menos
una distancia de tres segundos.

8. Puede utilizar el boton MENU (Start) y el boton
PAGE+ (Parada/Reset) para reproducir la cancion de
audio y comprobar los ajustes mencionados.

Nota: Si mueve el cursor a A o B y pulsa el boton
ENTER durante la reproduccién, el tiempo en que se
encuentre queda especificado como punto de
reproduccion.

9. Cuando haya terminado de hacer los ajustes, pulse el
boton EXIT para volver a la ventana SONG SETUP.
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Uso de los pads para reproducir
canciones de audio

1.

Compruebe que el boton AUDIO PLAY ACTIVE esta
iluminado. Para activar la funcién de reproduccion de
audio por pads, pulse el boton AUDIO PLAY
ACTIVE.

. Los pads que tienen asignada una cancién de audio se

iluminan. Cuando se pulsa un pad iluminado, se
reproduce la cancion de audio asignada. Durante la
reproduccion, el pad se ilumina con mas intensidad.

. Si se pulsa otra vez el pad que se esta reproduciendo,

la reproduccion se pone en pausa y el pad parpadea.
Si se pulsa de nuevo el pad en este estado, la
reproduccién comienza desde la ubicacion en que se
puso en pausa.

Sugerencia: También se puede detener o poner en pausa la
cancion de audio pulsando el boton AUDIO PLAY
ACTIVE.

4.

Mientras se reproduce la cancion de audio de un pad,
puede pulsar otro pad iluminado para detener la
cancion de audio que se esta reproduciendo y asi
cambiar instantineamente a reproducir una cancién
de audio diferente.

. Para cambiar entre bancos con canciones de audio

asignadas, utilice el boton BANK SELECT y los LED
BANK.

Pulse el boton BANK SELECT para hacer que los LED
BANK indiquen el banco que desea seleccionar; el
correspondiente LED BANK parpadeara. Cuando hayan
transcurrido 1 segundos con el LED parpadeando, se
confirmara el cambio a ese banco.

Nota: Mientras el LED BANK del banco seleccionado
esta atin parpadeando, el cambio de banco no se ha
confirmado atn. El parpadeo se detiene si selecciona el
banco con el que esté trabajando en ese momento.

Nota: Cuando se cambia de banco, se produce una lectura
de datos. Nunca extraiga la tarjeta SD mientras esto
sucede.



Uso de Kits de bateria

Un vistazo a los Kits de bateria

{Qué es un Kit de bateria?

Un kit de bateria es una coleccion de muestras de bateria
(sonidos de bateria como bombo, caja, o platillos, asi como
una amplia variedad de otros sonidos de percusion), con
cada muestra asignada a una nota del teclado.

» (Cada tecla puede reproducir un sonido

* En cada tecla, se pueden utilizar hasta cuatro Muestras
de bateria, con fundidos por velocidad

+ Cada tecla tiene configuraciones separadas para los
parametros de sonido mas importantes, incluyendo volu-
men, corte de filtro y resonancia, ataque, caida y
liberacion de envolvente.

+ Cada nota puede enviarse a efectos de insercion diferen-
tes, o tener diferentes cantidades de envio FX Send. Por
ejemplo, puede enviar un sonido de caja a través de un
compresor dedicado.

Los Kits de bateria se pueden utilizar solamente en progra-

mas cuyo Parametro Oscillator Mode se ajusta a Drums.

Estructura de un Kit de bateria

KROSS tiene 67 Kits de bateria, divididos en Internal, User,
y GM (General MIDI) como se muestra a continuacion.
Puede editar o guardar en cualquiera de las posiciones
excepto en el Banco GM, que no puede ser borrado.

Contenido del Kit bateria

Banco Ne Contenido
INT 00..41 Precargados Kits de bateria
User 42..57 Kits de bateria de usuario
GM 58..66 GM2 Kits de bateria

Los 9 Kits de bateria en el Banco de GM son compatibles
con el mapa de los sonidos GM2. Los otros Kits de bateria
pueden utilizar diferentes asignaciones de mapeado, cuando
proceda.

Uso de un kit de bateria en un Programa
(Oscillator Mode)

En la pagina P-BASIC>VOICE del modo de Programa,
ajuste Oscillator Mode en Drums, y a continuacion selec-
cione el kit de bateria que va a ser utilizado por el oscilador.

Antes de empezar a editar...

Seleccionar un Programa de Bateria

Los Kits de bateria se editan en modo Global. Mientras esté
en modo Global, tocara el kit que esta editando como si estu-
viera tocando desde dentro del Programa, Combi o la can-
cién que se ha seleccionado antes de entrar en modo Global.
Asi que, antes de entrar en modo Global, es mejor seleccio-
nar un Programa que ya esta configurado para Bateria, con la
adecuada configuracion de EG, efectos, etc.

En modo de Programa, debe seleccionar un Programa de
bateria de la categoria de DRUM/SFX.

Hacer que coincida la clave del teclado con el
Kit de bateria

Para hacer que las asignaciones de nota coincidan con el
teclado, el Parametro de oscilador Octave debe estar en
+0 [8']. Todos los programas de Kit de bateria deben tener
esta configuracion ya realizada. Si no esta seguro, puede
comprobarlo:
1. Vaya a la pestaifia OSC1 Setup de la Pagina P-OSC>
DKit.
Con una configuracion distinta de + 0 [8'], la relacion
entre las teclas y mapa del Kit de bateria sera incorrecta.
2. Ajuste el parametro GLOBAL> BASIC “Key Trans-
pose” a + 00.

Asegurese que Memory Protect esta

desactivado

Antes de empezar a editar, vaya a la pagina GLOBAL>
SYSTEM y consulte la seccion Memory Protect. Asegurese
de que Drum Kit no esté activado, ya que de lo contrario no
podra realizar la edicion.

Los Kits de bateria pueden ser usados por
mas de un Programa

Cuando se edita un Kit de bateria, se veran afectados todos
los programas que utilizan el Kit de bateria. Para evitar cam-
biar los sonidos de fabrica, lo mejor es copiar los Kits de
bateria a posiciones vacias en los bancos de usuario, antes de
editar.
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Edicion de un Kit de Bateria

Edicion basica

1. Seleccione el Programa que desea usar mientras se
edita el Kit de bateria.

2. Vaya ala pagina DRUM KIT> DS 1.

Pulse el boton EXIT (IEIGEEE) y el boton SEQ ([Ertahll).

Pulse el boton MENU para acceder al ment, use los botones

PAGE- (A) o PAGE+ (V) para seleccionar DRUM KIT,

luego pulse el boton MENU (OK). (Si se muestra una pagina

diferente, utilice el boton PAGE— (A ) para seleccionar la

pagina apropiada).

Seleccion de kit de Bateria CLAVE Asignacion
| D=1 <D= WL EE™
= it 1 c B4 W fssian
DRUMSAMPLE

=2 ] Eomtd_[F] 8418; Tom 2-Hi

Transpose: —81

3. En la linea superior de la pantalla, use “Drum Kit
Select” para seleccionar la bateria que desea editar.

K Los kits de Bateria GM 58 (GM) a 66 (GM) no pueden
ser seleccionados aqui. (No es posible editar o guardar
un kit de bateria GM). Si desea modificar la configura-
cion de uno de los kits de bateria 58 (GM) a 66 (GM),
puede utilizar la funciéon Copy Drum Kit y copiarlo a
00 (INT) — 57 (USER) y luego editar la copia.

4. Use el parametro Key para seleccionar la nota que
desea editar.

Para seleccionar una tecla, puede utilizar cualquiera de
los controles de valor, etc.

Si selecciona KEY y pulsa el boton ENTER, podra utili-
zar el teclado para especificar el numero de nota. Pulse el
boton ENTER otra vez para confirmar.

5. Utilice la casilla de verificacion Assign para especifi-
car si la nota tiene su propia configuracion, o utiliza
los mismos ajustes que la nota mas aguda siguiente.
Si Assign esta marcada, la nota tendra su propia configu-
racion. Este es el valor por defecto.

Si Assign no estd marcada, la nota no tendra su propia
configuracion. Por el contrario, utilizara la misma confi-
guracion como la siguiente nota mas aguda, excepto que
la muestra de bateria sonara en un tono mas grave. La
cantidad de cambio de tono depende del parametro Pitch
Slope, en la Pagina P-PITCH> BASIC.

Use esta configuracion cuando solo quiera cambiar el
tono, como con los sonidos de timbal.

Sugerencia: Si quiere copiar la configuracion de una de las

notas para una muestra de bateria diferente, utilice la funcion

Copy Key Setup.

Ajustes de fundido por velocidad

Para esta nota, vamos a crear un fundido por velocidad sim-

ple entre dos muestras de bateria estéreo.

1. Enlas paginas DRUM KIT>DS 1y DS 2, active Drum
Sample 1y 2.
Si est4 desactivado, seleccione el boton y pulse el boton
ENTER para activar.

o=
BACINTY - Basic Kit 1 !

DRUMSAMPLE- & m—

E1E Eomtd [F 8418: Torm Z-Hi

Tune:

Transpose: —-A1

2. En la misma forma, asegiirese de que Drum Sample
3—4 estén desactivados.

3. Seleccione Stereo como banco para Drumsamplel y
Drumsample2.
Las muestras de bateria vienen en varios tipos: RomM
(ROM Mono) o RomS (ROM Stereo).
RomM (ROM Mono) son muestras de bateria monoaura-
les y RomS (ROM Stereo) son muestras de bateria esté-
reo.

FORUM KIT R R A A= SO T

BACINTY - Basic Kit 1 !

DRUMSAMPLE- 1 —

[F] p08a: BD-Jazz 2 EXs
i Oifapl BYofr Lewvel: =25

Transpose: —B1 Tune: +8H :

HE il

4. Seleccione una muestra de bateria. Seleccione
Drumsamplel y pulse el boton ENTER.
Aparecera una lista de muestras de bateria organizadas
por categoria. Utilice los botones del cursor < » para ver
la lista de otras categorias.

FORUM KIT (= TEREC R T T
Elea(NT) : |4 @866: BD-Rock S Exs
DRUMSAMPL o
= [F] RomsS Baas: S0-Jazz 2 Exs
2 e angr HEET: SO-Jazz 2 EX=
Transpose: BE1@: S0-Jazz 4 ERs

5. Utilice los botones del cursor para seleccionar el nom-
bre de la muestra de bateria de la lista en la pantalla.

6. Pulse el boton ENTER para cambiar el ajuste.

7. Vaya a la pagina DRUM KIT> DS 2 y especifique
Drumsample2.

Ahora que ha asignado Muestras de bateria a
Drumsamplel y Drumsample2, ponga los rangos de velo-
cidad y fundidos.

8. Para Drumsample2, ajuste Bottom Vel. a 1.
Desactive el Xfade.
Use el boton del cursor V¥ para desplazarse por la pagina.

O=2

BECNT) : Basic Kit 1 !

DRUMSAMPLE- & m—

= E Roms [ 8868 B0-Jarz 3 EXs
Attaclk: +EE Decay: 11
Bottomvel.:EER] “fade: Off /2] Linear i




Edicion de un Kit de Bateria Antes de empezar a editar...

9. En la pagina DRUM KIT> DS 1, ajuste en Drumsam-
ple 1 Bottom Vel. a 80.
Ahora, Drumsample2 sonara cuando toque suavemente, a
velocidades de 79 o menos, y Drumsamplel sonara
cuando toque mas fuerte, con velocidades de 80 o mas.

FODRUM KIT R R R v A T AT wTTw =k
[EBalINT) : Basic kit 1 L4 Assian
DRUMSAMPLE- 1 —

= ERoms  [F]e686: BO-Jaz=z 2 EXs H

attacl: +EE Decaw: =11
Bottomvel. :[EEE] %fade: 881 /3] Linear

El medidor en el lado izquierdo del grafico de zona de
velocidad indica el valor de velocidad de nota. Esto le
permite verificar la muestra de bateria que sonara con una
determinada velocidad.

10.A continuacion, ajuste Drumsamplel Xfade a 20 y su
Curve a Linear.
Tenga en cuenta que el grafico muestra los dos rangos de
fundido. Entre 80 y 100, Drumsample2 entra gradual-
mente, y Drumsamplel se desvanecera, creando una tran-
sicion gradual de velocidad en vez de una conmutacién
brusca.

FORUM KIT R R v A et a T

[EBECINTY : Basic Kit 1 104 i

DRUMSAMPLE- 1 —

= ERoms  [F]e686: BO-Jaz=z 2 EXs *
Attack:  +8@ Decay: —11. ‘ :
Bottomvel.: 820 Xfade: EEE/E] Linear || K.

Realizar ajustes al sonido de cada muestra

1. Silo desea, ajuste los niveles de las dos Muestras de
bateria.
Esto puede ser muy qtil en la creacion de una division por
velocidad o fundido.

2. Como sea necesario, especifique la afinacion, parame-
tros de EG Yy filtro.

Para cada muestra de bateria, ajuste los parametros Tune,
Attack (ataque EG Amp), Decay (caida EG Amp), corte
Cutoff y resonancia Resonance.

Vincular sonidos como hi-hat abierto y cerrado
1. Vaya a la pagina DRUM KIT> VOICE.

2. Use Excl Group (grupo exclusivo) para asignar las
muestras de bateria a los grupos.

Por ejemplo, creando un grupo que contenga teclas a las
que estén asignadas muestras de bateria relacionadas
entre si (por ejemplo, hi-hat cerrado y abierto), se puede
evitar una situacion antinatural en la que se escuchen
varios tipos de sonidos de hi-hat simultdneamente.

Si el hi-hat cerrado y el hi-hat abierto estan asignados al
mismo grupo y se toca el hi-hat cerrado mientras el hi-hat
abierto tocado anteriormente esta todavia sonando, el
sonido de hi-hat abierto se detendra, exactamente igual
que ocurriria en un hi-hat real.

OCE
[ BalINT) : Basic kit 1 : F#2  « Assian
¥OICE [~ Single Trigger MIXER Fan: EE24
ASSIGH ool Group: EEM Bus Select: 2] IFX2

Inst Type: [Z] H.H Fi Control Bus: [3] Off
W Mote—0n ™ Note—-0ff Sendl: 8068 SendZ: BEE

Mantener el sonido después de soltar la tecla
(Hold)

Utilice la funcién Hold para instrumentos que deben seguir
manteniendo el sonido incluso después de que se suelta la
tecla, como un golpe de platillos. La funcion dependera de la
configuracion del Programa y Kit bateria.

Ajuste la funcion Hold como se explica.

1. Acceda a la pagina P-BASIC>NOTE-ON del modo de
Programa.

2. Asegurese de que Key Zone Hold esta activado.
Una vez que te ha activado Hold para el Programa, la
funciodn estd controlada en forma de nota a nota segun los
ajustes del Kit de bateria.

3. Acceda a la pagina DRUM KIT>VOICE del modo
Global/Media.

4. Para cada nota, ajuste el parametro Note-Off (Activar
recepcion de Note-Off) segiin se desee.
Si esta casilla de verificacion no esta seleccionada, el
sonido continuara incluso después que se suelta la tecla.
Si se activa, la nota no sera mantenida.
Si desactiva Hold en el Programa, no sera mantenida nin-
guna nota, independientemente de su configuracion de
Note -Off (Activar recepcion de Note-Off).

Controlar los efectos para cada nota

Los Kits de bateria tienen sus propios mezcladores incorpo-
rados. Para cada nota, puede controlar el envio a efectos de
insercion, a efectos Master y panorama.

Ajustes de Bus para cada tecla

Por ejemplo, puede cambiar los ajustes para que la caja sea

enviada a [FX1, el bombo a IFX2 y los demas sonidos a L/R.

1. Acceda a la pagina P-FX ROUTING> BUS del modo
de Programa.

2. Verifique si estd marcada la casilla de verificacion
DKIT-SET.

Cuando Use DKit Setting esté activado, el Programa uti-
lizara la configuracion de Bus Select y Effects Send para
cada tecla del Kit de bateria.

Cuando Use DKit Setting esta desactivado, el Programa
ignorara la configuracion de Bus Select y Effects Send.

3. Acceda a la pagina DRUM KIT> VOICE del modo de
Global/Media.

4. Utilice el parametro Bus Select para enviar sonidos de
bateria a través de sus propios efectos de insercion, o a
las salidas L/R.

Si lo desea, puede enviar cada nota a su propio efecto de
insercion, o a las salidas de audio individuales, ademas de
las salidas L/R.
Sugerencia: En la mayoria de los kits de bateria precar-
gados, los instrumentos de bateria tienen la misma confi-
guracion de Bus (IFX/Output) Select cuando son del
mismo tipo, como se indica a continuacion:
Cajas — [FX1
Bombos — IFX2
Platillos — IFX3
Timbales, percusiones, otros — [FX4

5. Utilice Send1 y Send2 para definir los niveles de envio
a los efectos master.
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Controlar el panorama para cada tecla

Para utilizar ajustes de panorama separados para cada tecla:

1.

Vaya a la Pagina P~-AMP> BASIC del modo de Pro-
grama.

. Verifique si estd marcada la casilla de verificacién

DKIT-SET.

Cuando DKIT-SET esta activada, el Programa utilizara
la configuracion de panorama para cada nota del Kit de
bateria.

. Vaya a la pagina DRUM KIT> VOICE del modo Glo-

bal/Media.

. Utilice “Pan” para especificar el panorama para cada

tecla.

Guardar Kits de bateria

Una vez que haya pasado algin tiempo en edicion, querra
guardar su trabajo.

A& E! contenido de la edicion en modo Global se conserva

mientras la alimentacion esta activada, pero se perdera
cuando apague la alimentacion. Si quiere guardar sus
ediciones, es necesario ejecutar la funcion Write Drum
Kits.

Esto le permitird guardar todos los kits de bateria.



Ajustes generales de KROSS, y guardar/cargar datos

Como esta organizado el modo
GLOBAL/MEDIA

Pulsando el boton EXIT (IEEME) y ¢l boton SEQ
() se selecciona el modo Global/Media.

En el modo Global/Media se puede acceder a los siguientes
ajustes de configuracion y operaciones:

+ Afinacion Master

* Transposicion

* Boton de efecto global

* Canal MIDI Global

* Creacion de escalas

* Pedal Damper, conmutador de pedal asignable/controla-
dor de pedal

* Creacion de kits de bateria de usuario

+ Creacion de patrones de arpegio de usuario

* QGuardar, cargar y formatear una tarjeta SD

» Funciones para gestionar datos PCM adicionales

Para obtener mas informacion sobre como acceder a cada

pagina, por favor vea “Funciones basicas” en la pagina 12.

K Se conservan los ajustes de edicion en las paginas GLO-
BAL-DRUM KIT de modo GLOBAL/MEDIA hasta
que apague el instrumento, pero volveran a su configu-
racion anterior cuando apague la alimentacion. Si desea
guardar esta configuracion, debe guardar en la memo-
ria. También puede guardar en una tarjeta SD. (Vea las
paginas 124, 125)

k La funcion de comparacion Compare que le permite
volver al estado antes de su edicion (o deshacer edicio-
nes) no esta disponible en modo GLOBAL/MEDIA.

Ajustes Globales

Ajustes basicos para KROSS

En la pagina GLOBAL>BASIC se puede acceder a los ajus-
tes de configuracion del teclado del propio KROSS.

Ajustes de curva de velocidad

1<FPREEF I<PREF 2%
|| Master Tune: [EEEKaed (<40 86Hz] &
kew Transpose: +8E
Welocity Curve: 4 CHormal)
MOl &fter Touch Curwe: 2 (Normal )
Octave SWOn-Value: [F-1

|;Ajustes de afinacién y transposicion

Afinar con otro instrumento

Para ajustar la afinacioén en incrementos finos, con el fin de

que la afinacion coincida con otros instrumentos o musica

grabada:

» Enla pagina GLOBAL> BASIC, Master Tune ajusta el
tono de KROSS.

La funcion Master Tune es ajustable en un rango de +50

centésimas (un semitono = 100 centésimas). Cuando Master

Tune esta en 0, la nota A central esta afinada a 440 Hz.

Transposicion del teclado

El tono de KROSS puede transponerse en pasos de semi-
tono. Esto es comodo cuando se desea cambiar la clave de la
cancion sin cambiar su digitacion en el teclado.

Cuando toque KROSS de forma independiente

* Ajuste la pagina GLOBAL> BASIC, parametro Key
Transpose. La gama de transposicion se puede subir o
bajar una octava en pasos de semitono.

Cuando toque mediante MIDI

Ademas del ajuste Key Transpose descrito anteriormente,
también se puede cambiar el ajuste Convert Position de la
pagina G-MIDI>BASIC. Cambiando Convert Position,
puede especificar si el ajuste de transponer la clave y el
ajuste de la curva de velocidad (descrito a continuacion)
seran aplicados a MIDI IN o a MIDI OUT. Si esta usando un
teclado MIDI externo para tocar el generador de sonidos de
KROSS y quiere transponer el tono, ajuste este valor a Post
MIDI. La curva de velocidad también se aplicara a MIDI IN.

Si esta usando el teclado de KROSS para tocar un médulo de
sonido MIDI externo y quiere transponer el tono, ajuste este
valor a Pre MIDI. La curva de velocidad también se aplicara
a MIDI OUT.

Cambiar como afectara la velocidad al
volumeny timbre

Las Curvas de velocidad le permiten ajustar la forma en que
KROSS responde a la dindmica de interpretacion en el
teclado. La configuracion por defecto deberia funcionar para
la mayoria de los intérpretes, pero hay muchas otras opcio-

115



116

Ajustes generales de KROSS, y guardar/cargar datos

nes que le permiten personalizar la respuesta de teclado para

que coincida con su propio estilo.

» Enla pagina GLOBAL> BASIC la configuracion Velo-
city Curve especifica como afectara la velocidad al
volumen y al timbre.

La Curva de velocidad 4 es el valor predeterminado y
debe funcionar para la mayoria de los intérpretes.

La Curva 9 esta disefiada especificamente para la inter-
pretacion de sonidos de piano en los teclados NH en los
modelos de 88-notas.

» Especificar la posicion donde se aplicara la curva de
velocidad. Para mas informacion acerca de “Convert
Position”, por favor, vea “Transposicion del teclado,”
anteriormente.

Curvas de velocidad

Convert Position = PostMIDI
Velocidad (MIDI In a motor de sonido)

MAX

Convert Position = PreMIDI
Velocidad (Teclado MIDI Out)

Efecto
dela
velocidad

Suave Fuerte

Pagina SYSTM (SYSTEM)

En la pagina GLOBAL>SYSTM (SYSTEM) se puede
acceder a los ajustes de configuracion de los efectos y del
arpegiador del KROSS y proteger la memoria.

—Ajustes de puenteo de Efectos Ajustes de proteccion de memoria

GLOEAL FERSIC = v=TM <EEEF T<PREF 2™,
L Effect sw « [ MEMORY [~ Program |

w MFH FROTECT - Lombination
—— ARP/SS-D0T [~ ALl Off rSong
LOAD ARFP [ Program I Diarn Eit
G © Combination I ARF Pattern

— Pare el Arpegiador, Secuenciador por pasos y Pista de Bateria

Puentear los Efectos

Puede puentear los efectos de insercion y master de KROSS.
Esta configuracion puentea los efectos en todos los modos.
Si esté usando efectos como reverberacion o Chorus propor-
cionados por un procesador de efectos externo, mezclador o
DAW, puede puentear los efectos de KROSS para que no se
utilicen.
* Enla pagina GLOBAL> SYSTM (SYSTEM), el Ajuste
Effect SW puentea los efectos. Si la casilla de verifica-
cion esta desactivada, los efectos se omiten.

Desactivar la casilla de IFX: puentea los efectos de inser-

cion

Desactivar la casilla de MFX: puentea los efectos master
MFX también puede controlarse con los controles REAL-
TIME CONTROLS del panel frontal. Pulse el boton
SELECT para seleccionar EFFECT y utilice el boton
SWITCH (MASTER FX) para activarlo/desactivarlo. Esto
es una manera comoda para apagar temporalmente los efec-
tos como reverberacion mientras toca.

Nota: Estos parametros siempre se activan cuando se
enciende KROSS.

Ajustes de Arpegiador (vincular el Arpegiador
con Programas o Combinaciones)

Puede especificar si los ajustes de arpegiador guardados en
cada Programa o Combinacion también seran seleccionados
cuando se selecciona el Programa o la Combinacion, o si el
arpegiador permanecera en su estado actual sin cambiar la
configuracion.

Con los ajustes de fabrica, se producira lo primero. El com-

portamiento de este Gltimo puede elegirlo si desea tocar fra-

ses y patrones con ciertos ajustes de arpegiador mientras se

cambia solamente el sonido entre diferentes programas o

Combinaciones.

» Silapagina GLOBAL> SYSTM (SYSTEM), las casi-
llas LOAD ARP WHEN CHANGING se seleccionan
para Programa y Combinacion, la configuracion de arpe-
giador que esta guardada sera recuperada cuando cambie
los programas y Combinaciones respectivamente.

Desactivar el Arpegiador, Secuenciador por

pasos y Pista de Bateria

» Sila pagina GLOBAL> SYSTM (SYSTEM), casilla
ARP/SS/DT esta seleccionada, los arpegiadores, el
secuenciador por pasos y la pista de bateria se
desactivaran.

Incluso si los botones de ARP, RUN o DRUM TRACK
estan activados, el arpegiador, secuenciador por pasos y
pista de bateria no funcionaran.

Proteccion de memoria

KROSS proporciona un ajuste de proteccion de memoria

que evita guardar datos en la memoria interna; Esto evita que

el Programa, Combinacion, cancion, kit de bateria y datos de

arpegiador de usuario sean modificados involuntariamente.

» Para proteger el contenido de la memoria, puede selec-
cionar las casillas de verificacion de memoria Memory
Protect en la pagina GLOBAL> SYSTM (SYSTEM)
para evitar que los datos sean guardados escrito o carga-
das, o la Grabacion de canciones.

Pagina PREF 1 (Preferencias 1)
En la pagina GLOBAL>PREEF 1 (Preferencias 1) se puede
acceder a los ajustes de alimentacion del KROSS.

Tipo de pila Contraste de pantalla Auto apagado Ahorro
automatico
mfﬁm
Eanlk: Map:
Bt Power—0ff: El 4 Hnurs
Batterw Twpe: Pxhlkaling = Auto Save
LCD Contrast: Jeaslc ]
KORG Loago Light - Brightness:  [3] Off

Intensidad de la iluminacién del logo de KORG

Auto apagado

* Enla Pagina GLOBAL>PREF 1 (Preferencias 1), el
Ajuste Auto Power-Off especifica el tiempo tras el cual
la alimentacion se apagara automaticamente cuando no
ha habido ninguna entrada del usuario en el KROSS
durante un periodo determinado de tiempo. (Vea la
pagina 18)



Ajustes Globales  Ajustes MIDI

Ajuste de tipo de pila
Para que la capacidad de pila restante se indique correcta-
mente, debe especificarse el tipo de pila en uso.

* En la Pagina GLOBAL>PREF 1 (Preferencias 1), utilice
Battery Type para seleccionar el tipo de pilas que usa.

Seleccione el tipo de pila y pulse el boton ENTER para
cambiar el ajuste.

Alkaline: Seleccione cuando utilice pilas alcalinas.

Ni-MH: Seleccione cuando use pilas de niquel metal
hidruro.

Ajuste de ahorro automatico

* Enla pagina GLOBAL>PREEF 1, utilice la casilla de
verificacion Auto Save para especificar el ajuste de con-
servacion de energia cuando la alimentacion es por pilas.
Si esté activada (marcada), la intensidad de la ilumina-
cion del logo de KORG del panel posterior disminuye
para ahorrar energia solo cuando la alimentacion es por
pilas. El ajuste predeterminado es activado.

Ajuste del contraste de la pantalla

Puede ajustar el contraste de la pantalla.

+ Enla Pagina GLOBAL>PREF 1 (Preferencias 1), el
Ajuste LCD Contrast.

Sugerencia: En cualquier modo, puede ajustar el contraste

manteniendo pulsado el boton EXIT (IEEEM) y girando el

dial VALUE.

Intensidad de la iluminacion del logo de
KORG

Especifica la intensidad de la iluminacion del logo de KORG

del panel posterior. Si este ajuste se desactiva (off), el logo

se apaga.

* Enlapagina GLOBAL>PREF 1, ajuste KORG Logo
Light - Brightness para especificar la intensidad de la
iluminacion.

Ajustes MIDI

En las Paginas G-MIDI> BASIC, OUT, y FILTER puede
ajustar parametros MIDI generales que se aplican a todo el
KROSS.

Canal MIDI Global
|_ ERSIC OuT
El

FILTER
M0l Channel:
HNote Receive: aall
Conwvert Position: £ Pre MIDI

L r Local Control On
DI El?ck:lﬂ Internal

Ajustes MIDI Clock
Local Control on/off

Canal Global MIDI

El canal MIDI global es el canal MIDI basico de KROSS;
los datos de teclado y controladores se transmiten en este
canal. El generador de sonidos producira sonido principal-
mente en respuesta a la recepcion de mensajes en este canal.

+ Esta opcion es especificada en la Pagina G-MIDI>
BASIC parametro MIDI Channel.

Local control

Control local especifica si el teclado y controladores repro-
ducen y controlan directamente el generador de sonidos de
KROSS.

Active control local si toca KROSS por si mismo, o si esta
tocando y controlando un dispositivo MIDI externo unidi-
reccionalmente mientras toca KROSS.

Si ha hecho conexiones y ajustes de modo que los datos de
interpretacion de KROSS se envian a través de un disposi-
tivo MIDI externo y son devueltos de nuevo a KROSS,
como cuando KROSS esta conectado a un ordenador, desac-
tive el control local para evitar que las notas se disparen por
duplicado.
+ Esta opcion es especificada Pagina G-MIDI> BASIC
parametro Local Control On.

Sincronizacion MIDI Clock

KROSS puede utilizar su tempo interno, o sincronizarse con
relojes externos MIDI Clock o USB.

El mejor ajuste en general es Auto. Este combina la funcio-
nalidad de Internal y External MIDI/USB, asi que no tiene
que cambiar manualmente entre los dos:

Si se reciben Mensajes de reloj externo, controlan el tempo

KROSS.

Si no se reciben Mensajes de reloj externo, KROSS usa su

tempo interno.

 Este ajuste se hace en la Pagina G-MIDI> BASIC, para-
metro de reloj MIDI Clock.
Si se ajusta a Ext-MIDI o Ext-USB, o esta en Auto y los
Mensajes de reloj MIDI Clock estan siendo recibidos, las
Paginas PROG> MAIN y paginas similares mostraran
J=EXT, y el tempo de KROSS se sincronizaré con el dis-
positivo MIDI externo. En este caso, no podra cambiar el
tempo de KROSS.
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Ajustes de Pedal y otros
controladores

En la Pagina G-INPUT/CTRL> FOOT puede asignar fun-
ciones de controlador de pie y especificar la polaridad. (Con-
sulte “Conexion de controladores de pedal” en la pagina 23)

[~ Ajustes de botdn asignable y Ajustes de pedal asignable

P _IHPUT /CTRL _JSI=N = g CC
Foot Switch & Pedol # Dompar

U| Foot 5% Assian: (2]
Foot Pedal Assign:[Z] Off

Damper Palarity: £ (-] KORG Standard

Foot SW Polarity: ¥ (- KORG Standard

— Ajustes de pedal Damper y polaridad del conmutador asignable

Creary Seleccionar Escalas

Puede crear una escala original en las Paginas G-USER
SCALES> OCTAVE y ALL. Puede crear dieciséis escalas
de octava de usuario User Octave Scales que permiten espe-
cificar el tono de cada nota en una octava (que luego se apli-
card a través de todas las octavas), y puede crear una escala
User All Note Scale que le permite especificar individual-
mente el tono para cada una de las 128 notas.

Ajustando el tono de cada tecla en el rango de +£99 centési-
mas, puede subir o bajar aproximadamente un semitono en
relacion con el tono normal.

G _USER SCALE T} /o ELL
Uzer Dctave Scale: (5]

C=KEY
g EE 2R g EE @N“

400 | +06 | +80 | +00 | +o6 | +60 | +60

Las escalas de usuario que cree aqui pueden utilizarse espe-
cificando la escala para un Programa, para cada timbre de
una Combinacién o para cada pista de una cancion.

Puede elegir estas escalas en las paginas siguientes.

Modo Pagina

Program P-BASIC> SCALE: Tipo de Escala

Combination | C-TIMBRE> SCALE: Tipo de Escala, Usar escala de Programa

Sequencer S-TRACK> SCALE: Tipo de Escala, Usar escala de Programa

Aqui explicamos como ajustar el tipo de escala para cada
Pista en modo de secuenciador.

1. Cree una escala de usuario de octava o una escala de
todas las notas.

Seleccione una tecla y utilice el dial VALUE para ajustar
el tono. La gama de £99 sube o baja el aproximadamente
un semitono por encima o por debajo de la afinacion
estandar.
Nota: También puede seleccionar la tecla manteniendo
pulsado el boton ENTER y tocar una nota en el teclado.
Nota: Puede copiar una de las escalas preestablecidas y
editarla para crear una escala original. Para ello, utilice la
funcién Copy Scale.

2. Acceda al modo de secuenciador, piagina S-TRACK>
SCALE.

3. Ajuste el “Scale Type (Song’s Scale)” para seleccionar
la escala para la cancion seleccionada.

. Si desea que la pista utilice la escala que guardé con

su Programa individual, active la casilla “Use Pro-
gram’s Scale”.

Las pistas en las que no se active la casilla utilizaran la
escala especificada por “Scale Type (Song’s Scale)”.
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Datos usados por KROSS

KROSS accede a las siguientes carpetas y archivos en la tarjeta SD.

Estructura de Carpetas y Archivos (Archivos DOS)

[KORG —{KROSS2 | T{DATA -

(Carpeta Data)

— NEWFILE.PCG
— NEWFILE.SNG
(canciones)

— NEWFILE.MID

— IMPORT.WAV

— IMPORT.WAV

(Programas, Combinaciones, etc.)

(Archivos MIDI estandar)

— EXTWAVO01.WAV
— EXTWAV02.WAV

(Exportar Archivos WAVE)

(Importar Archivos WAVE)

I— PCM.KSC, PCM.KMP, PCM.KSF
(Archivos PCM en formato Korg)

(Archivos de sonido/PCM de expansion
—formato solo para KROSS-)

1. Carpeta DATA

Esta es la carpeta que utiliza KROSS para guardar/cargar
datos. Use la Pagina MEDIA> FILE y UTIL para trabajar
con estos archivos.

No puede crear carpetas dentro de la carpeta DATA. Se
omitiran las carpetas creadas por un ordenador u otro
dispositivo.

2. Archivos .PCG

Estos archivos contienen programas, Combinaciones, los
kits de bateria, configuracion global, datos de favoritos y
datos del patron de usuario de arpegio de KROSS.

3. Archivos .SNG

Estos archivos contienen datos de cancion del modo de
secuenciador de KROSS.

4, Archivos .MID

Estos archivos contienen canciones de modo de secuencia-
dor que han sido guardadas como archivos MIDI estandar
(SMF). También se pueden cargar datos SMF.

5. Archivos WAVE exportados

Estos archivos contienen datos de audio que fueron grabados
por el grabador de audio o muestreados mediante la funcion
de sampler (muestreo por pads) y exportados como archivos
WAVE.

6. Archivos WAVE importados

Los Archivos existentes pueden ser importados para su uso
con el grabador de audio o muestreo por pads.

Los Archivos con el formato siguiente pueden ser exporta-
dos e importados.

Exportacion.

Formato de archivo: archivo WAVE.
N° de bits del Archivo: 16 bits.
Frecuencia de muestreo: 48 kHz.

Numero de caracteres de nombre de archivo: aparecen los
primeros ocho caracteres. (puede renombrarse)

Extension de nombre de archivo: .WAV

Importacion.
Formato de archivo: archivo WAVE.
N° de bits del Archivo: 16 bits.

Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz o 48 kHz, archivos esté-
reo.

Numero de caracteres de nombre de archivo: aparecen los
primeros ocho caracteres.

Extension de nombre de archivo: .\WAV.

Nota: Como los archivos WAVE 44,1 kHz se convertiran a
48 kHz seglin se importan en KROSS, una pequefia cantidad
de tiempo puede ser necesaria.

7. Archivos .KSC, archivos .KMP, archivos .KSF

Los archivos .KSC son archivos Korg Script o archivos Korg
Sample Collection; estos archivos gestionan datos PCM en
formato Korg. (A causa de las diferencias en las especifica-
ciones de los modelos compatibles, el nombre de estos archi-
vos puede diferir, pero su funcionalidad basica es la misma).
De la misma manera, los archivos .KMP (Korg Multisample
Parameter) admiten la carga de multimuestras, y los archivos
KSF (Korg Sample Parameter) admiten la carga de muestras
de bateria.

Los datos de muestra creados por modelos con capacidad de
muestreo como KRONOS, OASYS, M3 y Triton pueden ser
cargados y reproducidos dependiendo de la cantidad de
memoria disponible. Los datos muestreados por la funcion
de sampler (muestreo por pads) también pueden exportarse y
cargarse en un modelo diferente con capacidad de muestreo
para su reproduccion.

8. Archivos .KEP

Los archivos .KEP (Korg EX PCM) son archivos que gestio-
nan datos de sonido y PCM de expansion opcionales. Estos
archivos incluyen datos PCM y datos de sonido como, por
ejemplo, parametros y programas.
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9. Carpeta AUDIO

Esta carpeta contiene datos del sistema y datos de la graba-
cion del grabador de audio.

R No utilice su ordenador para modificar esta carpeta. Los
archivos y carpetas dentro de esta carpeta son solamente
para el uso del grabador de audio. No cambie el nombre
o ni los modifique. Si lo hace, el sistema funcionara

incorrectamente.

10. Carpeta SAMPLER

Los datos del sistema y los datos grabados de la funcion de
sampler (muestreo) por pads se guardan aqui.

A No utilice un ordenador para modificar esta carpeta. Los
archivos y carpetas por debajo de esta carpeta son solo
para el uso de la funcion de sampler (muestreo) por
pads. No los renombre ni los modifique. Si lo hace,
impedira que el sistema funcione correctamente.

Archivosy estructura de datos que KROSS puede reconocer
KROSS puede cargar y guardar los datos siguientes.

Dentro de un archivo de datos .PCG y .SNG tienen la estruc-
tura que se muestra en la ilustracion siguiente. Al guardar los
datos de sonido, puede seleccionar los tipos de datos que se
guardaran en el Archivo .PCG. Al cargar los datos, también
puede seleccionar y cargar datos individualmente.

Archivo .PCG

Todos los Programas 1 Programa 1 Programa
banco A..F, UA..UD

(=B — (= — D

Todas las combinaciones 1 Combinacién 1 Combinacién

banco A, B, C, UA..UD

P — T S [ (T

Todos los kits de bateria 1 kit de Bateria 1 kit de Bateria
Usuario banco INT, USER
=Y — = — MER
Todos los patrones de 1 Patrén de 1 Patrén de
Arpegiador de usuario Arpegiador Arpegiador
de usuario de usuario

I—b'Em banco INT, USER

Ajustes globales

LYra

=1 —

Archivo .SNG

Datos de favoritos

— =

1 cancién Todas las Pistas
(000-199)

m,

Archivo DOS no definido

Archivos DOS

My

Archivo .MID

It AFM

Archivo WAV

(LY HEF )

Archivo .KEP

Ity CER

Archivo .KSC

Ity

Archivo .KMP

I CER

Archivo .KSF
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Guardar Datos

Guardar datos en KROSS

Puede guardar Archivos .PCG, .SNG,, o .MID en KROSS de
la siguiente manera.

Nota: La explicacion se aplica a los datos en la carpeta
DATA.

* Guardar en la memoria interna.
* Guardar en una tarjeta SD (disponible comercialmente).
* Volcado de datos MIDI.

* Patrones Preset de Pista de Bateria/Patrones Preset 001—
772

Numeros de Banco y condiciones para guardar

Las indicaciones de banco y niimeros i muestran los niime-
ros utilizados para la recepcion y transmision de MIDI.
Puesto que las condiciones para guardar seran diferentes
dependiendo del Banco como se muestra en la siguiente
tabla, esto le dara a una guia util.

Con los ajustes de fabrica, los bancos de Programa tienen el

Guardar en memoria interna

Los siguientes tipos de datos se pueden guardar en la memo-
ria interna.
* Programas

Programas 000—127 en los bancos A—F

Programas de usuario 000-511 en los bancos UA-UD
* Combinacién

Combinaciones 000—127 en los bancos A, B, C,

Programas de usuario 000-511 en los bancos UA-UD
* Ajustes Globales

(GLOBAL> BASIC-G-USER SCALE> ALL)
* Datos Favorito

Bancos A-H

* Patrones de arpegiador de Usuario
0000-1279

+ Kits de bateria de Usuario
00(INT)-57(USER)

+ Plantillas de canciéon de Usuario U00-U15
Los Ajustes de la cancion como el nombre de la cancion
y tempo, configuracion de pista, arpegiador y ajustes de
efectos se pueden guardar memoria interna. Sin embargo,
los datos musicales para las pistas de cancion y los patro-
nes no se guardan en la memoria interna. Ademas,
valores que dirigen cémo se reproducen los datos musi-
cales tales como Time Sig (compas), metrénomo,
PLAY/MUTE y configuracion Track Play Loop
(incluido el inicio/fin) tampoco se guardaran. Utilice la
funcion de modo de secuenciador Save Template Song
para guardar estos datos.

K Los datos musicales y datos de configuracion de can-
cion que se crean en modo de secuenciador no pueden
guardarse en la memoria interna de KROSS. Necesitara
guardar estos datos en una tarjeta SD disponible comer-
cialmente.

Acerca de los datos precargados y los datos preset
“Datos Precargados” se refiere a los datos que se cargan en
el KROSS cuando se envia desde la fabrica. Puede reempla-
zar estos datos, y con la excepcion de las canciones de
demostracion, los datos se guardaran en la ubicacion tal
como se describe en “Guardar en memoria interna”.

Puede volver a cargar los datos precargados de fabrica en la
memoria interna utilizando en el modo Global la funcién
Load Precargados/Demo Data.

Los Datos Preset, por otro lado, son datos que no pueden ser
reemplazados por la operacion de Guardar. Esto incluye los
siguientes datos.

* Bancos de Programas GM: GM, g(1)-g(9), g(d)

» Kits de bateria GM 58(GM)—66(GM)

+ Plantillas Preset de cancion PO0-P15

siguiente contenido.

Programas
Banco Ne de Uso Explicacion y condiciones para
Programa guardar
A
B Se puede reemplazar un banco /
nudmero que contiene un sonido
C 000,127 Programas de la misma categoria. Puede
D precargados | cambiar la categoria si guarda
un nuevo sonido; se guardara
E en bancos USER.
F
Programas
G 001..128 General GM2 | 256 programasy 9 Programas

g1..99 [ 001..128

Programas de
variaciéon GM2

Programas de

de Bateria que cumplen con el
mapa de sonidos GM2. Los
programas de estos bancos son
de solo lectura. No pueden ser

gd 001...128 | bbs de bb reemplazados.
GM2
UA- Programas de Programas de usuario e
000...511 | usuario/ . g .
ub L inicializados.
inicializados
Combinaciones
No de Explicacion y condiciones para
Banco Uso Xplicaciony ' P
Programa guardar
A Se puede reemplazar un
banco / nimero que contiene
Combinaciones | U" sonido de la misma
B 000...127 categoria. Puede cambiar la
precargadas L
categoria si guarda un nuevo
C sonido; se guardara en bancos
USER.
Combinaciones L .
UA- A Combinaciones de usuario e
000..511 | usuario/ s
ub o inicializadas.
inicializadas

Guardar datos en Tarjeta SD

Los siguientes datos pueden guardarse en una tarjeta SD
(disponible comercialmente) insertada en la ranura para tar-
jeta SD de KROSS.
Por favor, consulte “Archivos y estructura de datos que
KROSS puede reconocer” en la pagina 120.
* Archivo .PCG:
Programas, Combinaciones, kits de bateria, configura-
cion Global y los patrones de arpegio de usuario
* Archivo .SNG:
Cancion
* Archivo .MID:
Guarda una cancion de modo de secuenciador en for-
mato de archivo MIDI estandar (SMF).
e Archivo .WAV:
Exporta canciones de audio o datos de muestra de la fun-
cion de sampler (muestreo por pads) en formato de 48
kHz y 16 bits. (Ejecute la funcion Export en la ventana
AUDIO RECORDER SETUP o en la ventana SAM-
PLER SETUP).
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* Archivo .KSC:
Exporta datos de muestras de la funcion de sampler
(muestreo por pads) como archivo de datos PCM en for-
mato Korg. (Ejecute la funcion Export to KSC en la
ventana SAMPLER SETUP).

Volcado de datos MIDI

KROSS puede transmitir los siguientes tipos de datos como

un volcado de datos MIDI; puede guardar estos datos en un

sistema de almacenamiento de datos externos u otro disposi-

tivo.

» Programas, combinaciones, kits de bateria, datos de
favoritos y ajustes globales

» Cancidn (secuenciador)

+ Patrén de arpegio de usuario.

Guardar en memoria interna

Guardar un Programa o Combinacion

Procedimiento de Guardar (en memoria interna)

Los ajustes de Programa y Combinacion que ha hecho en las
diferentes paginas de edicion se pueden guardar en la memo-
ria interna. Esta accion se denomina “Guardar un Programa”
0 “Guardar una Combinacién”. Si desea que sus datos edita-
dos se conserven después de apagar el instrumento, debe rea-
lizar la operacion Write.

K Para guardar, primero debe desactivar la proteccion de
memoria en el modo Global/Media (— p.116).

K Si accede a la pagina MEDIA mientras se estan car-
gando datos de audio durante el inicio de la unidad o
mientras se esta utilizando el grabador de audio, se mos-
trard el mensaje “SD card busy” (acceso ocupado) y no
estara disponible la funcionalidad de dicha pagina.
Espere a que el indicador de acceso a la tarjeta SD deje
de parpadear o detenga el grabador de audio.

A& Una Combinacién no contiene los datos reales de Pro-
grama para cada timbre, sino simplemente hace referen-
cia al mimero del Programa utilizado por cada timbre.
Si se edita un Programa que utiliza una Combinacion, o
se intercambia con un niimero de Programa diferente, el
sonido de la Combinacion también cambiara, reflejando
el Programa modificado.

1. Compruebe que esta seleccionado el Programa o la
Combinacién que desee guardar.

2. Seleccione la funciéon Write Program o Write Combi-
nation. Si ha seleccionado un Programa o Combina-
cion del bancos USER, la funcion sera Write/Initialize
Program o Write/Initialize Combination.

Pulse el boton FUNCTION. Utilice el boton PAGE— (A)
para seleccionar la funcion anterior y luego pulse el boton
MENU (OK). Aparecera un cuadro de dialogo.

Nota: Las condiciones para Guardar dependen del banco.
(Vea “Numeros de Banco y condiciones para guardar” en
la pagina 121)

3. Las condiciones Guardar difieren dependiendo del
banco del Programa o la Combinaciéon que selecciono
en el paso 1.

Si ha seleccionado el banco A-F de Programa o Banco
A o B de Combinacién:

Si ha especificado Write, puede guardar el sonido en la
misma categoria dentro del banco A—F. La categoria es
fija.

PIAMO: 888 @ [kKross Grand Piano 1 |

Writ I
WRITE To [3] 883 Kross Grand Piano 1
CAMCEL

Si ha especificado New, puede especificar cualquier cate-
goria y guardar el sonido en el banco UA-UD 000-511.

PIAND: 888 @ [kross Grand Fiano 1 |

rlO write = EEDE] FiAHO 17

WRITE To [3] USER:G88: InitFrog
CAHCEL
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Si ha seleccionado el Programa del banco UA-UD o
Combinacién del banco UA-UD:

Si ha especificado New, puede especificar cualquier cate-
goria y guardar el sonido en el banco UA-UD 000-511.

USER:888 @ nitFrog |

rl = [Em ) usER

O Initizalize 14

WRITE To 3] USER: 888 InitProg
CANCEL

Nota: Para mas informacion acerca de Initialize, consulte
pagina 131.

4. Use Category para especificar la categoria del Pro-
grama / Combinacion. Para los bancos que puede
especificar, por favor consulte el paso 3.

5. Seleccione el destino de guardado en WRITE To. Para
conocer las limitaciones en el destino de guardado,
por favor consulte el paso 3.

6. Si desea cambiar el nombre de la Combinacion/Pro-
grama, pulse el botén de edicion de texto.

Aparecera el cuadro de didlogo Editar texto. Introduzca el
nombre de Programa/Combinacion. (Consulte “Editar
nombres” en la pagina 124)
Cuando haya terminado de introducir el nombre, pulse el
boton OK para volver al cuadro de didlogo Write Pro-
gram/Write Combination.

7. Para ejecutar la operacion Write, pulse el botén
MENU (OK).
Sino desea ejecutar, pulse el boton FUNCTION (CAN-
CEL) o el boton EXIT.

Acerca de los ajustes Tone Adjust que se guardan

* El parametro Tone Adjust controla simultdneamente dos
o mas parametros del Programa. Por ejemplo, “Filter/
Amp EG Attack Time” controla un total de seis parame-
tros del Programa. El valor de un parametro Tone Adjust
indica la cantidad de cambio que se aplica al valor de
cada parametro del Programa que esté siendo afectado.
Cuando un parametro Tone Adjust estd en cero, los para-
metros del Programa que controla funcionaran segin su
configuracion original. Subiendo o bajando el valor de
un parametro relativo eleva o baja indirectamente el
valor de los parametros del Programa.

Modo de Programa:

* La configuracion de los parametros Tone Adjust se
aplica directamente a los parametros del Programa
cuando guarde el Programa. Los valores Tone Adjust se
reajustaran a cero.

Modo de Combinacion:

» La configuracion de los parametros Tone Adjust se
guarda y se conserva la configuracion de Tone Adjust de
cada Timbre.

Acerca del bufer de edicion de Programa y
Combinacion
Cuando se selecciona un Programa en PROG> MAIN o una

Combinacion en COMBI> MAIN, los datos del Programa o
la Combinacion se cargan en el bufer de edicion de KROSS.

Cuando utiliza las paginas de programa o Combinacién para
editar los parametros, los cambios afectaran a los datos en el
bufer de edicion.

Si desea guardar estos datos modificados en la memoria
interna, debe realizar la operacion Write.

Cuando se realiza la operacion Write, se guardan los datos
del bufer de edicion en el Programa especificado o el
numero de Combinacion del Banco especificado.

Si selecciona otro Programa o Combinacion sin guardar los
datos editados, los datos del Programa nuevamente seleccio-
nado o Combinacion reemplazan a los datos en el bufer de
edicion y los cambios se perderan.

Nota: Cuando se ejecuta la funcion COMPARE en modo
Programa o Combinacion, los datos de la memoria interna
(el contenido guardado) seran temporalmente cargados en el
bufer de edicion. Esto le permite comparar la configuracion
que esta editando con la configuracion original sin editar.

La Edicion se aplica a los datos en el
bufer de edicion. Los Programas o
combinaciones sonaran segun los
datos del bufer de edicion.

— Editar

Cuando se selecciona un
programa o una combinacion,
se cargan sus datos desde la
eleccionar memoria interna en el bufer
de edicién.

Cuando guarde, la
configuracion del
programa o combinacién T

S

Bufer de Edicion

se guardard en la Guardar
memoria interna. \

Memoria Interna

Combinacién
A 0..127 H

Programa
A 0..127
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Guardar ajustes Globales, Kits de bateria de
usuario y patrones de arpegiador de usuario

Memoria en modo Global/Media

Cuando se enciende el instrumento, los datos del modo Glo-
bal/Media se cargan desde la memoria interna en el area de
memoria de modo Global/Media. Entonces cuando se modi-
fican los parametros de modo Global/Media, se modificaran
los datos en el area de memoria. Si desea guardar estos datos
modificados en la memoria interna, debe guardarlos.

Cuando guarde estos datos, los datos en el area de memoria
seran guardados en la memoria interna.

Si apaga el instrumento sin guardar, se perderan los datos
modificados en el area de memoria.

Editing will affect the data that has
been called into the memory area.

<—— Edit

When the power is
turned on, the settings
Power On are called into the
memory area.

When you Write, the Memory Area

various Global mode
settings will be savedin  Write
internal memory. A 4

Internal Memory

Global Setting
(GLOBAL... ARP PATTERN DRUMKIT

G-USER SCALE)

Procedimiento de guardar (en memoria interna)

Los siguientes tres tipos de datos en modo Global/Media

pueden guardarse en la memoria de KROSS.

» Ajustes Globales (los ajustes d¢ GLOBAL> BASIC -
G-USER SCALE> ALL)

« Kits de bateria (los ajustes de ARP PATTERN> SETUP
- ARP PATTERN> MODE)

* Patrones de Arpegio (los ajustes de DRUM KIT> DS1 -
DRUM KIT> VOICE)

Los cambios que haga a estos datos seran mantenidos mien-

tras el instrumento permanece encendido, pero se perderan

cuando apague la alimentacion. Si desea guardar los cambios
incluso después de apagar la alimentacion, debe guardarlos
en la memoria.

Las siguientes son excepciones.

Parametros que no se guardan aunque realice la funcion

Write

» Effect SW

Parametros que se guardan aunque no realice la funcion

Write

* LCD Contrast

» Auto Rec Start

1. Vaya a la pagina que contiene los parametros o ajus-
tes que desea guardar.

Elija una de las paginas GLOBAL-G-USER SCALE si
quiere guardar la configuracion global, elija las paginas
DRUM KIT si desea guardar los kits de bateria, o elija las
paginas ARP PATTERN si quiere guardar patrones de
arpegio.

2. Pulse el botéon FUNCTION situado en la parte inferior
izquierda de la pantalla y seleccione Write Global Set-
ting, Write Arpeggio Patterns, o Write Drum Kits.
Aparecera el cuadro de didlogo correspondiente.

3. En el cuadro de didlogo Write, pulse el botén MENU
(0OK).

Si no desea ejecutar, pulse el boton FUNCTION (CAN-
CEL) o el boton EXIT.

Editar nombres

Puede modificar el nombre de un Programa editado, Combi-
nacion, cancion, kit de bateria o patrén de arpegio de usua-
rio, etc.

Estos procedimientos para cambiar nombres pueden reali-
zarse en las siguientes paginas.

Elemento Pagina

Programa Funcién PROG...P-MFX: Write Program

Funcién COMBI...C-MFX:

Combinacion R -
Write Combination

Funcién SEQ...S-MFX (excepto para S-
TRACK EDIT): Rename Song
Funcién S-TRACK EDIT: Rename Track

Cancion

Funcién ARP PATTERN:

Patrén de Arpegiador Rename Arpeggio Pattern

Funcién Drum Kit DRUM KIT:

Kit de bateria Rename Drum Kit

Funciéon MEDIA> FILE:

Save All...Save to Std MIDI File
Funciéon MEDIA> UTILITY:
Rename, Format Audio song

Archivo

Funcién AUDIO RECORDER SETUP:
Create New Audio Song, Rename Audio
Song, Export

Cancién de audio

Sampler (muestreo) por

Funcién EDIT SAMPLE: Rename Sample
pads

1. Seleccione una funcién de las paginas anteriores, uti-
lice los botones del cursor «<4» A V para seleccionar
el boton Editar texto E_, y pulse el boton ENTER.
Aparecera la ventana de edicion de texto.

2. Utilice los botones de cursor PAGE- («) y PAGE+
(™) para mover el cursor.

3. Utilice los botones del cursor 4> A V¥ o el dial
VALUE para seleccionar un caracter y pulse el boton
ENTER para introducir dicho caricter.

4. Presione la tecla FUNCTION (SHIFT) para cambiar
caracteres.

5. Si mantiene pulsado el boton FUNCTION (SHIFT),
las tres funciones en la parte inferior de la pantalla se
convertiran en INSERT, DELETE y SPACE (insertar
un espacio).

Si mantiene pulsado el boton FUNCTION (SHIFT) y
pulsa el boton ENTER, se insertara un caracter a la
izquierda del cursor. Del mismo modo, puede mantener
pulsado el boton FUNCTION (SHIFT) y pulsar PAGE—
(DELETE) para borrar el caracter en la posicion del cur-
sor o pulsar PAGE+ (SPACE) para insertar un espacio en
la posicion del cursor.

6. Pulse el boton MENU (OK) para confirmar. Si decide
descartar los cambios, pulse el boton EXIT.




Guardar Datos  Guardar en tarjeta SD

Texto Destino Cursor Caracteres .
/ / Guardar en tarjeta SD
W " fgus/ () _=:>+# " y
MO BCODEF/GHTITELMHND Para obtener mas informacion sobre los datos que se pueden
y FOoRSTUYWHRYZ {1} "" guardar en la tarjeta SD, consulte “Datos usados por
[KORG KROSS KROSS” en la pagina 119.
sEr U4 d 0y U ok A& Los datos musicales de una cancién que s crea en
. ‘\ modo de secuenciador no pueden guardarse en la
Boton SHIFT . ..
Cambiar entre Boton OK memoria interna de KROSS. Debe guardar estos datos
- Pulse el botén OK para . . . . . .
mayusculas, confirmar el texto, o en una tarjeta SD disponible comercialmente, o bien uti-
mintisculas, Mueve el cursos presione el botén EXIT lizando volcado de datos MIDI. Cuando ya tenga la
;‘;nrgiﬁgzy izquierda/derecha E:r:ftgg:c;g:jra'r";e editar configuracion que le guste, es una buena idea guardarla,
asi que aunque posteriormente modifique dichos para-
Wi zzasc-5068- . metr(.)s, siempre podra volver a cargar la configuracion
"abcdefaghijiklmnoao anterior si asi lo desea.
r =t uwwxwz " . ., .
£ vz ln] "/ Para obtener més informacion sobre las tarjetas SD que se
|K ORG KROSS_ pueden utilizar y como insertar o retirar la tarjeta SD en la
sHIFT L dJoy U ok ranura de la tarjeta, por favor vea “Uso de una Tarjeta SD”
en la pagina 25.
Mantenga pulsado el botén SHIFT
W fiee () - tF C(omo guardar datos
@WAECDEFGH] JKLMHO . N
FERSTUMWAY Z {1}~ 7 Vaya a la Pagina MEDIA> FILE y utilice un comando de
|KORE KROSS funcion para seleccionar los datos que se guardaran en la tar-
pELETE |J sPacE |J Ok Jeta SD.
3 \ \ Como ejemplo, aqui ejecutaremos Save All para guardar los
i ) ) archivos .PCG y .SNG
Boton INSERT Boton DELETE Boton SPACE . .
Pulse el boton ENTER Borrael cardcter  Inserta un espacio en “Save All” guarda todos los programas, combinaciones,

para insertar un caracter en la posicion del  la posicion del cursor

1 Inse datos de favoritos, ajustes globales, kits de bateria y patrones
a la izquierda del cursor cursor

de arpegio de usuario de la memoria interna en la tarjeta
como un archivo .PCG.

También guarda las canciones como un Archivo .SNG.

Este método solo esta disponible si el directorio actual
es un directorio DOS. Presione el boton del cursor <
para moverse entre los niveles.

A Si accede a la pagina MEDIA mientras se estan car-
gando datos de audio durante el inicio de la unidad o
mientras se esta utilizando el grabador de audio, se mos-
trara el mensaje “SD card busy” (acceso ocupado) y no
estara disponible la funcionalidad de dicha pagina.
Espere a que el indicador de acceso a la tarjeta SD deje
de parpadear o detenga el grabador de audio.

1. Asegurese que la tarjeta SD esta en un estado que per-
mite guardar. (Vea “Insertar/extraer una Tarjeta SD”
en la pagina 25)

2. Vaya a la pagina MEDIA> FILE.

Mantenga pulsado el boton EXIT (M) y pulse el

boton SEQ (). Pulse los botones PAGE+ y
PAGE- para seleccionar la pagina MEDIA>FILE.

Nota: Si se muestra el contenido de otro archivo, pulse el
botén del cursor «.

3. Pulse el boton FUNCTION para acceder al meni, use
los botones PAGE— (A) 0 PAGE+ (V) para seleccio-
nar Save All y luego pulse el botén MENU (OK).
Aparecera un cuadro de dialogo.

f SAVE ALL {PCG AND SHGY Y

Ta: [FIHEWFILE .PCG /. SHG

CAHCEL

4. Pulse el botén de edicion de texto e introduzca un
nombre de archivo para el archivo que desea guardar.
(Vea “Editar nombres™)

125



126

Ajustes generales de KROSS, y guardar/cargar datos

5. Pulse el boton MENU (OK) para ejecutar la operacion
de guardar.

Los datos se guardaran en la tarjeta SD, y regresara a la
pagina Save.
La pantalla mostrara el archivo que se ha guardado.

Los distintos tipos de datos se guardan como los siguientes
archivos.

e Archivo .PCG
* Archivo .SNG

Precauciones al guardar

Si existe un archivo con nombre idéntico en la tarjeta
SD

Si ya existe un archivo con el mismo nombre en la tarjeta
SD, se le pedira si desea reemplazar los datos. Si desea
reemplazar, pulse el boton MENU (OK). Si desea guardar
sin reemplazar, pulse el boton FUNCTION (CANCEL) y
cambie el nombre al archivo antes de guardarlo. Para mas
informacion, consulte la pagina 124.

Cargar datos

Datos que pueden ser cargados

Cargar desde tarjeta SD

Puede cargar los siguientes datos desde la tarjeta SD.
* Archivos .PCG:
Programas, combinaciones, kits de bateria, ajustes globa-
les, datos de favoritos, patrones de arpegio de usuario
¢ Archivo .SNG:
Cancion
* Archivo .MID:
Formato de archivo MIDI estandar (SMF)
* Archivos .WAV:
Importar en el grabador de audio o le sampler (mues-
treo) por pads (44,1 kHz/48 kHz, 16 bits, archivos
estéreo).
* Admite la carga de .KSC y datos multimuestra.
Nota: Para obtener informacion sobre las tarjetas SD que
pueden utilizarse, consulte la pagina 25.

Cargar los datos precargados y canciones
demo

Se puede cargar la configuracion de fabrica y canciones de
demostracion en la memoria interna de KROSS. Para el pro-
cedimiento, por favor consulte “Cargar los datos precarga-
dos” en la pagina 131.

Cargar desde tarjeta SD

Cargar todos los Programas, Combinaciones,
Kits de Bateria y patrones de Arpegio

Aqui explicaremos como cargar todos los datos de un
archivo .PCG que contiene programas, Combinaciones, Kits
de bateria, configuracion Global y patrones de arpegio de
usuario en una sola operacion.

Antes de cargar estos datos, aseglirese de que esta des-
activada la casilla de verificacion Memory Protect del
modo Global. (Vea “Proteccion de memoria” en la
pagina 116)

1. Asegurese de que la tarjeta SD se encuentra en un
estado que permite cargar. (Vea “Insertar/extraer una
Tarjeta SD” en la pagina 25, “Carga automatica de
una tarjeta SD al inicio” en la pagina 25, “Guardar
datos en Tarjeta SD” en la pagina 121)

2. Vaya a la pagina MEDIA> FILE.
Mantenga pulsado el boton EXIT (IlEiIll) y pulse el
botén SEQ (). Pulse los botones PAGE+ y
PAGE- para seleccionar la pagina MEDIA>FILE.

3. Utilice los botones del cursor A ¥ para seleccionar el
Archivo .PCG que contiene los datos del Programa o
la Combinacion que desee cargar.

Nota: El Archivo .PCG y .SNG estén en el nivel superior.
Si no los ve, pulse el boton del cursor <« para cambiar de
nivel. (Ver “Archivos y estructura de datos que KROSS
puede reconocer” en la pagina 120)
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FILE

BRGSO EEEHEWFILE . FCG 5. 4Tk a1/61,/26817 B8: @8

S 81/81/2817 60 68
18 81/81/2817 6008
18 81/81/2817 60: 68

Indles:: EEEENEENINN

aaasr =0 NEWFILE . SNG
aRaT Mty ENEWFILE . WaY
2665 My G NEWSONG. MID

Media: HEW YOLUME

4. Seleccione la funcién Load selected.
Pulse el boton FUNCTION. Utilice el boton PAGE— (A)
para seleccionar Load selected y luego pulse el boton
MENU (OK). Aparecera un cuadro de diadlogo.

LOAD HEWFILE PCI

CAHNCEL

5. Pulse el botén MENU (OK). Todos los datos del
Archivo .PCG se cargaran en KROSS.

Nunca retire la Tarjeta mientras se estan cargando
datos.

Cargar datos individuales desde un Archivo
.PCG

KROSS le permite cargar programas, Combinaciones, Kits
de bateria, y patrones de arpegio usuario individualmente o
por bancos individuales.

Tenga en cuenta que si cambia el orden de los progra-
mas, los sonidos interpretados por las Combinaciones
también pueden verse afectados.
Como ejemplo, vamos a explicar como se puede cargar en
UAO000 una Combinacion (A012) guardada en el Banco A.
1. Seleccione la Combinacion que desee cargar.
Utilice los botones del cursor A ¥ para seleccionar un
archivo y oprima el botdn del cursor P> para pasar al
siguiente nivel.
[PCG] .PCG—[Cmb] Combinaciones—[Cmb] Bank
A—[Cmb] 012

FILE

aeE [ @ EEY:Famous Pia.. . 1K 81/81/2017 G6:@8
aa11 M @A 6 Fiano Balla. .. 1K 81581,2017 B0: 88
a1z M @A CE

pic Lawers. . 1K @1/81,/2681 7 G868
e 15 M @] 2: Romance Fi.. . 1K 81/81/2817 @6 @8

Media: HNEW YOLUME Index: EEIETFEFENEN

2. Seleccione la funcién Load selected.
Pulse el boton FUNCTION. Utilice el boton PAGE— (A)
para seleccionar Load selected y luego pulse el boton
MENU (OK). Aparecera un cuadro de dialogo.

From:[Z A812: Romance Piano

AEEE : InitCornbi

CAHCEL

3. Especifique la Combinacion origen de carga de la sec-
cion From; y especifique la Combinacion de destino
de carga (UA000) en la seccién To.

Nota: El destino de carga sera el Banco USER.

4. Pulse el boton MENU (OK) para ejecutar la carga; la

Combinacion cargada se asignara a UA000.

Cargar canciones para su uso en modo de
Secuenciador (.SNG)

Como ejemplo, vamos a explicar como cargar una cancion.

Sugerencia: Si desea utilizar programas editados, kits de
bateria o patrones de arpegio de usuario en una cancion, car-
gue esos programas (es decir Archivo .PCG) después (o
antes) de cargar la cancion.

1. Realice los pasos 1 a 3 de “Cargar todos los Progra-
mas, Combinaciones, Kits de Bateria y patrones de
Arpegio” en la pagina 126. Seleccione el Archivo
.SNG que contiene los datos que desea cargar (apare-
cera resaltado).

FILE

BEES EENEWFILE . PCG 5. 4TR 61/61/2817 B6: 68

18 @1/81/2017 B0: 80
168 61/81/2817 B8: 88

Inde:: [EEEENEEN

BEET Mt EMMEWFILE . W
BAES [t GERHEWSONG. MID
Media: NEW WOLUME

2. Seleccione la funcién Load selected.
Pulse el boton FUNCTION. Utilice el boton PAGE— (A)
para seleccionar Load selected y luego pulse el boton
MENU (OK). Aparecera un cuadro de didlogo.

LOAD HEWFILE_SHG

Select .SNG Allocation: [ HEEEE

CAHCEL

3. Use “Select .SNG Allocation” para especificar el des-
tino donde se cargan los datos de la cancion.
“Append” cargara la cancion en el nimero de cancion
que sigue a las canciones que existen actualmente en la
memoria interna, sin dejar un nimero vacio.

“Clear” borrara todas las canciones de la memoria interna
y cargara las canciones en los numeros en los cuales fue-
ron guardadas.

4. Pulse el boton MENU (OK) para ejecutar la carga.

A Nunca retire la Tarjeta mientras se estan cargando datos.
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Cargar un archivo .KEP

Los archivos .KEP (Korg EX PCM) son archivos que gestio-
nan datos de sonido y PCM de expansion opcionales.

Estos archivos incluyen datos PCM y datos de sonido como,

por ejemplo, parametros y programas.

Cuando cargue un archivo .KEP, los datos PCM se cargaran

en la memoria de muestras de expansion. Los datos de para-

metros se cargan en el area de usuario de la memoria interna.

La memoria de muestras de expansion tiene hasta 128 MB

de espacio libre (calculado como datos lineales a 48 kHz y

16 bits).

1. Con un ordenador, copie el archivo .KEP que desee
cargar en la carpeta KORG/KROSS2/DATA de una
tarjeta SD que haya sido formateada por el KROSS.

2. Como se describe en los pasos 1-3 de “Cargar todos
los Programas, Combinaciones, Kits de Bateria y
patrones de Arpegio” (ver pagina 126), seleccione el
archivo .KEP que contiene los datos que desee cargar.

3. Elija la funcién Load Selected.

Pulse el boton FUNCTION. Utilice el boton PAGE— (A)
para elegir Load Selected, y a continuacion pulse el boton
MENU (OK). Aparecera un cuadro de dialogo.

4. En Sound Data Allocation, especifique como se carga-
ran los datos de sonido como Programas y Combina-
ciones.

Append: los datos se cargaran en las ubicaciones vacias.

Clear: los datos se cargaran empezando por el principio
de cada érea de usuario.

Manual: los datos se cargaran empezando por el destino
de carga que haya especificado individualmente.

5. Pulse el boton MENU(OK) si desea ejecutar la opera-
cion o pulse el boton FUNCTION(CANCEL) si decide
no ejecutar la operacién.

Una vez que haya cargado los datos de muestra, permane-
ceran en la memoria aunque se apague la alimentacion. Si
desea quitar de la memoria de muestras de usuario datos
previamente cargados, utilice la funcion Unload PCM en
la pagina EX-PCM.

Nota: Los datos PCM de un archivo .KEP se cargan en el
espacio libre de la memoria de expansion. La carga no sera
posible si no hay suficiente espacio libre para que se carguen
los datos. Tendra que liberar la cantidad de memoria necesa-
ria descargando los datos PCM de un archivo .KEP guardado
previamente, y después cargarlos nuevamente.

Nota: Dependiendo del tamafio de los datos PCM de un
archivo .KEP, la carga puede tardar bastante tiempo. No
toque los interruptores ni los controles del KROSS mientras
se estan cargando datos. Nunca apague la alimentacion del
KROSS durante el tiempo que dure este proceso.

Cargar un archivo .KSC

Los archivos .KSC (Korg Script o Korg Sample Collection)
son archivos de datos PCM en formato Korg.

Los datos de muestra creados por modelos con capacidad de
muestreo, como los de las series KRONOS, OASYS, M3 y
TRITON, pueden ser cargados y reproducidos dependiendo
de la cantidad de memoria disponible.

Los archivos .KSC contienen enlaces a datos de muestra,
incluyendo multimuestras, muestras y muestras de bateria.
Cuando cargue un archivo .KSC, se cargaran los datos de
muestras, incluyendo los archivos .KMP y .KSF vinculados
a dicho archivo.

Nota: Al guardar, los datos del modo de muestreo (Sam-
pling), el archivo .KMP y el archivo .KSF recogidos en el
archivo .KSC se guardan en el directorio del mismo nombre
que el archivo que se crea automaticamente junto con el
archivo .KSC. Cuando cargue un archivo .KSC, coloque el
directorio del mismo nombre que el archivo en el mismo
nivel que el archivo .KSC de la tarjeta SD.

Cuando cargue un archivo .KSC, los datos PCM se cargaran
en la memoria de muestras de expansion. La memoria de
muestras de expansion tiene hasta 128 MB de espacio libre
(calculado como datos lineales a 48 kHz y 16 bits).[]

Nota: Puede cargar un archivo .KMP (Korg Multisample

Parameter) o un archivo .KSF (Korg Sample File) en el

KROSS y reproducirlo.

1. Como se describe en los pasos 1-3 de “Cargar todos
los Programas, Combinaciones, Kits de Bateria y
patrones de Arpegio” (ver pagina 126), seleccione el
archivo .KSC que contiene los datos que desee cargar.

2. Elija la funciéon Load Selected.

Pulse el boton FUNCTION. Utilice el boton PAGE— (A)
para elegir Load Selected, y a continuacion pulse el boton
MENU (OK). Aparecera un cuadro de didlogo.

3. Pulse el boton MENU(OK) si desea cargar o pulse el
boton FUNCTION(CANCEL) si decide no cargar.

Los datos se cargan después del ultimo numero de mues-
tra y multimuestras existente. Las multimuestras y mues-
tras que se cargan en este momento van comprimidas en

un paquete para que solo se carguen las muestras utiliza-
das realmente (carga Append).

Una vez que haya cargado los datos de muestra, permane-
ceran en la memoria aunque se apague la alimentacion. Si
desea quitar de la memoria de muestras de usuario datos
previamente cargados, utilice la funcion Unload PCM en
la pagina EX-PCM.
Nota: Los datos PCM de un archivo .KSC file se cargan en
el espacio libre de la memoria de expansion. La carga no
sera posible si no hay suficiente espacio libre para que se
carguen los datos. Tendra que liberar la cantidad de memoria
necesaria descargando los datos PCM de un archivo .KEP
guardado previamente, y después cargarlos nuevamente.

Nota: Dependiendo del tamafio de los datos PCM de un
archivo .KSC, la carga puede tardar bastante tiempo. No
toque los interruptores ni los controles del KROSS mientras
se estan cargando datos. Nunca apague la alimentacion del
KROSS durante el tiempo que dure este proceso.
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Utilidades de Tarjeta

Formatear Tarjeta SD

Una Tarjeta recién adquiridas o que ha sido utilizada por otro
dispositivo no se puede utilizar “tal cual”; debe formatear la
tarjeta SD antes de que se puede utilizar con el KROSS.

A Cuando se formatea la tarjeta SD, se borraran todos los
datos que habian sido guardados en dicha Tarjeta.

A Asegurese de comprobar los datos de la tarjeta SD antes
de formatear. Debe utilizar KROSS para formatear la
Tarjeta. KROSS no reconocera correctamente Tarjetas
que hayan sido formateadas por otro dispositivo.

1. Inserte correctamente la tarjeta SD para ser forma-
teada en la ranura para tarjetas SD. (Vea “Insertar/
extraer una Tarjeta SD” en la pagina 25)

2. Vaya a la pagina MEDIA> UTIL.

Mantenga pulsado el boton EXIT (Il ) y pulse el
boton SEQ (). Pulse los botones PAGE+ y
PAGE- para seleccionar la pagina MEDIA>UTIL.

3. Seleccione la funcion Format.

Pulse el boton FUNCTION. Utilice el boton PAGE+ (V)
para seleccionar Format y luego pulse el boton MENU
(OK). Aparecera un cuadro de didlogo.

FORMAT

Yalume Label: [T][HEW YOLUME

CAHNCEL

4. Pulse el botén MENU (OK) para formatear, o pulse el
boton FUNCTION (CANCEL) si decide cancelar.
Cuando pulse el boton MENU (OK), un mensaje le
pedira confirmacion. Pulse el boton MENU (OK) otra
vez para ejecutar la operacion de formateo.

Nunca extraiga una tarjeta SD de la ranura mientras se
esta ejecutando una operacion de formateo.

Ajustar el tiempo actual

Especifique la fecha y hora; Esto se utiliza para registrar la
fecha correcta y la hora cuando guarda los datos.

K Puesto que el KROSS no contiene calendario ni reloj,
debera utilizar la funcion Set Date/Time para especifi-
car la fecha y la hora antes de guardar, si es necesario.

1. Seleccione la Pagina MEDIA> UTIL, funcién Set
Date/Time. (Vea los pasos 2 y 3 de “Formatear Tarjeta
SD”)

Aparecera un cuadro de dialogo.

SET DATES TIME
Year: EEIN

Manth: @81 Diane:

Hour: B8 Minute: B8 Second:

CAHMCEL

2. Utilice el dial VALUE para ajustar el afio correcto,
mes, dia, hora, minuto y segundo.

3. Pulse el boton MENU (OK).
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Restaurar los Ajustes de fabrica

Cargar los datos precargados

Los datos originales precargados estan incorporados en
KROSS, asi que puede restaurar alguno o todos los progra-
mas, Combinaciones, Kits de bateria, patrones de arpegio de
usuario y configuracion Global, a su configuracion original
de fabrica.

Nota: Las canciones originales demo puede volver a cargar-
las en cualquier momento. Para mas informacion, consulte
“Acerca de los datos cargados por All Precargados PCG”.

Los bancos de usuario y patrones de usuario donde no se han
cargado datos de precarga permaneceran invariables. Si
desea borrar bancos de usuario o patrones de usuario, inicia-
lice el KROSS y luego cargue los datos de precarga. Para
mas detalles, por favor vea “Inicializar el sistema” en la
pagina 132.

Nunca desconecte la alimentacion mientras se estan car-

gando los datos.

Antes de cargar los datos de precarga, vaya a la pagina
GLOBAL> SYSTEM vy desactive la configuracion
“Memory Protect” para los datos que desea cargar. Si
ejecuta este procedimiento con estos ajustes marcados,
los datos no se cargaran.

K La Carga de los datos reemplazara el contenido de la
memoria interna. Si quiera mantener los datos existen-
tes en la memoria interna, use “Save All (PCG &
SNG)” o “Save PCG” para guardar sus datos en la SD
tarjeta antes de continuar.

Esto no se puede utilizar mientras la Carga automatica
al inicio de la tarjeta SD esta en proceso, ni mientras el
grabador de audio esta grabando o reproduciendo.

1. Vaya a la pagina GLOBAL> BASIC.
Mantenga pulsado el boton EXIT (Il ) y pulse el

boton SEQ () para acceder al modo Global/
Media.

Si la Pagina GLOBAL> BASIC no se muestra, Pulse el
botén EXIT.

GLOEAL ERSID ST T PREF T4PREF g™
Master Tune: [EEEESRA [448. 06H=] &
kew Transpose: +80
Welocity Curve: 4 (Mormal)
M0l After Touch Curve: 3 (Hormal )
Octave SW On-value: [El-1

2. Seleccione la funcién Load Precargados/Demo Data.
Pulse el boton FUNCTION. Utilice los botones PAGE—
(A) y PAGE+ (V) para seleccionar Load Precargados/
Demo Data y pulse el boton MENU (OK). Aparecera un
cuadro de didlogo.

[EEAE] AL (Freload PCG and Demo Songs )

CAHCEL

3. Como Kind, use el dial VALUE etc., para elegir All
(precarga PCG y canciones de demostracion).

4. Pulse el boton MENU (OK) para cargar los datos de
precarga. Si no desea cargar los datos de carga, pulse
el botén FUNCTION (CANCEL).

Cuando pulse el boton MENU (OK), un cuadro de dia-
logo le pedira confirmacion. Pulse el boton MENU (OK)
para ejecutar la carga.

Acerca de los datos cargados por All Precargados PCG

Cuando ejecuta All Precargados PCG, se cargaran los
siguientes datos:

* Programa: Banco A, B,C,D, E, F

* Combinacién: Banco A, B, C

* Banco favorito: A, B, C, D

+ Kits de bateria: 00(INT)-51(INT)

+ Patrones de Arpegio de usuario: 0000-1023
* Ajustes Globales

Si ejecuta All (precarga PCG y canciones de demostracion),
las canciones de demostracion se cargaran asi como los datos
anteriores.

» Canciones Demo: S000-002

Nota: Como con las otras canciones del usuario, los datos de
cancion Demo no permaneceran en modo de secuenciador
cuando apague la alimentacion. Necesitara cargarlas otra vez
si es necesario.

Inicializar el banco de usuario

Aqui explicamos cémo inicializar un Programa o una Com-
binacion en el banco de usuario.

1. Seleccione el Programa del Banco de usuario (Banco
U) o la Combinacion que desea inicializar.
Use el dial CATEGORY para seleccionar la categoria de
usuario USER y utilice el dial VALUE para seleccionar el
Programa o la Combinacion; luego pulse el botén
MENU.

2. Seleccione la funcion Write/Initialize Program o
Write/Initialize Combination.
Pulse el boton FUNCTION. Utilice el boton PAGE— (A)

para seleccionar la funcion anterior y luego pulse el boton
MENU (OK). Aparecera un cuadro de dialogo.

LWRITESIHITIALIZE PROGRAIM

USER: 888 il

O New i3 4
INITIALIZE

[OlInitialize

CAHCEL

3. Use los botones del cursor 4> A V para seleccionar
Initialize y pulse el boton ENTER.

4. Use los botones del cursor ¥ para elegir This/Bank/
All y pulse el boton ENTER para seleccionarlo.
This: Sélo el Programa seleccionado o la Combinacion se
inicializara.
Bank(UA...UD): Inicializa los programas o combinacio-
nes del banco seleccionado.
All: Todos los programas o Combinaciones del banco
USER se inicializaran.
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5. Para ejecutar la inicializacion, pulse el botén MENU
(OK); Si no desea ejecutar, pulse el boton FUNCTION
(CANCEL).

Cuando pulse el boton MENU (OK), aparecera un cuadro
de didlogo de confirmacion; Pulse el boton MENU (OK)
para ejecutar la inicializacion.

Inicializar el sistema

Si el funcionamiento se vuelve inestable, inicializar el sis-
tema puede estabilizarlo.

1. Apague KROSS.

2. Incialice el KROSS. Mientras mantiene pulsado el
botéon EXIT (IEIEER) y el boton FUNCTION,
encienda la alimentacion del KROSS.

Se inicializara KROSS y los datos se escribiran en la
memoria interna. Mientras se estan procesando los datos,
la pantalla indicara “Now writing into internal memory”.
Después de la inicializacion, tendra que cargar los datos
de precarga.

En modo Global, ejecute la funciéon “Load Precargados/
Demo Data” para cargar los datos. (Vea la pagina 131)

Actualizar el sistema

Puede actualizar el software del sistema de KROSS car-
gando el archivo mas reciente del sistema, que puede descar-
gar a su ordenador desde el sitio Web de Korg
(http://www.korg.com).

» Copie el archivo de sistema en una tarjeta SD, inserte la
tarjeta SD en el KROSS, vaya a la pagina GLOBAL>
BASIC y ejecute la funcién Update System Software.

Para obtener mas informacion sobre el procedimiento, con-

sulte el sitio Web de Korg.

Esto no se puede utilizar mientras la Carga automatica
al inicio de la tarjeta SD esta en proceso, ni mientras el
grabador de audio esta grabando o reproduciendo.

Solucion de problemas

Si experimenta problemas, por favor, vea la explicacion per-
tinente y tome las medidas apropiadas.

Alimentacion

No se enciende

o (Esta el adaptador de CA conectado a una toma de
corriente? — p.17

o (Ha pulsado el boton de encendido durante varios
segundos? — p.17

o (Existe capacidad suficiente restante en las pilas? — p.19

No se apaga

o (Ha pulsado el boton de encendido durante varios
segundos? — p.18

Se apaga de repente

O ¢Podria estar la funciéon Auto Power-Off habilitada?
—p.18

Problemas al iniciar

Después de encender la alimentacion, no aparece nada en
la pantalla, o la visualizacion es muy tenue u oscura.
KROSS funciona correctamente cuando se toca en el
teclado o realiza otras operaciones.

O Ajuste el contraste de la pantalla manteniendo pulsado el
boton EXIT (MMM ) y girando el dial VALUE.

También podra realizar ajustes utilizando la pagina el
GLOBAL> SYSTM (SYSTEM), LCD Contrast.
— p. 117

Después de encender la alimentacion, el contenido de la
pantalla no cambia durante mucho tiempo, y KROSS no
funciona correctamente cuando se toca en el teclado o
realiza otras operaciones.

O Puede ser que los datos en la tarjeta SD estén dafiados.
Retire la tarjeta SD de KROSS y enciéndelo. Si KROSS
se inicia normalmente, no use la tarjeta SD.

o Puede ser que los datos internos de KROSS estén
dafiados. (Esto puede ocurrir si el guardar en la memoria
interna no termind con €xito, por ejemplo si ha apagado
el KROSS mientras un Programa u otros datos estaban
siendo guardados en la memoria interna.)

Inicialice el sistema de KROSS. — “Inicializar el sistema”

Aparece el mensaje “SD card busy Please wait.” cuando se
utiliza el boton AUDIO REC, SAMPLER ACTIVE/HOLD 0 AUDIO
PLAY ACTIVE.

o Se esta ejecutando la Carga automatica al inicio de la
tarjeta SD como proceso en segundo plano. Espere hasta
que el indicador de acceso a la tarjeta SD deje de
parpadear.

La pagina MEDIA muestra el mensaje “SD card busy Please

wait.”.

O Se esta ejecutando la Carga automatica al inicio de la
tarjeta SD como proceso en segundo plano. Espere hasta
que el indicador de acceso a la tarjeta SD deje de
parpadear.



Solucion de problemas  Funcionamiento basico (pantalla y funciones)

Funcionamiento basico (pantallay
funciones)

No se pueden cambiar los modos o paginas

o ¢(Esta grabando en el secuenciador, reproduccion, pausa,
o en estado listo para grabacion?.

0 ¢Se muestra algin cuadro de didlogo?. No puede cambiar
de modo mientras un cuadro de dialogo funcioén, tal como
WRITE PROGRAM esta abierto.

No se puede activar el boton LAYER/SPLIT

o ¢(Esta seleccionado el Modo de Programa? Estas
funciones no pueden utilizarse fuera del modo de
programa.

En modo de Combinacion, o modo de secuenciador, no
puede editar el valor de los parametros de Timbre/Track
como MIDI Channel o Status

o Algunos parametros no pueden editarse mientras hay
notas sonando, ya sea localmente o desde MIDI. Si el
pedal del damper se mantiene presionado, o si su
calibracion es incorrecta, las notas pueden estar
sostenidas aunque no se escuchen.

+ (Esta utilizando un pedal damper con una polaridad que
no coincide con el ajuste Damper Polarity (Pagina G-
INPUT/CTRL> FOOT)? — p.23

* En algunos casos, este problema puede ser resuelto eje-
cutando la funcion Half Damper Calibration (Pagina
GLOBAL> BASIC).

Salida de Audio

No hay sonido

o (Estan realizadas correctamente las conexiones a su
amplificador, mezclador o auriculares? — p.21

o ¢Esta encendido el amplificador o mezclador - y ha
subido su volumen?

o ¢Local Control esta activado?

* En G-MIDI> BASIC, marque la casilla de verificacion
Local Control On. — p.117

o ¢(Podria estar el mando de volumen al minimo? — p.1

o (Esta Master Volume asignado a Foot Pedal, y esta el
pedal al minimo? — p.24

0 ¢(Podria estar el Programa silenciado? — p.32

o Siun timbre especifico no suena en Combinacion jesta la
configuracién de Sound en modo de reproduccién Play?
— p.48
(Estan todos los ajustes Solo apagados? — p.48

o Si una pista especifica no suena en modo de
secuenciador, jesta la configuracion de Sound en modo
de reproduccion Play? ;Estan todos los ajustes Sound
desactivados? — p.57

o Asegurese de que Status es INT o BTH. — p.51, 59

o (Estan Key Zone y Velocity Zone establecidos para que
se produzca sonido cuando toca?

o ¢Estan el oscilador, Drum Track, Timbre o niveles de
pista bajados en el mezclador de la superficie de control?
—p.32,48, 57

o (Podria la polifonia total estar superando la polifonia
maxima de 120 voces? — p.36

Las Notas no se paran
o ¢Esta Hold (Pagina P-BASIC> NOTE-ON) desactivado?

0 En G-INPUT/CTRL> FOOT, asegurese de que Damper
Polarity o Foot SW Polarity esta ajustada
correctamente. — p.23

o Si estan activados los botones DRUM TRACK o ARP,
pruebe a apagarlos.

Las Notas suenan por duplicado
o (Local Control esta desactivado?

» Desmarque la casilla de verificacion Local Control On
(G-MIDI> BASIC). — p.117

Se escucha ruido u oscilacion

o Cuando esta aplicando un efecto a una sefial de entrada de
audio externa desde el jack MIC IN o LINE, una
oscilacion (retroalimentacion) puede ocurrir dependiendo
del tipo de efecto o la configuracion de los parametros. Si
ocurre esto, ajuste el nivel de la entrada de sefial de audio,
el nivel de salida, o los parametros de efecto. Tenga
cuidado especialmente cuando se utilizan efectos de alta
ganancia.

o Cuando se utiliza la funcion de sincronizacion MIDI/
Tempo Sync para controlar el tiempo de retardo del
efecto, puede producirse ruido en el sonido de retardo.
Este ruido es debido a las discontinuidades en el sonido
de retardo y no es un fallo.

o Algunos efectos, como S19: St Analog Record, generan
ruido intencionalmente. También es posible crear
oscilacion usando un filtro con resonancia. Estos no son
fallos de funcionamiento.

o Tenga en cuenta que si utiliza los siguientes efectos con la
ruta que se describe a continuacion, se creara
retroalimentacion, produciendo posiblemente un ruido
fuerte. Por favor, tenga cuidado. Si la sefal de salida de
timbre/pista o un oscilador, o la sefial después de un
efecto de insercion, se envia al bus FX Control y esa
sefial es emitida directamente, con esta salida enviada al
bus de FX, puede ocurrir un ruido fuerte. (También es
posible que un componente DC emita en el nivel
maximo, produciendo silencio).

* Cuando utilice el S03: Stereo Limiter o S06: Stereo Gate
y el Env Sre (fuente de envolvente) de estos efectos se
define a FX Control 1 o FX Control 2, y Trigger Moni-
tor esta On.

* Cuando utilice D09: Vocoder con el Mod. Src (fuente de
modulador) establecida en FX Control 1 o FX Control 2
y Mod. Hi Mix (mezcla de modulador agudo) ajustado a
un valor distinto de 0.

No se pueden tocar acordes

o (Podria estar Voice Assign Mode del Programa ajustado
en Mono? — p.36

El tono es incorrecto

* En la pagina GLOBAL> BASIC, ;estan los ajustes Mas-
ter Tune y Key Transpose correctos? — p.115

» En la pagina P-PITCH> BASIC, ;esta el ajuste Pitch
Slope ajustado a +1.0?

* En la Combinacion o cancion, jestan los ajustes Trans-
pose y Detune de cada timbre/pista correctos? — p.52

* En los ajustes timbre/pista de cada programa, combina-
cion o cancion jpuede que haya elegido una escala
distinta de Equal Temperament? — p.52
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Entrada de Audio

No se puede introducir audio

O

(Esta la fuente de entrada conectada al jack MIC IN o
LINE IN? — p.21

(Esta el ajuste AUDIO IN de AUDIO IN 1 de la seccion
REALTIME CONTROLS activado? — p.15
(Es correcta la seleccion Line o Mic?

Line y Mic no pueden ser entradas simultdneamente. En
el cuadro de didlogo AUDIO IN - QUICK SETTING,
utilice el ajuste Select para elegir Line o Mic. — p.22

(Estan los parametros de entrada de audio de tales como
as Level, Gain, Play/Mute, y Bus ajustados
apropiadamente?

En el cuadro de didlogo AUDIO IN - QUICK SET-
TING, seleccione Line o Mic y compruebe la
configuracion de los parametros. — p.22

Los principales parametros tienen los siguientes valores
predeterminados.

Level: 127

Play/Mute: Play

Gain: 00 (Line), 37 (Gain)
Bus: L/R

Demasiado ruido o distorsion en la entrada de audio o en
el sonido grabado

O

(Esta Gain ajustado correctamente?

En el cuadro de didlogo AUDIO IN - QUICK SET-
TING, si la indicacion [LINE] o [MIC] en el medidor de
nivel se destaca, el ajuste de ganancia es demasiado alto
y se esta produciendo una sobrecarga en la etapa de
entrada. Baje el valor Gain hasta que esta indicacién no
esté resaltada. — p.22

Por el contrario si el ajuste de Gain es demasiado bajo, el
medidor no se movera mucho. Ajuste el valor Gain hacia
arriba. — p.22

Un programa seleccionado para un timbre en una

combinacion suena diferente que en elmodo de programa

o Cuando selecciona un programa para un timbre en el
modo de combinacion, la configuracion del modo de
programa arpegiador y efecto no se aplica
automaticamente.

» Puede utilizar las funciones Copy From Program, Copy
Insert Effect, o Copy Master Effect para copiar estos
ajustes de modo de programa.

Programas y Combinaciones

Los ajustes para el oscilador 2 no se muestran

O

Asegurese de que el parametro OSC (modo de oscilador)
(P-BASIC> BASIC) se establece en Double o Double
Drums. — p.36

El Programa no suena

]

(Podria estar reducido el nivel de oscilador o
amplificador? — p.32, 37,43

(El programa podria estar silenciado?

Cambie el sonido en la pagina PROG> MIXER para un
programa, o en la pagina COMBI> MIXER para una
combinacion.

Una combinacion no suena correctamente después de
cargar datos

O

(Estan los bancos y nimeros de los programas utilizados
por la combinacion igual que cuando se creo la
combinacién?

No se puede guardar un Programa

]

]

(Esta desmarcada la casilla Memory Protect Program o
Combination (GLOBAL> SYSTM)? — p.116

Los Bancos A—F y el banco UA-UD tienen restricciones
en las categorias y bancos que permiten guardar. — p.121

Secuenciador

Un programa seleccionado para la pista suena diferente
que en el modo de programa

o Cuando se selecciona un programa para una pista en
modo Secuenciador, la configuracion del modo de
programa arpegiador y efecto no se aplica
automaticamente.

» Puede utilizar las funciones Copy From Program, Copy
Insert Effect, o Copy Master Effect para copiar estos
ajustes de modo de programa.

La cancion no suena correctamente después de ser
cargada

o ¢Son los programas utilizados por la cancion los mismos
que cuando se cred la cancion?

» Al guardar la cancion, es mejor usar Save All (PCG &
SNG) para que los programas se guarden junto con la
cancion. Luego al cargar, cargue tanto .PCG y .SEQ.
—p.127

La reproduccion no empieza cuando pulsas el boton
SEQUENCER p / M (inicio/parada) en modo secuenciador

0 (El MIDI Clock (G-MIDI> BASIC) esta en Internal o
Auto? — p.117

No se puede grabar en modo secuenciador

o (Uso Track Select para seleccionar la pista MIDI que
desea grabar? — p.61

o (Esta desactivada la casilla Memory Protect Song
(GLOBAL> SYSTEM)? — p.116

o (El MIDI Clock (G-MIDI> BASIC) esta en Internal o
Auto? — p.117

Una combinacion copiada usando “Copy From
Combination” no graba el arpegiador como lo hizo cuando
estaba tocando en el modo de combinacion

o (Esta Multi REC (SEQ> MAIN) activado? — p.61

o ¢Estan los Ajustes del cuadro de didlogo Copy from
Combination correctos?

* En el cuadro de didlogo Copy from Combination, com-
pruebe los Ajustes Auto de Arp configuraciéon para la
opcion Multi REC antes de ejecutar la copia. Esto hara
que los ajustes para se copien Automaticamente.

No se pueden grabar datos Tone Adjust

o Los Cambios utilizando Tone Adjust se registran como
datos de sistema exclusivo. jActivo la casilla G-MIDI>
FILTER Enable Exclusive?

El SMF cargado en el modo Media no se reproduce

correctamente

o Ejecute la funcion GM Initialize para restaurar los
Ajustes.

O Ajuste Bank Map a GM(2) y cargue los datos de nuevo.



Solucion de problemas  Arpegiador

Arpegiador

El Arpegiador no se inicia

o (Esta el boton ARP iluminado? — p.73

o Sino se inicia el arpegiador para una cancioén o
combinacion, asegurese de que Run esta activada, y que
se ha seleccionado un arpegiador para Assign. — p.76

o ¢Si el arpegiador no funciona en las paginas ARP
PATTERN> SETUP-MODE, podria haber entrado desde
el modo de combinacion o secuenciador con ajustes que
no permiten iniciar el arpegiador?

o (Esta MIDI Clock (G-MIDI> BASIC) ajustado a
Internal? — p.117

o En GLOBAL> SYSTM, ;Esta activada ARP/SS/DT All
Off? — p.116

Funcion Drum Track

La Pista de bateria no se inicia

o (Esta DRUM TRACK iluminado? — p.83

o Ha pulsado DRUM TRACK pero el patrén de la pista de
bateria no se inicio.

» (Estd parpadeando DRUM TRACK?
Trigger Mode se ha establecido en Wait KBD Trigger. El
patrén de la pista de bateria se iniciara cuando se toca en
el teclado o recibe un mensaje de nota. — p.85

» (Ha seleccionado un patréon que no contiene datos?

» (Ha seleccionado 000: Off como patrén? — p.83, 84

o Si el patrdon de la pista de bateria no se inicia en el modo
de combinacion, ;Esta Output con el ajuste apropiado?
Si el patron de la pista de bateria no se inicia en modo de
secuenciador, ;Estan Input y Output con la configura-
cion de entrada y salida apropiados? — p.84, 86

o (Esta MIDI Clock (G-MIDI> BASIC) ajustado a
Internal o Auto? — p.117

o En GLOBAL> SYSTEM, (Est4 activado ARP/SS/DT
All Off? — p.116

Kits de bateria

El tono de la muestra de bateria no cambia

o0 Ha dejado desactivada la casilla de verificacion Assign y
quiere tocar la muestra situada al lado un semitono mas
grave, pero no cambia el tono.

* Si ha seleccionado un programa de bateria en modo de
programa y luego desea utilizar la pagina de modo Glo-
bal DRUM KIT para editar la bateria, debe usar la
Pagina P-PITCH> BASIC para establecer Pitch Slope a
+1.0 antes de entrar en la pagina de DRUM KIT.

Efectos

Los Efectos no se escuchan
o (Esta seleccionado el programa de efecto 000: No Effect?

* Seleccione un efecto distinto de 000: No Effect para
“IFX1-5,” 0 “MFX 1, 2.”

O (Estan las casillas SW IFX y MFX (GLOBAL> SYSTM)
seleccionadas? — p.116

o Siesta en el modo de combinacion y secuenciador y los
efectos master no son audibles cuando sube Send1 o
Send2 del timbre/pista, debe subir Return 1 o Return 2
del efecto master?

Alternativamente, ;Esta bajado Send 1 o Send 2 para
cada oscilador del programa utilizado por el timbre/pista?
Nota: El nivel real de envio Send se determina multipli-
cando la configuracion de envio de cada oscilador en el
programa con el ajuste de envio del timbre/pista.

o (Haenviado a la salida a un efecto de insercion? — p.68, 70

El programa seleccionado para un timbre/pista en el modo

de combinacion o secuenciador suena diferente que en el

modo de programa

o Cuando se selecciona un programa para una timbre/pista
en modo de combinacion o Secuenciador, la
configuracion del modo de programa, arpegiador y efecto
no se aplica automaticamente.

* Puede utilizar las funciones Copy From Program, Copy

Insert Effect, o Copy Master Effect para copiar estos
ajustes de modo de programa.

Secuenciador por pasos

Cuando se selecciona un favorito, no puede guardar la
configuracion del secuenciador por pasos

o Esto es normal. Acceder y guarde esta configuracion en
modo programa o combinacion.

Sampler (muestreo) por pads

Al pulsar un pad muestreado no se produce sonido
o (Ha insertado la tarjeta SD que utilizé al muestrear?

o (Ha seleccionado el banco A-H que utiliz6 al muestrear?

En el modo de Secuenciador, la interpretacion con la

funcion de sampler (muestreo) por pads no se graba o no

se reproduce

o En la pagina MAIN o PROG, ;esta activado el SMP
(Sampler por pads activado / desactivado)? Si esta
activado, la interpretacion en la funcion de sampler
(muestreo) por pads puede grabarse y reproducirse en la
pista 15 como mensajes MIDI de nota activada/
desactivada.

Cuando se pulsa el boton SAMPLER ACTIVE, aparece el

mensaje “SD card busy Please wait.”.

o Se esta ejecutando la Carga automatica al inicio de la
tarjeta SD como proceso en segundo plano. Espere hasta
que el indicador de acceso a la tarjeta SD deje de
parpadear.

Grabador de Audio

No se puede grabar
o (Esta la tarjeta SD insertada correctamente? — p.25

o (Esta LOOP activado? No se puede grabar si LOOP esta
activado.
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El volumen de los datos importados es muy alto
comparado con el sonido interpretado por KROSS o la
entrada de audio externa

o Si los datos son tienen un volumen muy elevado, puede
haber una diferencia de volumen importante. Para ajustar el
volumen de reproduccion del grabador de audio
temporalmente, utilice la funcion Set Play Level. Si quiere la
regrabar sobre el audio importado, utilice la funcion Adjust
Audio Level (en lugar de ajustar Set Play Level) para bajar
el volumen de la cancion de audio de antemano. — p.106

Cuando realiza regrabacion, la toma anterior se escucha
muy bajo
o ¢(Puede que Set Play Level esté en algo distinto de 0 dB?

Utilice la funcion Adjust Audio Level para ajustar el
volumen de la cancion de audio. — p.106

o ¢Podria estar Master Volume asigdo a Foot Pedal, y
podria estar bajado el pedal?. Si desea ajustar el volumen
de la interpretacion mientras graba, utilice Expression o
Volume. — p.24

Cuando se pulsa el boton AUDIO REC o el boton AUDIO PLAY

ACTIVE , aparece el mensaje “SD card busy Please wait.”.

o Se esta ejecutando la Carga automatica al inicio de la
tarjeta SD como proceso en segundo plano. Espere hasta
que el indicador de acceso a la tarjeta SD deje de
parpadear.

Cuando se pulsa el botén AUDIO REC o se pulsa un pad
durante la utilizacion de la funcion de reproduccion de
audio, aparece el mensaje “In MEDIA pages, the audio
recorder is not available.”.

O No se puede utilizar el grabador de audio mientras se esta
en la pagina MEDIA. Vaya a otra pagina.

MIDI

KROSS no responde a los datos de entrada MIDI

o (Estan todos cables MIDI o USB conectados
correctamente? — p.26

o (Estan los ajustes de recepcion de KROSS (tales como el
canal de MIDI global y el canal de recepcion de timbre/
pista) para que coincidan con los canales del dispositivo
que transmite?

KROSS no responde correctamente a los datos de entrada
MIDI

o (Estan activados los ajustes G-MIDI> FILTER, MIDI
Filter Enable Program Change, Enable Bank Change,
Enable Control Change, Enable AfterTouch, y Enable
Exclusive?

o ¢(KROSS soporta los tipos de mensajes que se le envian?

No se pueden recuperar los programas del Banco deseado
o ¢ Esta correcto el ajuste Bank Map?

Pedal Damper

El pedal Damper no responde adecuadamente

o Ejecute la funcion Half Damper Calibration (GLOBAL>
BASIC) para calibrar correctamente la sensibilidad del
pedal.

Media

Aparece el mensaje “SD card busy Please wait.”.

o Siel indicador de acceso a la tarjeta SD parpadea, se esta
ejecutando la Carga automatica al inicio como proceso en
segundo plano. Espere hasta que deje de parpadear.

Si el indicador del grabador de audio esta parpadeando, el
grabador de audio esta accediendo a la tarjeta SD.
Detenga el grabador de audio.

No se puede formatear la tarjeta SD

o (Cumple la tarjeta SD los requisitos para ser utilizada en
¢l KROSS? — p.25

o ¢Esta insertada correctamente la tarjeta SD? — p.25

o (Es posible que esté activado el bloqueo de la tarjeta
(proteccion contra escritura)?

No se pueden guardar/cargar datos en la tarjeta SD
O (Esta insertada correctamente la tarjeta SD? — p.25
O (Esta formateada la tarjeta? — p.129

o (Es posible que esté activado el bloqueo de la tarjeta
(proteccion contra escritura)?

No se reconoce la tarjeta SD
o Los contactos de la tarjeta pueden estar sucios.

» Retire la tarjeta SD y compruebe si los contactos de la
tarjeta estan sucios. Si estan sucios, limpielos suave-
mente con un paflo seco o un hisopo de algodon.

» No use liquidos. Tenga cuidado de no tocar los contac-
tos directamente con las manos o con un objeto metalico.

La fecha de los datos es erronea
o Los archivos guardados tienen la fecha incorrecta.

» KROSS no contiene un calendario interno. Utilice la fun-
cion Set Date/Time (Pagina MEDIA> UTIL) para
especificar la hora y fecha actuales antes de guardar los
datos. — p.129

Los Datos guardados en su ordenador en una tarjeta SD no

aparecen en el modo MEDIA.

» Copie los datos en la carpeta KORG/KROSS2/DATA.
Esta carpeta se creara cuando utilice KROSS para forma-
tear la tarjeta. — p.119

» (El formato de extension de nombre de archivo es el
apropiado? — p.119

Conexiones con un ordenador

KROSS no responde a datos MIDI enviados desde el
ordenador
O (El cable USB esta conectado correctamente? — p.26

El ordenador no detecta KROSS

o ¢Los cables USB estan conectados correctamente?

Se produce un error cuando se desconecta del ordenador

o0 Nunca desconecte la KROSS del ordenador mientras la
aplicacion anfitriona esta en uso.

Mientras esta conectado, se le pide instalar software o un

controlador de dispositivo

o (El sistema operativo o version de su ordenador soporta
KROSS?
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Al usar USB, el procesado de sonido es lento, o el tempo es
inestable

o (Ha instalado correctamente el controlador KORG USB-
MIDI?

* Debe instalar el controlador Korg dedicado para poder
utilizar el KROSS via USB MIDI.

Si el sistema operativo de su ordenador es Windows,
necesitara instalar al controlador para cada puerto USB
donde conecte KROSS.

Si conecta el KROSS a un puerto USB diferente que el
que utiliz6 al instalar el KORG USB-MIDI Driver para
Windows, necesitara volver a instalar el controlador USB
MIDI de KORG.

El ordenador no reconoce una tarjeta SD que fue
formateada en KROSS
» (Ellector de tarjetas SD soporta tarjetas SDHC?

Mensajes

Mensajes de error y confirmacion

A
Aborted

Significado: La Ejecucion de la funcion fue cancelada.

Are you sure?

Significado: Este mensaje le pide que confirme la ejecucion.
Para ejecutar Pulse el botén OK. Para cancelar, pulse el
boton CANCEL.

Audio recorder data error

Significado: Error al gestionar la grabacion de datos de la
cancion de audio.

+ La Grabacion no es posible. Ejecutar la funcion Adjust
Audio Level con “Level:00dB” en los datos grabados, y
podra cambiar a una nueva cancion audio, y asi puede
continuar la grabacion.

Audio song full

Significado: No se puede crear otra cancién de audio porque
ya hay 200 canciones audio.

+ Cambie a otra tarjeta SD.

Auto Power-0ff is enabled.
The system will automatically shut down after being idle
for 30 minutes/1 hour/4 hours.

Significado: La funcion de apagado automatico esta habili-
tada. Si KROSS no ha sido tocado durante un periodo de
tiempo especificado, el instrumento se apagara automatica-
mente.

+ Sidesea desactivar esta funcion o cambiar la configura-
cién de tiempo, vaya a la pagina GLOBAL> PREF 1y
ajuste el parametro Auto Power-Off. Utilice la funcién
Write Global Setting para guardar la configuracion.

C

Can't calibrate

Significado: La Calibracion no pudo realizarse correcta-
mente.

* Intente otra vez.

Can't update system

Significado: La Ejecucion de la operacion de actualizacion
de Software de sistema, no termin6 adecuadamente.

* Pruebe la operacion otra vez.

Completed

Significado: Se ha completado el proceso ejecutado por el
comando.

Completed. Please turn the power off, and then on again.

Significado: La Ejecucion de actualizacion del Software del
sistema se ha completado con éxito. Apague el interruptor de
encendido y luego vuelva a encenderlo para completar la
actualizacion.
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D

Destination and source are identical

Significado: Al copiar o volcar, la misma cancion o pista fue

seleccionada para el origen y el destino. Para resolver este

problema:

» Seleccione una cancion o pista diferente para el origen y
destino.

Destination from-measure within the limits of source

Significado: Cuando se ejecuta el comando Move Measure

para todas las pistas o en la misma pista, el compas de des-

tino especificado esta dentro del rango del origen. Para resol-

ver este problema:

* Ajuste un compas de destino que se encuentre fuera del
rango del origen.

Destination is empty

Significado: Cuando se edita, la pista que fue especificada
como el destino no contiene ningun dato musical. Para resol-
ver este problema:

+ Seleccione una pista que contiene datos musicales.

Destination measure is empty

Significado: El compas que se ha especificado como destino
no contiene ningtn dato.

» Especifique un compds destino que contenga datos.

Destination sample already exists. Overwrite?

Significado: Cuando se utilizan las operaciones Copy

(copiar), Paste (pegar) o Import (importar) en la funcion de

sampler (muestreo) por pads, ya existe una muestra en el

destino (destino de las operaciones Paste o Import).

* Pulse el boton MENU (OK) para sobrescribir. Pulse el
botén FUNCTION(CANCEL) para cancelar la
operacion.

Destination song is empty

Significado: La cancion que se ha especificado como des-

tino de copia o destino de volcado no existe.

* Ejecute el comando Create New Song en el cuadro de
dialogo que aparece cuando se selecciona una nueva can-
cién antes de copiar o volcar. (Vea la pagina 60)

E

Effect size mismatch

Significado: Cuando copia o intercambia los efectos, ha
intentado colocar un efecto doble en IFXS (efecto de inser-
cion 5) o MFX2 (efecto master 2).

* No especifique un efecto doble para IFX5 o MFX2 al
ejecutar el comando.

Effect type mismatch

Significado: Este mensaje aparece al copiar o cambiar los

efectos si el destino de copia o destino de intercambio [FX

(efecto de insercion) o MFX (efecto master) tiene un efecto

que no se puede seleccionar.

+ Para cada IFX y MFX, algunos efectos pueden ser selec-
cionados y otros efectos no pueden seleccionarse.
Verifique que el efecto es de los que pueden seleccio-
narse para el destino de la copia o destino de intercambio
IFX o MFX.

Error in formatting media
Significado: Error al dar formato a la tarjeta.
+ Utilice otra tarjeta.

Error in reading from media

Significado: Error al leer los datos de la tarjeta. Este error

también puede aparecer cuando se escriben datos en la tar-

jeta por una operacion Save o Copy. Para resolver este pro-

blema:

* Ejecute el procedimiento de lectura una vez mas. Si se
produce el mismo error, es posible que los datos de la
tarjeta hayan sido dafiados.

Error in writing to media

Significado: Se ha producido un error de verificacion al

guardar datos en una tarjeta. Para resolver este problema:

» Es posible que la tarjeta esté dafiada fisicamente. Pruebe
con otra tarjeta. Evite el uso de la tarjeta que produjo el
error.

F

File already exists

Significado: Cuando se ejecuta un procedimiento de cam-

biar el nombre de archivo, ya existe un archivo del mismo

nombre en la tarjeta.

» Elimine el archivo existente, o especifique un nombre
diferente.

File contains unsupported data
Significado: El archivo WAVE, .KSF o .KEP que esta inten-

tando cargar tiene un formato que no es compatible con el
KROSS.

» Si es posible, utilice un ordenador para convertir el
archivo a un formato compatible con el KROSS y luego
vuelva a cargarlo.

File is read-only protected

Significado: Ha intentado guardar o borrar un archivo, pero
el archivo tiene un atributo de sélo lectura.

Significado: Ha intentado guardar un archivo con el mismo
nombre que un archivo de so6lo lectura que ya existe en la
tarjeta.

* Guarde el archivo con un nombre diferente.

Significado: Después de usar un ordenador, etc., para blo-
quear la carpeta KORG, carpeta KROSS2 o la carpeta
DATA, intent6 guardar usando el modo Media de KROSS.

» Use su ordenador, etc., para desbloquear estas carpetas.

File unavailable

Significado: Los datos del archivo .KEP no son validos. Es
posible que el archivo .KEP de la tarjeta SD esté daiiado.
Significado: Ha intentado cargar o abrir un archivo cuyo
formato de archivo es incorrecto.

File/path not found

Significado: Al utilizar la grabador de audio, o cuando se
ejecuta la funcion de utilidad Delete del modo Media, no
existia el archivo especificado.

Significado: Al cargar un archivo de muestras en el modo
Media, el archivo especificado no existe, o el nombre de
archivo deseado no existe en la ubicacion elegida en el cua-
dro de dialogo que selecciona un nivel de directorio dife-
rente o un soporte de almacenamiento diferente.
Significado: En el modo Media, etc., cuando ha utilizado el
boton Open para abrir un directorio, la longitud de ruta,
incluido el nombre del directorio seleccionado, excede de 76
caracteres.

* Compruebe el archivo o el directorio.
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lllegal file description

Significado: Ha usado un nombre de archivo no valido
cuando se intenta guardar o exportar un archivo.

* Cambie el nombre de archivo. Los nombres de archivo
no permitidos por MS-DOS no pueden usarse como un
nombre de archivo.

lllegal SMF data

Significado: Ha intentado cargar un archivo que no era un
archivo MIDI estandar.

lllegal SMF division

Significado: Ha intentado cargar un archivo MIDI estandar
que esta basado en cédigo de tiempo.

lllegal SMF format

Significado: Ha intentado cargar un archivo MIDI estandar
de un formato distinto de 0 6 1.

In MEDIA pages, the audio recorder is not available.

Significado: No se puede utilizar el grabador de audio mien-
tras se esta en la pagina MEDIA.

* Respuesta: Vaya a otra pagina.

M

Measure number over limit

Significado: El procedimiento de edicion que esta inten-
tando causaria que la longitud de la pista superara 999 com-
pase.

+ Elimine compases innecesarios.

Measure size over limit

Significado: Cuando se carga un archivo MIDI estandar, el
numero de eventos en un compas habia excedido el maximo
(aproximadamente 65.535 eventos).

Significado: El procedimiento de edicion que esta inten-
tando causaria que el nimero maximo de eventos en un com-
pas (aproximadamente 65.535) fuera excedido.

Para resolver cualquiera de estos problemas:

» Use edicion de evento, etc., para borrar datos no
deseados.

Media busy

Significado: El Acceso a la tarjeta SD no era lo suficiente-

mente rapido para realizar la grabacion o reproduccion.

* Segln elimina varias veces y escribe archivos, puede dis-
minuir la eficacia de acceso de archivo. En este caso,
puede mejorar la situacion mediante la copia de la car-
peta KORG desde la tarjeta SD al ordenador, luego
formatear la tarjeta SD en el KROSS y finalmente copie
la carpeta KORG desde el ordenador de nuevo a su posi-
cién original. Si esto no mejora la situacion, cambie a
otra tarjeta SD.

Media not formatted

Significado: La tarjeta no estd formateada.

* En la pagina Utility del Media, ejecute la funcién For-
mat de la tarjeta.

Media unavailable

Significado: Ha seleccionado una fuente de tarjeta que no
permite la escritura.

Media write protected

Significado: El modo Media o grabador de audio esté inten-

tando escribir datos en una tarjeta que esta protegida contra

escritura.

» Deshabilite la proteccion de escritura en la tarjeta y eje-
cute de nuevo la operacion de la grabador de audio o el
comando.

Memory full

Significado: Cuando edita una cancion, o pista en modo
Secuenciador, el total de datos de todas las canciones ha ago-
tado toda la memoria de datos de secuencia y la edicion pos-
terior no es posible. Para resolver este problema:

+ Elimine otros datos de cancion, etc., para recuperar la
memoria libre.

Significado: Mientras que graba en tiempo real en modo
secuenciador, no hay no mas memoria libre para acomodar
los datos grabados, asi que la grabacion se ha detenido. Para
resolver este problema:

» Elimine otros datos de cancion, etc., para recuperar la
cantidad de memoria libre.

Memory Protected
Significado: El programa interno, combinacion, cancion, kit
de bateria, patron de usuario de arpegio esta protegido.

* En modo Global, desactivar la proteccion de escritura y
ejecutar el procedimiento de carga o guardar una vez
mas.

MIDI data receiving error

Significado: Cuando reciba datos MIDI de sistema exclu-
sivo, el formato de los datos recibidos no es valido, por
ejemplo, porque el tamafio de los datos era incorrecto.

No data

Significado: Cuando se carga un archivo MIDI estandar, el
archivo no contenia ningtin evento.

No media

Significado: Al utilizar la grabador de audio o al ejecutar un
comando de modo Global/Media, la tarjeta SD de destino no
esta insertada.

* Introduzca la tarjeta SD y navegue a un directorio ade-
cuado que reconozca el KROSS.

No recording track specified

Significado: Cuando se realiza grabacion multi pista en
tiempo real, ha intentado comenzar a grabar pistas que no
estan en REC.

Para resolver este problema:
 Poner las pistas deseadas para la grabacion en REC.

No space available on media

Significado: Al guardar o exportar un fichero, no habia sufi-

ciente espacio en los medios de comunicacion.

» Borre un archivo existente o reemplace la tarjeta por otra
que contenga suficiente espacio libre.

No updating was required at this time. The KROSS already

has the latest version of the system files.

Significado: Cuando se ejecuta el funcion de actualizacion
de Software del sistema en modo Global, la actualizacion no
era necesaria porque el sistema es ya tiene la version mas
reciente.
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Not enough memory

Significado: Cuando se inicia la grabacion en tiempo real en

modo Secuenciador, no puede asignarse la cantidad minima

de memoria libre (tales como memoria para los eventos

BAR hasta la ubicacion de inicio de grabacion). Para resol-

ver este problema:

» Elimine otros datos de cancion, etc., para recuperar la
memoria libre.

Not enough memory to load

Significado: Cuando ha intentado cargar un Archivo .SNG o

MIDI estandar en modo Media, no habia suficiente memo-

ria libre en la memoria de la secuencia. Para resolver este

problema:

» Elimine otros datos de cancion, etc., para recuperar la
memoria libre.

Not enough sample memory

Significado: No hay suficiente memoria de muestras (para

los parametros de la muestra o los datos de forma de onda de

la muestra).

* Borre algunas muestras para incrementar la cantidad de
memoria libre.

» Enla pagina EX-PCM del modo Media, desinstale mues-
tras de usuario o titulos opcionales instalados.

Not enough session locations available

Significado: Al ejecutar Create New Session (crear nueva

sesion), la memoria de sesiones es insuficiente. (El nimero

de sesiones ha excedido del maximo de 200).

* Ejecute la funcion de forma que se sobrescriba (borre)
una sesion que no sea necesaria.

Not enough song locations available

Significado: Cuando se carga un Archivo .SNG con Append

especificado, ha intentado cargar mas canciones de las que

pueden ser cargadas.

* En modo secuenciador, ejecute Delete Song para aumen-
tar el nlimero de canciones que puede ser utilizadas y
luego cargue la cancion otra vez.

NOTICE: Overdubbing with this Level setting will
attenuate the sections of previous takes by the same
amount. Use ADJ.LVL to adjust the Audio Song and avoid
uneven audio levels.

Significado: Este mensaje aparece si en el grabador de audio
la funcion Set Play Level se establece en un valor distinto de
0 dB.

» Con este ajuste de nivel, si regraba una region de la can-
cion mientras reproduce la anterior toma, se reducira el
volumen de la toma anterior solo para la region que ha
grabado. Para evitar este problema de volumen redu-
cido, utilice ADJ. LVL para ajustar el nivel de audio de
la cancion.

Now writing into internal memory

Significado: Ahora se estdn guardando datos en la memoria
interna. Nunca desconecte la alimentacion mientras se mues-
tre este mensaje. Hacerlo puede causar que los datos internos
se dafien.

R

Root directory is full

Significado: Al intentar crear un archivo o directorio en el
nivel raiz de la tarjeta, se ha excedido el nimero maximo de
archivos o carpetas que podian ser creados en el directorio
raiz de la tarjeta.

» Borre archivos innecesarios del nivel raiz de la tarjeta.

S

Sample length is shorter than minimum

Significado: Al utilizar la funcién de sampler (muestreo)
por pads, ha intentado ejecutar una edicion que habria hecho
que la longitud de datos de muestra fuese inferior a 8 mues-
tras.

» Especifique la zona de edicion, etc., de modo que la lon-
gitud de los datos de muestra sea de 8 muestras o
superior.

Scanning media

Significado: Ahora se esta comprobando el contenido de la
tarjeta SD. No retire la tarjeta mientras se muestre este men-
saje.

SD card busy

Please stop the audio recorder.

Significado: El grabador de audio esta accediendo a la tar-
jeta SD.

* Si el grabador de audio esta funcionando, deténgalo.

SD card busy
Please wait.

Significado:La funcion de Carga automatica al inicio de la
tarjeta SD u otra funcidn esta accediendo a la tarjeta SD o a
la memoria interna.

 Si el indicador de acceso a la tarjeta SD esta parpa-
deando, espere hasta que deje de parpadear.

Selected file/path is not correct.

Significado: Al cargar un archivo .KSF que se guard6 divi-
dido en varios soportes de almacenamiento, el orden en el
que se ha intentado cargar los archivos es incorrecto.

» Cargue los archivos .KSF en el orden correcto.

Source audio song setting is empty

Significado: Al utilizar la funcion de reproduccion de audio
por pads y ejecutar Insert (insertar) o Paste (pegar), los ajus-
tes de la cancion de audio fuente de la copia estaban vacios.

» Ejecute el comando Copy (copiar) antes de ejecutar
Insert o Paste.

Source is empty

Significado: No existen Datos en la pista que se ha especifi-
cado como fuente.

» Especifique una pista que contenga datos musicales.

Significado: La cancion fuente de exportacion de audio no
contiene datos.

» Especifique una cancién audio que haya sido grabada.

Source sample is empty

Significado: Al utilizar la funcién de reproduccion de audio

por pads y ejecutar Insert (insertar) o Paste (pegar), la mues-

tra fuente estaba vacia.

» Ejecute el comando Copy (copiar) antes de ejecutar
Insert o Paste.
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Significado: Cuando se utiliza Export to KSC/Export to
WAV para exportar, la muestra fuente de exportacion no
existe.

¢ Seleccione una muestra valida.

Source timbre is not available

Significado: Cuando se ejecuta la funcién Copy Step Seq, la
fuente de copia seleccionada es una combinacion o cancién
cuya casilla de verificacion “STEP” no esta seleccionada. En
este caso, se copiaran los ajustes patron del secuenciador por
pasos, etc., pero no se copiara la configuracion del programa
de timbre 16 /pista 16.

* Seleccione la casilla de verificacion “STEP” de la com-

binacion o cancion origen de copia.

System warning

The internal memory has been corrupted, likely due to an
interruption of power while the system was writing/
saving data. This has been repaired and the affected Bank
has been initialized.

Significado: Un procedimiento de guardar en memoria no
termino normalmente, tal vez porque la alimentacion se
apag6 mientras el proceso estaba todavia en marcha después
de que guardd un programa u otros datos en la memoria
interna.

+ KROSS se inicializara automaticamente con el fin de
reparar la memoria interna. Este mensaje aparece en este
momento; Pulse en boton MENU(OK) para cerrar el cua-
dro de didlogo. En algunos casos, los Bancos de precarga
pueden ser inicializados temporalmente. En caso necesa-
rio, utilice el comando Load Precargados/Demo Data de
modo Global para cargar los datos de precarga en memo-
ria interna, o si tiene su propia copia de seguridad PCG,
cargue dichos datos usando el modo Media.

T

There is no readable data

Significado: El tamafio del archivo es 0 o el archivo no con-
tiene datos que pueden accederse por el procedimiento de
carga o abrir. Alternativamente, los datos se dafiaron, etc. y
no puede ser cargados o accederse a ellos.

The SD card is busy. Please stop the audio recorder and try
again.

Significado: El grabador de audio estd accediendo a la tar-
jeta SD.

+ Si el grabador de audio esta funcionando, deténgalo.

The SD card is busy. Please wait until the current
operation is complete.

Significado: La funcion de Carga automatica al inicio de la
tarjeta SD u otra funcion esta accediendo a la tarjeta SD o a
la memoria interna.

* Siel indicador de acceso a la tarjeta SD esta parpa-
deando, espere hasta que deje de parpadear.

The song exists, and will be initialized

Significado: Cuando se ejecuta en el modo Secuenciador la

funcion Create New Song, ha intentado crear una nueva can-

cion para un numero de cancion que ya existe. Si se ejecuta,

se inicializara la cancion, y creard una nueva cancion que

reemplazara la anterior.

* Sino quiere inicializar la cancion actualmente existente,
especifique un nuevo niimero de cancion.

The system has been idle for more than **** and will shut
down in:

You can change the Auto Power-0ff setting on the
following page: GLOBAL - PREF 1

Significado: Si no ha habido ninguna operacion durante el
periodo de tiempo especificado, la funciéon Auto Power Off
mostrard un mensaje informando que el instrumento se apa-
gara pronto. La alimentacion se apagara cuando la indica-
cion de tiempo de la cuenta atras llegue a cero.

* Si desea seguir usando KROSS, pulse una tecla o inte-
rruptor. E1 Apagado automatico se reiniciard y aparecera
el mismo mensaje transcurrido el periodo de tiempo
especificado sin ninguna operacion.

* Si desea desactivar esta funcion o cambiar la configura-
cion de tiempo, vaya a la pagina GLOBAL> PREF 1y
establezca el parametro Auto Power-Off. Utilice la fun-
cion Write Global Setting para guardar la configuracion.

This title is already loaded

* Ha intentado cargar un titulo opcional EX-PCM que ya
habia sido cargado.

U

Unable to save file.

Significado: Cuando se guarda un archivo en el modo
Media, la longitud de ruta, incluido el nombre del directorio
seleccionado, excede de 76 caracteres.

Y

You can’t undo last operation. Are you sure?

Significado: Una vez que entra en edicion de evento
(incluso si sale de edicion de evento sin editar en realidad un
evento), ya no sera posible ejecutar Compare para escuchar
la edicion anterior. Si desea entrar en edicion de evento,
pulse el boton MENU (OK). Para cancelar, pulse el boton
FUNCTION (CANCEL).

You can’t undo this operation. Are you sure?

Significado: Cuando sale de grabacion o edicion de evento en
modo secuenciador, no se asigna el area de memoria para des-
hacer (funcion Compare). Si desea guardar los datos que ha
grabado o editado, pulse el boton MENU (OK). Si desea vol-
ver a los datos anteriores (es decir, para borrar los datos que ha
grabado o editado), pulse el boton FUNCTION (CANCEL).
Significado: Al editar en modo secuenciador, el area de
memoria para deshacer (funcion Compare) no puede asig-
narse. Si desea ejecutar la edicion, pulse el boton MENU
(OK) (no sera posible deshacer su edicion). Si decide no eje-
cutar la edicion, pulse el boton FUNCTION (CANCEL).

* Con el fin de asignar area de memoria para deshacer
(funcion Compare), borre datos innecesarios tales como
canciones, o pistas. Recomendamos que guarde los datos
en tarjeta antes de ejecutar el procedimiento de edicion.

You can use “Quick Setting” with [EXIT]+[ENTER]

Significado: En la pagina Audio In de los modos de Pro-
grama, Combinacion o Secuenciador, este mensaje se mues-
tra en la parte inferior de la pantalla cuando esta
seleccionado el ajuste “On” en el cuadro de dialogo G-SET.
En ese momento, la configuracion de Audio In esta utili-
zando los ajustes de la pagina G-INPUT/CTRL>AUDIO IN
del modo Global/Media. Para aplicar estos ajustes facil-
mente, mantenga pulsado el boton EXIT y pulse el boton
ENTER para abrir el cuadro de didlogo Audio In - Quick
Setting de G-SET.
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Especificaciones

| Temperatura de funcionamiento | +10 - +40°C
KROSS2-61 61 teclas (sensible a la velocidad, no soporta aftertouch)
Normalmente C2-C7 (ajustable en la gama [C1...C6]-[C3...C8])
Teclado NH (Accién Natural contrapesada) teclado (no aftertouch)
Normalmente A0O-C8 (ajustable en la gama [A-1..C7]1-[A1..C9])
KROSS2-88 « . L . L
El teclado NH proporciona una sensacion similar a la de un piano acustico, con
las notas graves mas pesadas que las agudas.
Sistema EDS-i (Enhanced Definition Synthesis - integrated)
120 voces (120 osciladores), modo single
Polifonia maxima 60 voces (60 osciladores), modo single
* La polifonia maxima real variara dependiendo de la configuracion del oscilador
como fundidos de velocidad y multimuestras estéreo.
Aproximadamente 128 MB (calculados como datos equivalentes 48 kHz / 16-bit
Memoria Preset PCM lineal PCM)
496 multimuestras (incluyendo siete estéreo), 1014 muestras de bateria
(incluyendo 49 estéreo)
Aproximadamente 128 MB (cuando se convierten a PCM lineal de 48 kHz y 16
. bits)
gf?:;;g;cm de *Se utiliza para cargar archivos de datos opcionales PCM (extension de
p nombre de archivo .KEP) o PCM en formato Korg (extension de nombre de
archivo .KSQ), etc.
Oscilador 0OSC1 (Single), 0SC1+2 (Double): Admite multimuestras estéreo
4 Zonas de velocidad por oscilador, con conmutacion, fundidos y capas.
Motor de ) Cuatro tipos de rutas de filtro (single, serial, parallel, 24 dB)
X Filtros " . .
Sonido Programas Dos filtros multi-modo por voz (pasa bajo, pasa alto, pasa banda, rechaza banda)
Por cada voz, dos generadores de envolvente (Filtro & Amp), dos LFOs, dos
Modulacién generadores de seguimiento de teclado (Filtro & Amp), y dos mezcladores AMS
Ademas, EG de tono, LFO comun, y dos generadores de seguimiento de teclado
comunes
" Hasta 16 timbres, conmutables por zona de teclado o velocidad, capas y fundidos,
Timbres . ; . .
o funcién Tone Adjust para ajuste rapido
Combinaciones Forcionalidad
uncionalidad como Permite usarlo para controlar dispositivos MIDI externos
teclado Maestro
Kits de bateria Muestras de bateria estéreo y mono.
Conmutacion por velocidad de 4-vias con fundido y curvas de fundido ajustables (Linear, Power, Layer).
El nimero de Combinaciones de usuario | 896 Combinaciones (384 Precargadas)
o Programas de usuario 1280 Programas (768 Precargados)
-Combinaciones . - - - -
-Programas Kits de bateria de usuario | 58 Kits de bateria (42 Precargados)
-Kits de bateria [ Programas Preset 265 Programas (256 Programas GM2 + 9 Programas de Bateria GM2)
Favoritos Numero de memorias 128 (16 favoritos x 8 bancos)
5 Efectos de inserciéon con procesado en linea; Estéreo in - Estéreo out.
2 Efectos Master Dos envios a Efectos; es Estéreo in - Estéreo out.
) Total 134 tipos (puede seleccionar 74 tipos de Efectos de insercién, 101 tipos de
Efectos Tipos de Efectos Efectos master 1,y 120 tipos de Efectos master 2)
Modulacion Modulacién Dindmica

Control Bus de Efectos

Estéreo en cadena para limitador, puertas, vocoders, etc.

Arpegiadores polifénicos

Modo de Programa: un Arpegiador disponible. Modos de Combinacion y Secuenciador: dos Arpegiadores

disponibles.

5 patrones de arpegio preset (UP, DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM)

1280 patrones de arpegio de usuario (1024 precargados)
Numero de tonos: 12 tonos, NUmero de pasos: hasta 64 pasos

Secuenciador por pasos

Modo de Programa
Modo de Combinacion
Modo de Secuenciador

Una unidad, Nimero de tonos: 12 tonos + 1 tono de acento, Nimero de pasos:
hasta 64 pasos
* Se puede crear para cada Programa, Combinacién y cancion

Pista de Bateria

Patrones Preset

772 patrones (en comun con patrones de Secuenciador.)

Se pueden especificar Parametros de Modo de disparo / Sync / Zona

Secuenciador

16 Pistas MIDI

128 Canciones

Resolucién: 480 ppq (partes por J)

Tempo: 40.00-300.00 bpm (1/100 bpm resolucién)

Hasta 210.000 eventos MIDI

Contado

| Compés/Tiempo/Tick

Plantillas de cancién 16 preset/16 usuario

Patrones Preset

772 patrones (en comun con patrones de Pista de Bateria.)

Formato

Korg (KROSS) formato, SMF (formatos 0 y 1) soportados




Especificaciones  Mensajes de error y confirmacion

Sampler (muestreo) por pads

16 pads x 8 bancos

Se guardan/cargan en/desde una tarjeta SD
Pueden reproducirse hasta cuatro pads simultdneamente

Formato de grabacion

Formato de audio PCM (48 kHz/16 bits)

Tiempo de grabacion

Muestra estéreo méaxima de unos 14 segundos por cada pad

Formato WAVE (extensién de nombre de archivo .wav) 44,1 kHz/16 bits, 48 kHz/16

Importar bits, estéreo

* 44,1 kHz se convierte automaticamente a 48 kHz

Formato de archivo de datos PCM en formato Korg (extension de nombre de
Exportar archivo .KSC)

Formato WAVE (extensién de nombre de archivo .WAV) 48 kHz/16 bits, estéreo
Editar Funciones de edicion en pantalla de forma de onda, ajustes como direccién de

comienzo y bucle, funciones de edicién como normalizar

Grabador de Audio

Formato de Grabacion

Formato de Audio: Formato PCM audio (48 kHz/16-bit)

Importar

Exportar

Formato WAVE (extension de nombre de archivo .wav) 44.1 kHz/16-bit, 48 kHz/16-
bit, Estéreo

* 441 kHz se convierte automaticamente a 48 kHz

Formato WAVE (extension de nombre de archivo .wav) 48 kHz/16-bit, Estéreo

Tiempo de Grabacion

Tiempo continuo de Grabacion: maximo 3 horas
Tiempo Total de Grabacion: depende de la Tarjeta SD usada (aproximadamente 90
minutos por cada 1GB)

Ndmero de canciones

Méximo 200 canciones

Ndmero de regrabaciones
Pasos de Grabacion

Depende de la capacidad restante de la Tarjeta SD

Contador

Hora/Minuto/Segundo

Reproduccién de audio
por pads

16 pads x 8 bancos
Reproduccién directa de datos desde tarjeta SD
No se pueden reproducir multiples pads simultdneamente

Archivo

Media, Utilidad, Informacién, Funciones para gestionar datos PCM adicionales

Controladores

Rueda de desplazamiento de tono, rueda de Modulacién, SW1, 2

REALTIME CONTROLS

Botdn SELECT, boton SWITCH, mando KNOB 1, mando KNOB 2

Secuenciador por pasos /
Favoritos / Sampler
(muestreo) por pads /
Reproduccion de audio
por pads

Pads 1-16

Boton STEP SEQ ACTIVE, botones RUN,

botén FAVORITES ACTIVE,

botén SAMPLER ACTIVE, botén HOLD,

botén AUDIO PLAY ACTIVE,

botén BANK SELECT

LED: A/B/C/D/E/F/G/H (también utilizados por STEP SEQ , FAVORITES, SAMPLER y
AUDIO PLAY)

Pista de Bateria

Botones = DRUM TRACK

Interfaz de usuario

Arpegiador Botones = ARP
Grabador de Audio Boton B/ 1l (reproduccién/pausa) (SETUP)
Pantalla 240 x 64 pf)fel LCD (retroi’Iuminada).

Contraste ajustable (boton EXIT + dial VALUE)
Categoria Dial CATEGORY, dial VALUE
MODE Botones = COMBI, PROG SEQ (GLOBAL/MEDIA)

Controlador de valor

VALUE dial, botones del cursor <4 » A V¥, botones EXIT, ENTER, FUNCTION, PAGE-,
PAGE+, MENU

SEQUENCER

Botones = @ (grabacion), » / M (inicio/parada)

Capa/division rapida
(Quick layer/split)

Botén LAYER/SPLIT

Otros

Mando VOLUME

Entradas de Control

DAMPER (Soporta medio-pedal tipo piano, asi como conmutadores de pedal estandar)

ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL

Salidas de Audio (Analdgicas)

AUDIO OUTPUT
L/MONG, R

Conectores jack de 6,3 mm @ (TS sin balancear)

Impedancia de salida 1,1 [kQ] Estéreo; 550 [Q] mono (L/Mono solamente)

Nivel maximo +10,0 [dBu]

Impedancia de carga 10 [kQ] o mayor

Controlable mediante el mando VOLUME

Salida de auriculares

Conectores minijack estéreo de 3,5 mm
Impedancia de salida 33[Q]
Nivel méximo 40 + 40 [mW]

Controlable mediante el mando VOLUME

Entradas de Audio (Analdgicas)

Conectores minijack estéreo de 3,5 mm

LINE IN Impedancia de entrada 1,1 kQ]

Nivel méximo de entrada | -42a 0 [dBu]

Conectores jack de 6,3 mm g (TS sin balancear)
MICIN Impedancia de entrada 33[Q]

Nivel méximo de entrada | -48 a -6 [dBu]
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MIDI IN, OUT
USB 1 USB (TYPE B) Interfaz USB-MIDI, interfaz de audio USB

Capacidad reconocida: Tarjetas SD de hasta 2 Gigabytes (GB). Tarjetas de memoria SDHC de hasta 32 Gigabytes
Ranura para Tarjeta SD (GB).

No admite Tarjetas SDXC.

Adaptador AC con jack (DC 9V, ©-C<), boton Power On/Off

Alimentacién Pilas alcalinas AA x 6, o pilas de niquel metal hidruro x 6

Pilas alcalinas AA x 6 Aproximadamente 6 horas

Pilas de niquel metal

Duracion de las Pilas hidruro AA (1900 mAh) x 6 Aproximadamente 7 horas

* La duracion de las pilas variara dependiendo de las pilas usadas y de las condiciones de uso.
* Duracion con los ajustes predeterminados de fabrica.

Consumo eléctrico 5W
Dimensiones KROSS2-61 935 x 269 x 88 mm
(anchura x profundidad x altura) KROSS2-88 1448 % 383 X 136 mm
Peso KROSS2-61 3,8 kg (sin pilas)
KROSS2-88 12,3 kg (sin pilas)
Accesorios Adaptador AC, KROSS “Guia de inicio rdpido”
XVP-10 Pedal Expresion/Volumen
XVP-20 VOL/EXP PEDAL
Opciones EXP-2 Controlador de pedal
DS-1H Pedal Damper
PS-1, PS-3 Conmutador de Pedal

Requisitos de funcionamiento
Controlador KORG USB-MIDI Driver

Windows

Sistema operativo: Windows 7 SP1 (32 bits/64- bits)
Windows 8.1 actualizacion (32 bits/64 bits)
Windows 10 Anniversary Update (actualizacion) (Version 1607)
Ordenador: Se requiere puerto USB (se recomienda un controlador host USB fabricado por Intel)

Mac

Sistema operativo: Mac OS X 10.10 o posterior, macOS 10.12, 10.13
Ordenador: Apple Macintosh con procesador Intel que tenga un puerto USB y cumpla los requisitos para funcionar con sistema operativo OS.

* Apariencia y especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.
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[SYNTHESIZER WORKSTATION]

Date:2017.02. 24

Model: KROSS MIDI Implementation Chart Ver:1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Memorized 3
Messages X X
Altered sofkokokkok ok ok ok
Note 0-127 0-127 All note numbers 0-127 can be transmitted
Number: True Voice ok skok ok kKK ok ok ok 0-127 by the Arpeggiator or as sequence data
Velocity Note On O 9n,v=1-127 O 9n,v=1-127
Note Off X 8n,V=64 X
Aftertouch  Polyphonic (Key) O O Polyphonic aftertouch and Channel aftertouch  *A (receive)
Monophonic (Channel) O O transmitted only as sequence data *A (receive)
Pitch Bend O O *C
0,32 O O Bank Select (MSB, LSB) *p
1 O O Modulation wheel *C
2,4,5 O O Controller, Pedal, Portamento Time *C
7,8,10, 11 O O Volume, IFX pan, Pan, Expression *C
12,13,16 O O Effect Control 1, 2, Controller *C
Control 64, 65,66, 67 O O Damper, Portamento Sw., Sostenuto, Soft  *C
Change 70-79 O O Sound controller *C
80, 81, 82,83 O O Switch 1, 2, Foot Switch, Controller *C
93,91,92,94 O O Send 1, 2, Effect ON/OFF (IFXs, MFXs, TFX) *C
14,22-24 O O Arpeggiator Controllers *C,*2
6, 38, 96,97 X O Data Entry (MSB, LSB), Increment, Decrement  *C
100, 101 X O RPN (LSB, MSB) *C, *3
0-119 O O Seq.Data *C (Seq when received)
120, 121 X O All Sound Off, Reset All Controllers *C
Program O 0-127 O 0-127 *p
Change Variable Range wokok ok okok ok ok ok ok ok 0-127
System Exclusive O O *E "4
System Song Position O O *1
Common  Song Select O 0-127 O 0-127
Tune X X
System Clock O O *1
Real Time  Command O O *1
Local On/Off X O
Aux All Notes Off X O 123-127 Transmitted only if MIDI Clock is
Messages  Active Sense O O Ext-MIDI or Ext-USB
Reset X X

Tune are supported.

Notes *P, *A, *C, *E: Transmitted/received when Global G-MIDI FILTER page (Program Change, Aftertouch, Control Change, Exclusive) is Enable, respectively.
*1: When Global G-MIDI BASIC page MIDI Clock is Internal, transmitted but not received. The opposite for Ext-MIDI, Ext-USB.
*2: Valid if the Global G-MIDI OUT page setting ARP Controllers MIDI Out is set to Control Change. The number shown here is the default setting.
*3: RPN (LSB,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune
*4: In addition to Korg exclusive messages, Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune, and Master Coarse

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

Consulte a su distribuidor Korg para obtener mas informacion sobre las especificaciones MIDI.

O :Yes
X :No
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